Miihlacker

P

Miihlacker Schulschriften

Infos und Hinweise zum Gebrauch der

PadFonts 1

fiir Apple-Macintosh & Windows

&) #

© Medienwerkstatt Miihlacker Verlagsgesellschaft mbH



Hinweis zur Verwendung dieser
pdf.Datei

1. Verwenden Sie die Vergrol3erungs-
lupe zur Betrachtung einzelnen Zei-
chen.

2. Die Bildschirmdarstellung ent-
spricht bei pdf-Dateien nicht der Aus-
druckqualitat. Drucken Sie also ein-
zelne Seiten aus, wenn Sie die Quali-
tat beurteilen wollen.

¢ 1.dXVd



L izenzver einbar ungen:
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Pad-Fonts 1
Einflihrung

Bei den Schriften, die Sie mit dem Kauf dieser Diskette erworben
haben, handelt es sich um speziell fiir die Arbeit an Schulen ent-
wickelte Zeichensitze. Sie sollen Thnen helfen, Thre Arbeitsbogen,
OHP-Folien, Wortkarten, Lernspiele, Arbeitsmaterialien etc. noch
effektiver und kindgerechter zu gestalten.

Die Schriften wurden gemeinsam von Manfred Klein (VA und
Druckschriften) und Ralf Lohuis gestaltet. Alle Zeichensétze lassen
sich auf MS-DOS kompatiblen Computern unter MS-Windows (ab
Version 3.1) und Apple-Macintosh*-Computern benutzen. Auf den
Disketten befinden sich sogenannte TrueType-Schriften, die auf al-
len Druckertypen qualitativ hochwertige Schriftbilder erzeugen.

Den Benutzern von MS-Windows sei das Zubehdr »Zeichentabel-
le« empfohlen, das besonders fiir Sonderzeichen und Bilderzei-
chensitze eine Ubersicht der Tastaturbelegung bietet, entsprechen-
des gilt beim Macintosh fiir das Apfel-Programm » Tastatur« oder
das Shareware-Programm »PopChar«.

Alle Schriften wurden sorgfiltig getestet und laufen in Verbindung
mit Windows 3.1 oder hoher in allen gingigen Standardprogram-
men unter Windows bzw. MacOS-. Es kann jedoch keine Garantie
fiir eventuelle Datenverluste iibernommen werden.

Bevor Sieevtl. Updatesinstallieren, entfernen Sie bitte die alten
Zeichensatze der M uhlacker Schulschriften auslhrem
Betriebssystem und von lhrer Festplatte, da essonst zu Kom-
patibilitatsproblemen kommen kann.

Einige der Zeichensatze sind vdllig neu aufgelegt worden und
er setzen beim Aufkopieren die alten Schriften nicht.

MS Windows ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft.
Apple Macintosh und MacOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma Apple
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Schriften einrichten

Windows

(Betriebssystem ab Windows 95)

Beim Installieren neuer Zeichensétze verfahren Sie grundsatzlich so,
wie es im Booklet des Datentragers beschrieben ist (in der Regel ei-
ne CD-ROM). Unter Windows 3.1 ist die Installation von einer CD
nicht mdglich. Wenden Sie sich in diesem Fall an die Medienwerk-
statt. Sie konnen fiir diese Fille jeweils eine Diskettenversion erhal-

ten.
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1 Obiekt(e] markiert v

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Geben Sie Thren Namen, den Namen
Ihrer Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Macintosh

(ab Betriebssystem Macintosh 7.1)

E

Beim Installieren neuer Zeichens dtze verfahren Sie grunds é&tzlich
so, wie es hier oder im Booklet des Datentr dgers beschrieben ist (in

der Regel eine CD-ROM).

Name
[ [::i #izrobat Reader

[ [:l Eldtter
[ (£ Handbuch

Info & Lizenz
[ (£ MAC-Demos

- [:l Schriften installieren
ﬁ L& & Druck installieren
ﬁ Mathe-Fonts installieren
#a MW -Lizenzierung
[l Péd-Fonts | installieren
[l Péd-Fonts I installieren
ﬁ Pad-Fonts 11 installieren
[ Péd-Fonts IV instal lieren
[l 545 & Druck installieren
ﬁ Sekundar-Fonts | installieren
a Sekundar-Fants 1l installieren
ﬁ V& & Druck installieren
a ‘weihnachtsfonts installieren

[ [i:i Wi ndoves
E wwew Schulschriften.de

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.
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Geben Sie Thren Namen, den Namen
Threr Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Entfernen von Schriften aus dem System:

Macintosh: ", ‘

1. Falls Sie einige Zeichensitze nicht benétigen, so z.B. einige der Li-
neatur-Schriften, 6ffnen Sie im Systemordner den Ordner »Zei-
chensitze«.

Offnen Sie den Koffer in dem sich die Schulschriften befinden.

3. Indem jetzt offenen Fenster markieren Sie die nicht benétigten Zei-
chensitze und ziehen sie in den Papierkorb.

4. SchlieBen Sie alle offenen Fenster wieder.

Windows:; EJ

1. Wihlen Sie im Startmen i den Eintrag Einstellungen/Systemsteue-
rung. Es erscheint das Systemsteuerungsfenster.

2. Doppelklicken Sie mit der Maus das Symbol ~ Schriftarten. Es er-
scheint ein weiteres Fenster mit dem Namen Fonts. Dieses Fenster
enthalt alle installierten Schriften.

3. Markieren Sie alle TTFs, die entfernt werden sollen.

Wihlen Sie im Men i Datel den Eintrag L6schen und bejahen Sie
die darauf folgende Dialogbox. Die Fonts werden nun geldscht.



Anlaut

Bei diesem Zeichensatz liegt auf jeder Taste ein Bild, das im Anlaut
den Buchstaben der Taste reprisentiert. So lassen sich mit den iiber
60 Bildern einfach mittels der Tastatur vielfdltige Lautiibungen fiir
den Erstleseunterricht oder Lautierrétsel herstellen, ohne Bilder
zeichnen oder kopieren zu miissen.

Ein grofler Vorteil, Bilder iiber die Tastatur abrufen zu kdnnen, liegt
auflerdem darin, da3 diese genau wie Schriftzeichen in beliebigen
GroBen darstellbar sind. (Tastaturbelegung siehe Seite 21.)

Neben den Buchstaben des Alphabets sind auch die Lautgruppen
au, e, eu, st, sp, sch und pf durch entsprechende Bilder im Zei-
chensatz vertreten.

Piktogramme

Dieser Zeichensatz besteht aus ca. 80 verschiedenen Piktogrammen,
die vielfaltig verwendet werden konnen. Sie helfen den Leseanfén-
gern, Arbeitsanweisungen schon selbstéindig umzusetzen, erleich-
tern auch spiter eine klare Orientierung z. B auf Arbeitsbdgen oder
in Wochenpldnen und konnen auf grolen Symbolkértchen fiir die
Tafel verwendet werden. (Tastaturbelegung siehe Seite 22.)

( Wochenplan Klasse 1a )
&3 Lesen <« Schreiben
& © s.13Nr. 1 O & O
@) <o KarteO,0,L,1 [ & O
@ ¢\ Angeln 0 & & Geschichte ]
© 3<H,h ]
??f Rechnen
) h ich
@ Sachunterricht & © S 12Nr.8 0
& B mitQ 0O & ®s7 0
@ ‘ék’ Baumpuzzle D @ D@ Domino D




10

Tastaturbelegung » ANLAUT«

1 |2 ]3]4 /5|6 78,9108
(| Fd | Cd | C | B9 €3 | 3|68 | )
Spiegel
O 00|00 0(0]3%
Spinne
q|/wl|le|r|t|z|u|lil|o|p|li]|-+
>l @B Y & D & O
Qualle | Wolke | Esel Rad | Tele- | Zaun Uhr | India: Ohr | Perlen | Uber- | Stein
fon ner holver-
FaR) i il
WD % e Ble| DT
Qualm | Wurst | Ente | Rakete| Topf | Zelt | Unter I gel Ofen Pilz | Uber-
hose holver-
a|ls|d|flg|/h|j|k|]1|06|a]|¢#
9 0
FIO NP e i e Qe
Ampel | Sack | Dino- | FuB8 |Glocke| Haus | Junge | Ku- | Leiter | Ol- | Apfel | Pfanne
saurier chen flasche
| LI ™
Apfel | Sige | Dau- Fla- | Gabel | Hand | Jacke K%e Lampe | Ol- Ahre
men sche flasche
<|y|x|c|vVv|b|n| m|, -
R Q I
2 @ Ll Q4| O3
Schuh | Yak Xylo- |Compu-| Vogel | Blatt Nase | Mond | Auto Ei Eule
phon ter
-
< |4 | @ | B mlela e ]y
Schere | Yak Xylo- | Clown Banane | Nuf Maus | Auge Eis Euter
phon

Umschalt- bzw. Grofischreibtaste




Tastaturbelegung »Veenpikto«

112,314 /5]6[7 ]8908

(| CdCY [ EF | (D] V| X ]| L

eins zwei drei vier fiinf sechs leer Wahl | Haken | Kreuz | verbin-
den
foYe \\ 7 Y/ () (@) () Q
e Lo SR o [ —> v
SO- | 22 | AN ® )
S (S N CS | g D % £nHe 8
Apfel | Birne | Sonne | Wolke |bewdlkt| Regen | Gewit- | Pflicht | Schnee | rennen, | Frage
ter schnell
q(w|le|r|tjz|u|1|o|p|u|*t

N O V4| N =z = 75 \

Idee | kleben | Einzel- | Tan- |Tabelle| Blatt Scha- | Paletti | Partner fithlen
arbeit | gram blone -arbeit
> | vz ASA) % ? D
G & Q|| P O A
Karten | schwi | schrei- | Reli- | Sport | lesen |basteln| Stop- | ein- | Woche riechen
m-men | ben gion selka- | kreisen | nplan
a|s|d|f|lg|/h]j|k|l|o]|al|#
\\/ =A_ Q & a - g {on
Arbeits- | schnei- | Heft |Angeln| Grup- | Setz- | Lern- | Kreis | LUK | Memo- beo-
buch den penarb. | leiste |scheibe ry bachten
— LN | = | ar | QE = % - Y | =
LA 7 3 - S G | N 1:’3“1 &>
22 e F Q| 7| = | | D
Ablage |Sprache | Diktat- | Lern- | Spiel | Sach- | Kartei | Kunst | Kon- | For- |Dosen-
tasche | spiel unterr. trolle | dern | diktat
<|y|x|c|v | b|n m|,6|. |-
3| o e B A\ N7
&l gl | 0 | L] 9 R ¢
Blu- | Stopsel | Uberra- | Domino | Tan- | Trainer | Kése- | malen | horen 1x1- unter-
men- schung gram ecken Trainer | suchen
— N g}e E o = %R S
=4 a6 = | 2| & |18 ®
Regal- |Pyramid| Puzzle | Compu-| Ruhe Buch | Musik | Mathe | Tafel Kakao-
dienst e ter dienst

11 Umschalt- bzw. Grof3schreibtaste



AnimalABC und Tiere

Bei diesen Zeichensitzen liegt auf jeder Taste ein Tierbild, das im
Anlaut den Buchstaben der Taste repréasentiert. Beim » AnimalABC«
mit dem Buchstaben, bei »Tiere« ohne. So lassen sich z. B. mit den
iiber 60 Bildern einfach mittels der Tastatur vielfdltige Lautiibungen
fiir den Erstleseunterricht oder Lautierritsel herstellen, ohne Tiere
zeichnen oder kopieren zu miissen.

Ein grofer Vorteil, Bilder iiber die Tastatur abrufen zu kdnnen, liegt
aullerdem darin, da3 diese genau wie Schriftzeichen in beliebigen
GroBen darstellbar sind. (Tastaturbelegung Seite 24 )

12

C
Tt

N

Der Buchstabe T, t

o

Akustische Differenzieruna Laut |

Clocktime &

Die Uhr ist das Symbol fiir Zeit schlechthin. Die Uhr korrekt abzule-
sen, miissen Kinder allerdings erst lernen. Hierbei konnen die Uhren
dieses Zeichensatzes helfen. In Viertelstundenabstinden 146t sich jede
Uhrzeit anhand der einfachen Uhrbilder darstellen.

Aber auch auf Stundenplidnen oder anderen wichtigen Termin- und
Zeitmitteilungen machen diese Symbole die Orientierung einfacher
und tibersichtlicher. (Siehe auch »Uhrzeit« bei Pad-Fonts 111, S. 62.)



Tastaturbelegung » Animal ABC«

1 121314 /516 7,819 3
1 2 3 4 5 6 7 8 9 B
Lo m o] ?
q|wle|r|tjz|ju|1]|o0]|p +
24 U
ATR T my B e h
Quet- | Wolf |Elefant| Rabe | Tiger | Zebra | Uhu Igel | Oster- |Pelikan Storch
zal hase
sy | Y a
T MR ¥ 1 R0 e
Qualle | Wolf | Esel | Robbe | Tukan | Zebra | Uhu lgel | Oster- | Pin-
hase | guin
als|d|flgl|h k| 1]0o i
a d 2 .
T R y | (xft B M s i
Adler | See- | Dino- | Fisch | Gans | Hase Kroko-| Lama Pferd
pferd | saurier dil
D ..
@ | 0s | &| T | # K| o
Affe See- | Dino- | Fisch | Gans | Hase Kéangu-| Lama
pferd | saurier ruh
<|ly|x|c|Vv | b|n|m|, -
S?‘.ﬁ @y x | e |V @ ,n 4]
Schlmet— Yak C{laméi— Vogel | Bison |Nilpferd| Maus
terling eon
2 B
W\( X @C \7 ‘. (pl ;
Yak C?améi— Vogel Bar |Nashorn| Maus
eon

Fiir den Zeichensatz » TIERE« gilt diese Belegungstabelle ebenfalls,
die Tiere werden dann lediglich ohne den Buchstaben dargestellt!




Tastaturbelegung »CLOCKTIME«
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Lineaturen (Lineatur)

Sonderzeichen zur Erzeugung verschiedener Lineaturen fiir die
Grundschule

1. Vereinfachte Ausgangsschrift (normal)

2. Vereinfachte Ausgangsschrift (groB, ohne Unterlingen)

3. Druckschriften / Lateinische Ausgangsschrift

4.  Druckschriften / Lateinische Ausgangsschrift (mit Orientierungshaus)

5. Druckschrift  (groB, ohne Unterldngen)
6. Druckschrift  (grof3, ohne Unterlingen mit Orientierungshaus)
7. Mittelband fiir dritte Schuljahre
| |
8. einfach (mit Begrenzung der Oberléngen)
9. einfache Linien und kleine und grof3e Késtchen
10. Orientierungsh duser vor leeren Linien

15



Traffic

In diesem Zeichensatz finden sich alle wichtigen Verkehrszeichen, die
FuBgénger, Radfahrer und Mofafahrer kennen sollten. Die Schilder
lassen sich beliebig vergréfern und zusammen mit der Umschalt-Ta-
ste wird jedes Schild so dargestellt, daB3 die Schiiler es in den richtigen
Farben ausmalen kdnnen.

4
1]

=3
B v |
ped
e
>

B>

Umschalt- bzw. Grofischreibtaste
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Spal3schriften

Schriften fiir mehr Spal} in der Schule und Freude beim Lesen

Lavflos - das Laufende ABG

Hier haben alle Buchstaben Beine und wollen aus der Seite
herauslaufen. W@!C kann die Worter erlesen und so die Buch-
aben einfangen? So macht Lesen msz!a mehr Spaf und

Schule ist elnmal nicht so tierisch ernst.

= Das Bino-ABC

in den Bruckbuchstaben haben sich kiecine Saurier-

versteckt. Biese Schrift ist ein Mug fur alle kleinen
und groffen Saurierfans und eine echte Besonderheit
fiir jeden Arbeitsbogen zum Thema und fiir Kiassen-

ausstellungen-
o B

Bausteine

17

Die Bausteine sind die Buchstaben unserer Schrift. Nur in der rich-
tigen Art und Weise zusammengebaut, werden aus ihnen sinnvolle
Silben, Worter oder Sétze. Aber gerade dieses ,,Zusammenziehen*
der Buchstabenbausteine stellt beim Lesenlernen immer wieder fiir
viele Kinder eine mehr oder weniger grof3e Hiirde dar.

Dieser Zeichensatz erlaubt es, Bausteine direkt zusammenzufiigen.
Das geht allerdings nur mit einem kleinen Trick.

Jeder Baustein besteht aus der Grundform mit dem Buchstaben
oder mit der Ziffer und dem AbschluB3stiick mit dem typischen
Bausteinknopf. Die Grundformen finden sich auf den normalen Ta-
sten, das Abschluf3stiick auf der #-Taste. Silben oder Worter wer-
den zunichst ganz einfach mit den Buchstabentasten geschrieben
und erhalten am Schluf3 den bausteintypischen Abschlu3knopf.

'+ @ @ Tasten &) + [#

Blofufsfifefilfeld [Euml [Llefslenl




Ratselschriften

Diese Fontsammlung besteht aus insgesamt sieben Zeichensitzen,
mit denen sich auf Arbeitsbogen beispielsweise Leseaufgaben gestal-
ten oder Rétsellosungen verschliisseln lassen.

BoxQuestion

Dieser Zeichensatz ersetzt die Buchstaben des Alphabetes durch
Kaéstchen. Diese Késtchen repriasentieren die Lange des Buchstaben.
So lassen sich z.B. mit diesem Zeichensatz sehr einfach Liickentexte,
Worterrdtsel u.d erzeugen, indem in einem vorbereiteten Text be-
stimmte Worter durch die Zeichen dieses Zeichensatzes ersetzt wer-
den.

Diewer | TTIITTTI D

LineQuestion

Wie auch bei BoxQuestion werden die Buchstaben des Alphabetes
ersetzt, hier allerdings durch entsprechende Balken, die fiir die Lénge
der Zeichen stehen.

Wier auch Ti1hnnlnn

dieser- LLITLILTITTI
dies Buchdaben des BlLITI1TI1I1.
Welches Wort ist hier versteckt?

ST O VBT R ¢




NoVokal

Alle Vokale in einem Text werden durch ein Symbol ersetzt. So ei-
nen Text zu lesen ist trotzdem moglich, wenn man genau aufpalit
und den Text versteht. Aber auch Leseaufgaben auf nur einen Vo-
kal, der anstelle des Symbols gelesen wird, konnen hiermit versucht
werden.

dach een Text ehne Vekele est tretzdem les-
ber end kenn genz lesteg klengen.

Spiegel

Ein Zeichensatz, der, wie der Name verrit, das Geschriebene in
Spiegelschrift darstellt. Mit diesem Font lassen sich z.B. Leseaufga-
ben gestalten und Rétsellosungen verschliisseln. Zugrundegelegt
wurde diesem Font der Zeichensatz Druckschrift Stid.

SCPY”
HI6\ 6lecpeluf qae @6e2CPMepeUs 1V 2blede

Abgedeckt, Vahalb, Lahalb

Ein weiterer Font fiir Leseaufgaben und dhnliches. Der untere Teil
der Buchstaben wird abgedeckt, trotzdem 148t sich jeder sinnvolle
Text so entschliisseln.

Hiar \wmirAda Aar Tavt erhainhar nhnnrlnnlrl"

hlaiht nhar immar narh lachnar,

LLv.lnvv IIMIMfJI)/ r~/n/yv 7;A,~4/ '\/‘nnn.an/mwv n/ml:n/nrlyﬂl’
/Jﬂ/"/JI rv/mxyv i 407 200 02~ l/lM/gl/ pn/\/mxyv.

XSchrift
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Mit diesem Zeichensatz lassen sich Worter in einem Text oder
Satzteile durchstreichen, so daf} sie nur noch schwer zu entziffern
sind. So konnen z. B. Losungen auf einem Arbeitsbogen nicht so-
fort erkannt werden.

Hier wurden einzelne Waxkax durchgestri-
chen. und gikd so nur noch sgkwex lesbar.
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Geheimschriften

Drei Geheimschriften fiir den Spracheunterricht. Sehr leicht konnen
hiermit verschliisselte Texte erstellt werden, die vom Leser mithsam
entziffert werden miissen.

Zum Schreiben eines solchen »Geheimtextes« reicht es, alles zu-
nichst in einer beliebigen Schrift aufzuschreiben. Erst wenn der Text
fertig ist, wird im Schriftenmenii eine der Geheimschriften ausge-
wihlt und schon verwandelt sich alles Geschriebene in ein mehr oder
weniger unleserliches Geheimnis.

Zetaeins

Die einfachste Geheimschrift. Alle Vokale sind gegen den Uhrzei-
gersinn vertauscht. Aus E wird nun A, aus I ein E, aus O das I, aus U
das O und schlief3lich aus dem A das U.

War deasan Taxt lasan kunn, est dam Schutz das
griBan Zatu schin aen gotas Stéck nihar gakimman!

Zetazwei

Diese Geheimschrift stellt schon hohere Anspriiche. Die Buchstaben
des Alphabets sind jeweils um eine Stelle weitergeriickt, also das B
wird zum A, das C zum B, das D zum C usw. bis schlief}lich das A
zum Z wird.

Cdq Rbgzsy hrs hm cdq Jhrsd.

Zetadrei

Eine Geheimschrift aus den Tiefen des Weltraums. Um dieses Rétsel
zu knacken braucht man wohl den Zuordnungsschliissel, obwohl sich
mit etwas Phantasie und Ubung die Geheimnisse dieser Schrift auch
16sen lassen.

VAL BAAMEN NAOA B LANEIEA
CERAVREL
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Unterlinie

Dieser Zeichensatz ersetzt die Buchstaben eines Wortes in einem
Text durch einfache kurze Linien, auf die die Schiiler die fehlenden
Buchstaben oder Worter eintragen konnen. So lassen sich mit die-
sem Zeichensatz sehr einfach Liickentexte, Worterritsel u.d. erzeu-
gen, indem in einem vorbereiteten Text ausgesuchte Worter durch
die Zeichen dieses Fonts ersetzt werden.

W Sachunterricht Thema: Der Wald

Warum die Baume ihre Bldatter verlieren

Da die Laubb&ume im Winter nicht genug
777777 aus dem gefrorenen Boden
ziehen konnen, werfen sie im Herbst ihre JJJ

7777777 ab. o~
Das trockene  ist fiir den Wald sehr
wichtig. Es schutztdie = der
Bdumeunddie vor der Kalte des

Winters.









