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Lizenzvereinbarungen:

Durch Offnen der Verpackung haben Sie die Lizenzbestimmungen als
verbindlich anerkannt. Die Lizenz gibt Ihnen das Nutzungsrecht auf
einem Computer.

Fiir Schulen gelten unsere gesonderten Schullizenzbestimmungen.

Die Lizenzbestimmungen gelten nur fiir den nichtkommerziellen Ein-
satz.

Es ist untersagt mit den Schriften der Medienwerkstatt Miihlacker Ar-
beitsblitter bzw. Druckwerke zu erstellen und diese dann kommer-
ziell zu vertreiben. Lizenzbestimmungen fiir den kommerziellen Ein-
satz miissen mit der Medienwerkstatt Miihlacker Verlagsgesellschaft
mbH vereinbart werden.”

Jedwede Veridnderung der Software ist untersagt. Es ist untersagt, von
der Software abgeleitete Werke zu erstellen. Der Lizenznehmer darf
den Inhalt der Disketten auf Festplatte kopieren und eine personliche
Sicherungskopie erstellen. Kopien diirfen nicht verkauft, vermietet,
verliehen oder vertrieben werden. Der Lizenzgeber (Medienwerkstatt)
tibernimmt keinerlei Haftung fiir direkte oder indirekte Schéden, die
aus der Benutzung der Software entstehen.
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Pad-Fonts 4
Einfiihrung

Bei den Schriften, die Sie mit dem Kauf dieser Diskette erworben
haben, handelt es sich um speziell fiir die Arbeit an Schulen ent-
wickelte Zeichensitze. Sie sollen Ihnen helfen, Thre Arbeitsbogen,
OHP-Folien, Wortkarten, Lernspiele, Arbeitsmaterialien etc. noch
effektiver und kindgerechter zu gestalten.

Die Schriften wurden von Ralf Lohuis gestaltet. Alle Zeichensitze
lassen sich auf MS-DOS kompatiblen Computern unter MS-Win-
dows (ab Version 3.1) und Apple-Macintosh*-Computern benutzen.
Auf den Disketten befinden sich sogenannte TrueType-Schriften,
die auf allen Druckertypen qualitativ hochwertige Schriftbilder er-
zeugen.

Den Benutzern von MS-Windows sei das Zubehor »Zeichentabel-
le« empfohlen, das besonders fiir Sonderzeichen und Bilderzei-
chensitze eine Ubersicht der Tastaturbelegung bietet, entsprechen-
des gilt beim Macintosh fiir das Apfel-Programm »Tastatur« oder
das Shareware-Programm »PopChar«.

Alle Schriften wurden sorgfiltig getestet und laufen in Verbindung
mit Windows 3.1* oder hoher in allen gingigen Standardprogram-
men unter Windows bzw. MacOS-. Es kann jedoch keine Garantie
fiir eventuelle Datenverluste iibernommen werden.

Bevor Sie evtl. Updates installieren, entfernen Sie bitte die alten
Zeichensiitze der Miihlacker Schulschriften aus IThrem
Betriebssystem und von Ihrer Festplatte, da es sonst zu Kom-
patibilititsproblemen kommen kann.

Einige der Zeichensiitze sind vollig neu aufgelegt worden und
ersetzen beim Aufkopieren die alten Schriften nicht.

MS Windows ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft.
Apple Macintosh und MacOS sind eingetragene Warenzeichen der Firma Apple
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Schriften einrichten

Windows

(Betriebssystem ab Windows 95)

Beim Installieren neuer Zeichensitze verfahren Sie grundsétzlich so,
wie es im Booklet des Datentréigers beschrieben ist (in der Regel ei-
ne CD-ROM). Unter Windows 3.1 ist die Installation von einer CD
nicht moglich. Wenden Sie sich in diesem Fall an die Medienwerk-
statt. Sie konnen fiir diese Fille jeweils eine Diskettenversion erhal-

ten.
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1 Obiekt(e] markiert v

Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Medienwerkstatt Lizenzierung
AA

FPaedagogische Seichensastze &

Eitte geben Sie Ihre Lizenzdaten ein:

Nare: [

Schule: [
Lizenan.

Abbrechen | i

Copyright © 2000 Medienwerkstatt Milhlacker, ‘Wiiten by Pater Baral

Geben Sie IThren Namen, den Namen
TIhrer Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Macintosh

1
(ab Betriebssystem Macintosh 7.1) "

Beim Installieren neuer Zeichensitze verfahren Sie grundsitzlich
so, wie es hier oder im Booklet des Datentrigers beschrieben ist (in

der Regel eine CD-ROM).

Marne
[ [::i #izrobat Reader
Allgem. Lizenzbestimmungen
[ [C Blétter
[ (£ Handbuch

Info & Lizenz
[ (£ MAC-Demos

- [:l Schriften installieren
a L& & Druck installierean
ﬁ Mathe-Fonts installieren
% MW -Lizenzierung
[l Péd-Fonts | installieren
[l Péd-Fonts |1 installieren
a Pad-Fonts 11 installieren
[l Péd-Fonts IV instal lieren
[l 545 & Druck installieren
a Sekundar-Fonts | installieren
a Sekundar-Fants 1l installieren
a V& & Druck installieren
a ‘weihnachtsfonts installieren
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Wihlen Sie auf der CD-ROM aus dem
Order »Schriften installieren« das ge-
wiinschte Paket aus und 6ffnen Sie es
mit einem Doppelklick.

Medienwerkstatt Lizenzierung

AA

Mathematische Zeichensidize

Bitte geben Sie Ihre Lizenzdaten ein:

Name: || |

Schule: ‘ ‘

Abbrechen 0K

Copyright @ 200@ Medienwerkstatt Mihlacker, Written by Peter Baral

Geben Sie Thren Namen, den Namen
Threr Schule und die 20-stellige Re-
gierstriernummer ein. Diese haben Sie
mit Threr Bestellung erhalten.



Entfernen von Schriften aus dem System:

Macintosh: ‘I, ‘

1. Falls Sie einige Zeichensitze nicht bendtigen, so z.B. einige der Li-
neatur-Schriften, offnen Sie im Systemordner den Ordner »Zei-
chensitze«.

Offnen Sie den Koffer in dem sich die Schulschriften befinden.

3. In dem jetzt offenen Fenster markieren Sie die nicht benétigten Zei-
chensitze und ziehen sie in den Papierkorb.

4. SchlieBen Sie alle offenen Fenster wieder.

Windows: E ‘

1.  Wihlen Sie im Startmenii den Eintrag Einstellungen/Systemsteue-
rung. Es erscheint das Systemsteuerungsfenster.

2. Doppelklicken Sie mit der Maus das Symbol Schriftarten. Es er-
scheint ein weiteres Fenster mit dem Namen Fonts. Dieses Fenster
enthilt alle installierten Schriften.

3. Markieren Sie alle TTFs, die entfernt werden sollen.

Waihlen Sie im Menii Datei den Eintrag Loschen und bejahen Sie
die darauf folgende Dialogbox. Die Fonts werden nun geloscht.



HANDSCHRIFT

Ein Zeichensatz, der einer hangeschriebenen Druckschrift nachempfun-
gen ist und sich fiir die unterschiedlichsten Gestaltungsaufgaben eignet.

Das ist ein Textbeispiel einer nachempfon-
denen Handschrift mit Druckbuchstaben. Sie
soll $o aussehen, aLso ob jemand ehsas mut ec-
nem schuwrzen Filzstift avfgeschricben hitte.

ROMER

Schreiben wie die alten Romer, als ob es fiir die Ewigkeit in Stein ge-
meillelt wire. Das ldsst sich mit dieser Schrift verwirklichen und schafft
sicherlich Anreize, wenn das Thema Rom im Unterricht ansteht.

ORANDUM EST, UT
SIT MENS SANA IN
CORPORE S5ANO



METEO (Wettersymbole)

enthilt alle wichtigen Zeichen und Piktogramme mittels derer die Kin-
der ihre Wetterbeobachtungen, wie Bewolkung, Windrichtung und
Windstirke, Temperatur etc. festhalten konnen.
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ISIS (Hyroglyphen)

Mit diesem Zeichensatz lassen sich die alten dgyptischen Hyroglyphen

als schone Geheimschrift fiir die verschiedensten Lese- und Knobelauf-
gaben nutzen. Aber auch sachunterrichtliche Ausstellungen zum Thema
,Agypten” werden damit noch spannender.
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FLAGGEN-ABC

Jeder Buchstabe ist eine bestimmte Flagge zugeordnet, so wie sie in der
Seefahrt zum ,,Toppen‘ kurzer Botschaften in der Schiffstakelung ge-
nutzt werden. Dort sind die Flaggen allerdings farbig. Zusitzlich finden
sich in diesem Zeichensatz noch die gingigsten ,,Rohformen” der Natio-
nalflaggen, sodass daraus mit Buntstiften die unterschiedlichsten Lén-
derflaggen gestaltet werden konnen.
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WINKER-ABC

Alle Buchstaben werden von Winkern dargestellt, so wie es auf Schiffen
der Kriegs- und Handelsmarine lange Zeit gebriduchlich war, um kurze
Nachrichten von Schiff zu Schiff zu libermitteln. Auf den Tasten der
Grof3buchstaben erscheint der Winker immer mit dem entsprechenden
Buchstaben zusammen.
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BRIEFMARKEN

Auf den Tasten finden sich Briefmarken mit unterschiedlichen Bedeutun-
gen und Funktionen. So gibt es auf den Ziffern- und Zeichentasten die
gingigen Bierfmarkenwerte, um daraus zum Beispiel Rechenaufgaben
zusammenzustellen. Auf den Buchstabentasten sind Briefmarken mit den
entsprechenden Buchstaben darin und auf den Tasten der Grof3buchsta-
ben befinden sich Briefmarken mit entsprechenden Anlautbildern zum
Beipiel fiir Leserdtsel. Natiirlich gibt es auch einfach leere Briefmarken
zum Selbstgestalten.
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TIERSPUREN

Die Klein- und Grof3schreibtaste zusammen ergeben - bis auf wenige
Ausnahmen - die linke und rechte Spur eines Tieres.
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LOKOS (Lokomotiven und Waggons)

soll einfach nur Spafl machen, denn dieser Zeichensatz enthilt in erster
Linie verschiedene Lokomotiven und Eisenbahnwaggons, um daraus
lange Personen- oder Giiterziige zusammenzustellen. Auf den Gro3-
buchstaben liegen Waggons mit Buchstaben verschiedener Sonderzei-
chen darauf.
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(Ratselschrift) ZAHLEN-ABC

ZAHLEN.ABC: Die Buchstaben werden durch die Zahlen ersetzt, die
thren Stellenwert im Alphabet wiedergeben. Zur Unterscheidung sind
die GroBbuchstaben schwarz dargestellt. Mit dieser Schrift lassen sich
z.B. Lese- und Buchstabenritsel erstellen.

B1[8l12514 - QDS

ZAHLEN.XYZ: Mit der zweiten Variante des Zeichensatzes lassen
sich Ritsel erzeugen, bei denen es moglich ist, die zugehorigen Buchsta-
ben direkt in Késten zu schreiben. Auf den GroBschreibtasten liegen da-
bei die schon ausgefiillten Késtchen fiir Losungsblitter.

KONTUR (Ritselschrift)

Diese spannende Ritselschrift erscheint auf den ersten Blick nicht lesbar.
Dabei werden lediglich die Buchstaben ausgelassen und statt dessen die
Zwischenrdume zwischen den Buchstaben dargestellt. Dabei liegen die
Buchstaben fiir die Wortanfinge auf den GroBschreibtasten, die fiir die
Wortenden auf den Ziffern- und Zeichentasten.
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FINGERZEICHEN (Lautgebirden)

In diesem Zeichensatz werden mit den Buchstabentasten sogenannte
Lautgebdrden dargestellt, die das Buchstaben- und Lesenlernen mittels
Einbindung der Hinde und Bewegungen erleichtern sollen. Keinesfalls
handelt es sich bei diesem Zeichensatz um Taubstummenzeichen.

A
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8/

L

D
e

Zeigefinger und Dau- Der Zeigefinger wird iiber | | Das Gesicht wird leicht ,,Daumen driicken*.
men bilden in Anleh- die geschlossenen Lippen | | angehoben. Der Zeige- Beide Daumen werden
nung an das gedruckte belegt. Er bewegt sich von| | finger deutet auf die gegeneinander gedriickt
A ein Dreieck in Hohe den Lippen weg, wenn sie | | Zihne, der Daumen auf | | bei geschlossener Faust.
des Halses. sich 6ffnen. Damit soll der | | den Kehlkopf.
Ort der Lautbildung be-
wult gemacht werden.
I y "
v /8
E% F 5 .
Daumen und Zeigefin- Der Zeigefinger wird Daumen und Zeigefin- Anhauchen der inneren
ger werden auseinan- vonunten gegendie Un- | | ger bewegen sich bei Handfléche. Diese Ge-
dergespreizt. In Mund- terlippe geprefit. Keine sonst geschlossener birde wird nur fiir das
hohe gehalten verbrei- Beriihrung der Lippe! Es | | Faust wie ein ,,Géinse- horbare h (z.B. in Hase,
tern sie symbolisch wird tiber den Finger schnabel” sehen) eingefiihrt.
beim Sprechen den ,.gepustet. Betonung
breiten Mund. des Ortes der Lautbil-
| J= K N
| @“@ 1
A @‘f /f‘j
Der Zeigefinger tippt Die Hand wird im Gelenk | | Die Héinde werden bei- Die Hand wird getftnet
leicht oben auf den abgewinkelt etwa waage- | | de zur Faust geschlos- zum Kinn gefiihrt und
Kopf und deutet damit recht tiber dem Kopf ge- sen. Mit den Fingerkno- | | schlieft sich dort um ei-
den I-Punkt an, den halten, um die Grf3e eines | | cheln schligt man leicht | | nen imaginiren ,Jangen
man oben auf dem Klei- | |, ,groflen Jungen“ anzudeu- | | dagegen. Bart". Sie streicht um
nen i nicht vergessen ten. Abgewinkelte Hand diesen Bart herum nach
darf. erinnert an das erofie J. unten.
S
4 i
M 7} 25
Drei Finger liegen iiber Zeige- und Mittelfinger Der Zeigefinger fahrt Die rechte Hand wird
den geschlossenen Lip- der rechten Hand wer- einmal um den Mund zur Faust geschlossen
pen, um die nasale Bil- den an den rechten Na- herum und deutet damit und der Handriicken
dung des Lautes bewuf3t senfliigel gelegt. Die die Formdes Ound den | | waagerecht vor den
zu machen. Die Finger Finger deuten die zwei ,sunden Mund‘ an. Mund gehalten. Beim
deuten die drei ,,Bein- ,Beinchen® des kleinen Sprechen spiirt man den

chen® des kleinen m an.

nan.

[ _ufthauch.




Auf den einfachen Tasten finden sich die Lautgebirden, auf den Gro3-
schreibtasten die Lautgebdrden mit dem zugehorigen Buchstaben, die
Doppellaute sind auf den Zeichentasten und auf den Zifferntasten sind

zidhlende Hénde.
R Ly S}Q Y;/ ;
Die Zeigefinger beider Der rechte Zeigefinger Die geschlossene Faust Der Zeigefinger tippt
Hénde kreisen in der wird ausgestreckt und wird mit der Daumen- einmal von unten gegen
Vertikalen umeinander, | |fihrt von einer Stelle seite als ,,Trompete™ vor | | das Kinn. Diese Gebiirde
wie um ein groes Rad. | |rechts auBerhalb des Kor- | | den Mund gehalten. wurde gewihlt, um eine
Dazu wird die Vorstel- pers in Brusthche zur deutliche Unterschei-
lung , rollen‘ gegeben. Korpermitte (Vorstellung: dung zum Zeichen fiir
Auto saust vorbei). das O 7n1 ermiiolichen
- Z Au O
¥ il 5 -
\' A vt < !
Zeige- und Mittelfinger Beide Hénde fécheln Der Zeigefinger wird Die rechte, locker gehal-
bilden ein grofes V, tiber die Schulter hin- mit der Spitze bis in Au- | | tene Hand macht eine
durch das hindurchgepu- | | weg nach hinten Luft. genh6he hochgefiihrt leichte Schiittelbewe-
stet wird. Die Fingerspit- ,-Wind weht weit weg" und bewegt sichdannin | | gung aus dem Handge-
zen sollen etwa auf der wird als Stabreim dazu- einer Zick-Zack-Bewe- lenk nach unten, als ob
Hohe der Unterlippe ge- gegeben. gung nach unten. ein Hund eine verletzte
halten werden. Pfote vorzeist.
a || ¥ 10
/W/ Aaye L2
Die Hand streichelt die Mit den beiden Zeige- Beide Fiuste driicken Beide Zeigefinger grei-
Wange. Bei der Einfiih- | | fingem und Daumen so auf die leicht aufge- fen in einen imaginéren
rung wird die Vorstel- bildet man zwei ge- blasenen Wangen, daf3 Ring aus Garn und , rei-
lung beim Streicheln ei- schlossene Kreise um die Luft mit dem sch- Ben‘* den Ring mit einer
nes Babys geweckt. die Augen. Damit wer- Laut entweicht. kriftigen Bewegung
den die grofien Augen nach auflen entzwei .
der Eule svmbolisiert.
-en -er -el
@Y 7o \>/
Die Hinde sind zunéichst Die Hand wird zunchst Der Zeigefinger tippt
gedfinet und in Brusththe | | gedffnetund in Brusthd- | | einmal kurz gegen das
mit der inneren Handfléiche| | he mit der inneren Hand- | | Kinn und bewegt sich
vom Korper abgewandt fliiche vom Korper abge- | | gleich wieder nach un-
hochgehoben. In einer ra- wandt hochgehoben. In ten.
schen Bewegung schlieflen | | einer raschen Bewegung
19 sich die Héinde zur Faust. schlieBt sich die Hand




MATHE.TANGRAM

Alle gingigen TANGRAM-Figuren auf der Tastatur, So lassen sich Le-
geaufgaben auf Arbeitsbogen schnell selbst erzeugen und auch Losungs-
blitter anfertigen. Auch die einzelnen Tangram-Teile finden sich auf den
Zifferntasten.
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1 | Die Nutzer Apple-Macintosh-Rechner finden zusammen
mit der Wahl-Taste zusitzlich auch noch alle Figuren als

Hohlformen .
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RCL TaschenrechnersMATHE.RECHNER «

Die giingigen Symbole von Taschenrechnern auf der Tastatur. Mit ihnen
lassen sich Aufgabenstellungen, wie sie in den Taschenrechner eingege-
ben werden miissen, notieren. Auch die Display-Darstellung der Ergeb-
nisse lisst sich darstellen. Zugrunde liegen diesem Font die Tasten des

Rechners TI 30 solar. [g] m [g] [;] m [E] (%]
12 /3]4/5/6/7]8/9]0/8
V2|8 Wi eE@Eeh) -
€ J] 0 W E M [E
q(wle|r|t|lz|fu|]1|lo]|p]|u]|H+
| d|(45/6) 78|80/ EF &
o) | )| () oo | | Ce) | 09| )| et | () ) | )|
a|s|d|flg|h|j|k|]]1]06]ad]#
A/ 3/9 56 1/B30E|_
(ee) | o | (et | o) | () | (24) | bxd) | (] | () | (2x) | 30)

AN
b
<
c
<

G

1186 |0 e | I | () | B2
2
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MATHE.SOMA (Soma-Wiirfel)

Alle Grundelemente und verschiedenen Formen die aus diesen Elemen-
ten des sogenannten SOMA-Wiirfels zusammengesetzt werden konnen.

Grundelemente - Tasten von A bis G

Sl w8 A

Drei A FuR (B rechte linke Hund (E Ecke N
reier (A) ufd (B) Hand (C) Hand (D) und (E) ase

Figuren (raumlich) - Tasten von H bis Z und A, O, U

© g & v % W B

Sitz- Wand Treope 1 Quader I  Ouader II Quader III Wiirfel  Brunnen
Sofa Treppe 11 Ecke Giebel Klavier Guckloch er. Turm KI. Turm
Ofen Kristall Hoch- Sessel Pvramide

Figuren (zum Ausfarben) - Tasten von h bis zund d, 0, U

e @ H DD O S
LS o8 e
T @ o D



Mittels der Grundrissdarstellungen kénnen leicht Legeaufgaben fiir die
Kinder auf Arbeitsbdgen erzeugt werden.

Grundrisse fir sogenannte Kisten (einfach) - Zifferntasten

E E|] [R E|] [R E E] L
L N N R N

E R E
L \—‘Hl— \—‘
[N] R N RI—E R |E]

Grundrisse fur Kisten (perspektivisch) - Zifferntasten mit

der Shift-Taste
<> < B =
> S B B S

Wirfelsteine - Tasten fiir die Satzzeichen und das fS

MUV IaglNs
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MATHE.GEOBRETT

Auf den im Mathematikunterricht bekannten sogenannten Geobrettern
lassen sich mit Gummiringen die verschiedensten Figuren erzeugen. Um
dazu Aufgaben- und Losungsblitter bereitstellen zu konnen, dient dieser
Zeichensatz. Neben 17 fertigen Aufgaben konnen auch eigene Aufgaben-
stellungen auf Geobrettern entworfen werden.

T

[-] @ | s

A /N : /|

B RAOng 8 0| B

Uber die Tastatur zusammengesetzt:

Y4 BE I =

Erstellen eigener Figuren:

Anhand der nebenstehenden Belegungstabelle werden zunéchst die Figu-
ren entwickelt, mit der #-Taste wird zuletzt um die erzeugte Figur das

Geobrett gelegt.
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I

Q W E R
c a = s = d ° 0 0 [ e
S D F
c y s X = C 2 ) (1} ) ]
e ~ n ’ o 2 n 2
9. 0o B
s >} Q v n b 2] nr
(0] p u
, 3 (@] (W) 4 (¥
1 0 a m 5
e 1 J (V] (& (% w 9
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Nach rechts mit Shift-Taste

e c 2 >
t 4

€ € > 2
u g

L c o 2
h J

c C S >

6 7 8

Nach rechts mit Shift-Taste

Nach rechts mit Shift-Taste




MATHE.GAUS

Dieser Zeichensatz dient der Erstellung von speziellen Mathematikaufga-

ben.Er enhilt Rechenhiuser und -késtchen um Operatoraufgaben zu erzeu-
gen. Der Charakter eines Zeichensatzes erfordert es allerdings, mitunter Ope-
rationspfeile hinterher auf dem Arbeitsbogen von Hand zu ergéinzen.

1 |2 1314|567/ 819108
1012|334 5]|||6][|7|||8]|9] 0
s IIOIOIOHOIOHGIOHOIRIO
q|lwle|r|t|lz|u|1l1|o]|p]|l]+
1123456 |78 |90 |+
Sl sllallslle 7Bl || O
a|s|d|f|lg|h]j|k|1l]o|d#
V)| 62)|63)|4)| 5|0 |7 |(8) | 9| __|

2] |61 | 62) | 63) | @) | 65)| 46) | 47) | 48) | 69)
<|ly|x|c|v|b|{n|m|, |.
<J <[l BIEIE [ -
aple>lalog(gle[ 1] [e
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