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ALLGEMEINES

Das vorliegende Programm verfiigt (iber mehr als 100 verschiedene Ubungen. Sie bezie-
hen sich auf die Bereiche Mathematik, Deutsch, Wissen, Englisch und Logik fiur die Klas-
sen 1 bis 4. Jede Ubung besteht aus einer Aufgabe oder einer Aufgabenfolge.

Das Kind bearbeitet eine solche Aufgabe oder Aufgabenfolge und ldsst die Losung vom
Computer Uberprifen. Bei richtiger Lésung dreht sich ein Stern. Bei falscher Lésung er-
scheint ein zwinkerndes Auge (,Schau genau!™). Zugleich wird die Fehlerquelle gelb mar-
kiert. Das Kind kann die Losung der Aufgabe Gberdenken und sich dazu ggf. Hilfestellun-
gen wie Rechenrahmen, Zahlenstrahl, Woérterbuch, Anlauttabelle u. a. heranziehen.

Zur Differenzierung kénnen die meisten Ubungen in unterschiedlichen Schwierigkeitsgra-
den bearbeitet werden. Die Schwierigkeitsgrade werden durch bis zu vier verschiedene
Stern-Typen gekennzeichnet.

Die Sterne, die das Ubende Kind erhalt, werden auf einem individuellen Konto gespei-
chert. Es kénnen beliebig viele Konten angelegt werden. Diese Kinderkonten befinden
sich in Klassen, die ebenfalls frei benannt werden kénnen (z. B. ,1a%, ,1b", ,4e", ,Schul-
ze-Klasse", ,Forder 1%, ,Forder 2%, ,Deutschtraining™ usw.).

Manche Ubungen speichern keine Sterne, sondern andere Speicherinhalte. Dies kénnen
beispielsweise Bestzeiten ("Kopfrechnen"), selbst verfasste Texte und Bilder (,Schreiben
- Malen - Drucken") oder Levelnummern (,,Pushy") sein.

Viele Ubungen kénnen durch die Lehrkraft speziell fiir die Kinder der eigenen Klasse in-
haltlich erstellt und bearbeitet werden. Zu diesem Zweck ist in das Programm ein ent-
sprechender Lehrkraft-Modus integriert. Hier kann die Lehrkraft zahlreiche Einstellungen
beziiglich der Ubungsinhalte vornehmen. Die Ubungen kénnen dadurch an den Unterricht
individuell angepasst werden. Dabei handelt es sich z. B. um Lernwoérter fir den Grund-
oder Klassenwortschatz, um Lern-Texte, um Aufgaben-Karten, um die Mal-Reihen fir das
kleine 1x1 uvm.

Das Programm ,Lernwerkstatt" ist wochenplanféahig. Die Lehrkraft kann die Konten der
Kinder jederzeit einsehen und den Leistungsfortschritt innerhalb einer Woche (oder eines
anderen planmaBig abgesteckten Zeitraums) ablesen.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Betriebssystem: Windows 98, ME, 2000, XP
Arbeitsspeicher: mindestens 64 MB RAM
Soundkarte, CD-Laufwerk

Grafikeinstellungen: mind. 16-Bit-Farben bei einer Mindest-Aufldsung von 800x600 (op-
timal: 1024x768 Pixel). Eine einwandfreie Anzeige haben Sie nur dann, wenn Sie Schrift-
grad ,Normal® bzw. DPI-Einstellung ,NormalgréBe 96 DPI" unter Windows XP bzw. ,Klei-
ne Schriftarten® unter Windows 98 aktiviert haben (siehe Systemsteuerung: Anzeige
bzw. Desktop-Einstellungen).

WICHTIG FUR UPGRADES VON VERSION 5

Die Version 6 der Lernwerkstatt kann Daten aus der Version 5 importieren, und zwar das
angelegte Ubungsmaterial (des DATA-Ordners) sowie die Konten der Kinder (des KLAS-
SEN-Ordners). Zu diesem Zweck muss zunachst die neue Version 6 der Lernwerkstatt
installiert werden, ohne dass vorher die Version 5 deinstalliert wird. Nach dem ersten
Start der neuen Version 6 wechseln Sie in den Lehrkraft-Modus und dort in den Meni-
punkt "Daten importieren". Folgen Sie hier den Anweisungen der Lernwerkstatt, so dass
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der Datenimport erfolgen kann. Wenn dieser erfolgreich war, kénnen Sie die Lernwerk-
statt 5 von Ihrem Computer entfernen.

INSTALLATION AUF EINEM EINZELPLATZ-PC

Zur Installation der ,Lernwerkstatt" auf einem Einzelplatz-PC (also einem PC, der sich
nicht in einem Schulungsnetzwerk befindet) legen Sie die Lernwerkstatt-CD in das CD-
Laufwerk. Wenige Sekunden spater 6ffnet sich ein Fenster mit den Lizenzbestimmungen.
Bitte bestatigen Sie diese durch Anklicken von , Akzeptieren®.

Uber das sodann erscheinende Auswahlfenster kénnen Sie den Kurzleitfaden oder das
Handbuch o6ffnen, den Adobe Acrobat Reader installieren oder die Medienwerkstatt-
Webseiten zur Lernwerkstatt besuchen.

& Lernwerkstatt & CD El

Datei Bearbeiten

PR
L kstatt
"\___._,fe rn we r S a Lermwerkstatt instalieran...
149
o7 8 Kurzleitfaden mit Installationshinweisen im Einzel- und
S| Metzwerkbetrieb, Kurzleittaden offnen...
o 8 Das Benutzerhandbuch der Lermwerkstatt B alz
s POF-Dokument. Benatigh crobat Reader B [z.u.] Handbuch cffnen...
Adobe Acrobat Reader B fur windows. slte VYersion ewvtl
zuerst deinztalliersnl Acrobat Reader 6 installiersn. .

Aktuele Infarmationen, Antworten auf haufig gestellte Fragen und
zusatzliche Ubungen zum Download erhalten Sie auf unseren
Websaiten:

Lerrmwerk statt-webzeiten besuchen... Beenden

Hinweis:

Falls die Lizenzbestimmungen und das Auswahlfenster nicht erscheinen, ist die Autostart-
Funktion fir das CD-Laufwerk deaktiviert. In diesem Fall starten Sie das Programm
,Start.exe" von der CD. Uber das Programm ,Setup.exe" kann die Installation ohne Aus-
wahlfenster angestoBen werden.

\\

Klicken Sie nun auf den Button ,Lernwerkstatt installieren..." um die Programm-
Installation zu starten und folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis zur Installation einer Download-Version:

Die Download-Fassung wird ohne das oben beschriebene Auswahlfenster ausgeliefert.
Hier starten Sie die Programm-Installation durch Offnen der Download-Datei ,,Lernwerk-
statt.exe". Folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem Bildschirm. Die nachfolgen-
den Schritte gelten flir Download UND CD-Versionen der Lernwerkstatt:
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Der Computer schlagt wahrend der Installation vor, das Programm in das Verzeichnis
~C:\Programme\Lernwerkstatt 6" zu installieren. Sie kénnen dies bestdtigen, oder aber
ein anderes Zielverzeichnis angeben. (Hinweis: Wir empfehlen, den voreingestellten In-
stallationspfad zu verwenden, da in mehreren Kapiteln dieses Handbuchs darauf Bezug
genommen wird. Wenn Sie ihn dennoch verandern, merken Sie ihn sich bitte gut.)

Nach der Installation nimmt das Programm ca. 220 MB auf Ihrer Festplatte ein. Hinzu
kommt der Speicherplatz fir die einzelnen Kinderkonten, die Sie spater anlegen werden.
Abhangig von der Anzahl und dem Umfang der Bilder und Texte, die ein Kind mit der
Lernwerkstatt, erstellt, belegt jedes Kinderkonto weitere 1-2 MB.

INSTALLATION IN EINEM NETZWERK

Setzen Sie sich zuerst an den Server und legen Sie die Lernwerkstatt-CD in das CD-
Laufwerk. Wenige Sekunden spater 6ffnet sich ein Fenster mit den Lizenzbestimmungen.
Bitte bestatigen Sie diese durch Anklicken von , Akzeptieren®.

Uber das sodann erscheinende Auswahlfenster kénnen Sie den Kurzleitfaden oder das
Handbuch o6ffnen, den Adobe Acrobat Reader installieren oder die Medienwerkstatt-
Webseiten zur Lernwerkstatt besuchen.

£ Lernwerkstatt 6 CD

Lernwerkstatt"

Lernwerkstatt installieren...

G

Hinweis:

Falls die Lizenzbestimmungen und das Auswahlfenster nicht erscheinen, ist die Autostart-
Funktion fiir das CD-Laufwerk deaktiviert. In diesem Fall starten Sie das Programm
,Start.exe" von der CD. Uber das Programm ,Setup.exe" kann die Installation ohne Aus-
wahlfenster angestoBen werden.

n

Klicken Sie nun auf den Button ,Lernwerkstatt installieren..." um die Programm-
Installation zu starten und folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis zur Installation einer Download-Version:

Die Download-Fassung wird ohne das oben beschriebene Auswahlfenster ausgeliefert.
Hier starten Sie die Programm-Installation durch Offnen der Download-Datei ,,Lernwerk-
statt.exe". Folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem Bildschirm. Die nachfolgen-
den Schritte gelten fiir Download UND CD-Versionen der Lernwerkstatt:

Der Computer schlagt wahrend der Installation vor, das Programm in das Verzeichnis
»C:\Programme\Lernwerkstatt 6" zu installieren. Sie kénnen dies bestatigen, oder aber
ein anderes Zielverzeichnis angeben.

Nach der Installation nimmt das Programm ca. 220 MB auf Ihrer Festplatte ein. Hinzu
kommt der Speicherplatz fir die einzelnen Kinderkonten, die Sie spater anlegen werden.
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Abhangig von der Anzahl und dem Umfang der Bilder und Texte, die ein Kind mit der
Lernwerkstatt, erstellt, belegt jedes Kinderkonto weitere 1-2 MB.

Nach dieser Installation der Lernwerkstatt auf dem Server missen Sie unbedingt das
Verzeichnis, in das Sie die Lernwerkstatt installiert haben, mit vollen Lese- und
Schreibrechten fiir alle Benutzer des Computers (also auch fiir eventuelle ein-
geschriankte Benutzer) freigeben.

Starten Sie nun auf dem Server die Lernwerkstatt und wechseln Sie dort in den Lehr-
kraft-Modus und dann in den Menlpunkt ,Datenablage".

@8 Lehrkraft-Modus

Flazzen Hauptmeni | Daten

Lehrkraft-Code

D ater impoartieren
[ atenablage

Dort angekommen werden Sie feststellen, dass der aktuelle Ordner fir die Datenablage
der Installationsordner (z. B.: ,C:\Programme\Lernwerkstatt 6") oder noch gar nicht ein-
gestellt ist.

& Datenablage @

| Datenablage auf einem einzelnen Computer:

: ___J' Klicken Sie auf den Schatter "Programm-Ordner” und anschlieiend auf den Schatter "lbernehmen”, um die Datenablage der
éProgramm-Ordner i| Lernwerkstatt filr diesen Computer festzulegen!

' Datenablage in einem Netzwerk:

--‘\‘.',- Klicken Sie auf den Schaltter "durchsuchen” und es wird sich ein Fenster 8ffnen, mit dem Sie diesen Computer und dasz
Metzweerk durchzuchen kinnen. In diesem Fenster wahlen Sie UNBEDINGT die "Metzwerkumgebung" und suchen dann nach
dem Server, und auf detn Server nach dem zuvor freigegebenen Installstionsordner der Lernwverkstatt! Markieren Sie diesen
Ordner und klicken Sie auf "OK"l Dadurch schlief#t sich das Durchzsuch-Fenster wieder und in der wweilfen Eingabezeile am
unteren Rand dieses Fensters steht nun der Metzwerk-Pfad (z. B, "serveriLernvwerkstatt BV, Klicken Sie nun noch auf den
Schatter "lbernehmen”, um diesen Pfad in die Lernwerkstatt daverhaft einzubinden!

Dieze Yorgehensweize missen Sie nicht nur auf allen Clients des Metzwerks wornehmen, sondern auch auf dem Server
selbst! Sie missen alzo auch auf dem Server den Installationsordner der Lernwwerkstatt dber die Netzwerkumgebung
auswahlen!

Anstatt das Metzwerk zu durchsuchen, haben Sie auch die Maglichkeit, den Pfad manuell in die weilte Eingabezeile
einzutragen. Dies setzt freilich voraus, dass Sie den Pfad kennen,

durchsuchen

AKTUELL EINGESTELLTER ORT FUR DIE DATEHABLAGE

C:\Programme\Lernwerkstatt b

HEUEN ORDHER FUR DIE DATENABLAGE WAHLEN

Ubernehmen

Diese lokale Datenablage-Einstellung (hier beispielhaft ,C:\Programme\Lernwerkstatt
6\") ist im Prinzip auch richtig. Da Sie aber in einem Netzwerk arbeiten méchten, ist es
unbedingt erforderlich, dass diese Pfadangabe in eine Netzwerks-Pfadangabe um-
gewandelt wird. Klicken Sie dazu auf ,durchsuchen®, wahlen Sie dann ,Netzwerkumge-
bung" und suchen Sie nun den Installationspfad der Lernwerkstatt iiber die Netzwerk-
umgebung. Der Server greift dadurch liber das Netzwerk quasi auf sich selbst
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zu. Als Resultat misste anschlieBend im grinen Textfeld z. B. ,\\server\Lernwerkstatt
6\" stehen.

Nun setzen Sie sich nacheinander an die einzelnen Client-PCs und installieren dort eben-
so die Lernwerkstatt, und zwar genauso, wie Sie es eben bereits auf dem Server getan
haben. Auch hier kénnen Sie wahrend der Installation entweder das voreingestellte Ver-
zeichnis ,,C:\Programme\Lernwerkstatt 6" verwenden, oder aber ein neues anlegen.

Starten Sie nun nacheinander die Lernwerkstatt 6 auf jedem Client und wechseln Sie je-
weils in den Lehrkraft-Modus und dort in den MenlUpunkt ,Datenablage". Klicken Sie wie-
der auf ,durchsuchen®™ und wahlen Sie (wieder Uber die Netzwerkumgebung) den Lern-
werkstatt-Installationspfad auf dem Server (UNC-Pfad) und stellen Sie diesen ein! Fort-
an greift die Lernwerkstatt, die auf einem Client gestartet wird, nicht mehr auf die eige-
nen Daten zu, sondern auf die des Servers.

Damit haben Sie alle Einstellungen fiir einen Netzwerkbetrieb der Lernwerkstatt in der
Standard-Variante vorgenommen. In einem Netzwerk aus beispielsweise 10 Clients und 1
Server z. B. laufen auf diese Weise in der Tat bis zu 11 verschiedene ,Lernwerk-
statt.exe"™-Dateien auf 11 verschiedenen Rechnern separat voneinander; sie alle teilen
sich aber den Klassen- und Data-Ordner und einige andere Dateien des Servers.

PROGRAMMSTART

Starten Sie das Programm, durch Aufruf der Programmdatei ,Lernwerkstatt 6" aus dem
Windows Startmeni (Start -> Alle Programme -> Lernwerkstatt 6) oder durch Doppel-
klick auf das Lernwerkstatt 6-Symbol auf dem Windows Desktop.

DEMO- UND VOLLVERSION

Beim dem ersten Programmstart werden Sie gebeten Ihre Lizenzdaten einzugeben. Flr
die Vollversion der Lernwerkstatt ist es erforderlich, den Name des Lizenznehmers und
die Lizenznummer exakt so einzugeben, wie Sie sie vom Verlag erhalten haben. In den
Eintragsfeldern missen die Namen, Schulbezeichnungen und Nummern identisch sein mit
den diesbeziiglichen Angaben auf dem Lizenzblatt. Geben Sie eine falsche oder keine
Lizenznummer ein, so kénnen Sie lediglich die Demoversion

des Programms starten. Klicken Sie hierzu auf den Schalter ,Demo". Die Demoversion ist
gegentber der Vollversion eingeschrankt, indem sich das Programm nach einer gewissen
Zeit automatisch abschaltet. Sie kénnen es dann jedoch neu starten. Alle Daten (wie z.B.
Konten der Kinder) sind dann allerdings verloren. AuBerdem hat die Demoversion nur
eine 30-tagige Laufzeit. Die Lernwerkstatt unterscheidet zwischen drei verschiedenen
Lizenzierungsarten:

1. Die Einzellizenz ermdglicht das Anlegen von maximal 3 Gruppen mit jeweils maximal 2
Kinderkonten (6 Konten insgesamt).

2. Die Einklassenlizenz ermdglicht das Anlegen von maximal 3 Gruppen mit jeweils ma-
ximal 35 Kinderkonten (105 Konten insgesamt).

3. Die Schullizenz ermdglicht das Anlegen beliebig vieler Gruppen mit jeweils beliebig
vielen Kinderkonten (unbegrenzte Anzahl an Konten).
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DIE LERNWERKSTATT IM INTERNET

Auf der Internetprasenz der Medienwerkstatt Mihlacker (www.medienwerkstatt.de) fin-
den Sie den Programmbereich der Lernwerkstatt. Dort finden Sie regelmaBig:

¢ aktuelle Infos zum Programm
e im Support-Bereich Antworten auf Fragen und Probleme

e im Downloadbereich stehen in regelméBigen Abstdnden neue Ubungen fiir die Lernbe-
reiche zur Verfiigung, die Sie in Ihre Lernwerkstatt integrieren kénnen.

Wenn Sie selbst Ubungen mit der Lernwerkstatt fiir Ihre Kinder erstellt haben, diirfen Sie
diese Ubungsdateien per E-Mail (oder auf CD) an die Medienwerkstatt schicken. Mit Ih-
rem Einversténdnis stellen wir diese Ubungen dann allen anderen Nutzerinnen und Nut-
zern der Lernwerkstatt kostenlos Ubers Internet zur Verfligung.

Bei Fragen und Problemen wenden Sie sich an:

Medienwerkstatt Mihlacker Verlagsgesellschaft mbH

Pappelweg 3 e 75417 Miihlacker o Tel.: 07041-83343  Fax: 07041-860768
Internet: www.medienwerkstatt-online.de

E-Mail: support@medienwerkstatt-online.de
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DIE STARTSEITE

Nachdem das Programm gestartet wurde, erscheint die Startseite. Sie setzt sich aus ei-
ner FuBleiste und einem Meni in der Bildschirmmitte zusammen. Dieses Men( teilt sich
wiederum in vier Untermenlis. Es gibt das Klassenmeni, das Namensmeni, das Be-
reichsmeni und das Ubungsmenii. Zuerst wird das Klassenmenii angezeigt. Die FuBleiste
am unteren Bildschirmrand ist jederzeit aktiv.

Lizenznehmer: Ralf zur Linde

Wadhle deine Klasse! \

| Musterklasse =

\ = y
f Hame:

=

Die FuBleiste

Die FuBleiste befindet sich am unteren Bildschirmrand. Sie verfugt Gber drei Schalter. Es
gibt den Tlr-Schalter, den Uber-Schalter und den Lehrkraft-Schalter.

(O

( Mit dem Uber-Schalter werden Programm-Informationen angezeigt. Von
iber

Mit dem Tiir-Schalter kann das Programm beendet werden.

hier aus kdénnen Sie dann auch auf direkt auf die Internetseite des Verlags
zugreifen. Hier befinden sich viele Antworten haufig gestellte Fragen, die
Ihnen bei evtl. Problemen weiterhelfen kénnen.
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Uber den Lehrkraft-Schalter 6ffnet sich ein kleines Zusatz-Fenster, in dem
Lehr- der Code fir den Lehrkraft-Modus eingegeben werden muss. Durch die rich-
kraft tige Eingabe des Codes wird der Lehrkraft-Modus angezeigt. Hier kann die

Lehrkraft alle wichtigen Einstellungen fiir die Ubungen vornehmen (siehe
Kapitel ,Lehrkraft-Modus™). Dazu zahlt auch das Anlegen von Kinderkonten.
Im Auslieferungszustand ist der Code: 1111.

Das Klassenmeniu

Bei jedem Aufrufen der Titelseite erscheint als erstes das Klassenmenti. Es zeigt die zu-
vor im Lehrkraft-Modus angelegten Klassen Musterklasse, 1la, 2b, Schulze-Klasse usw.
an. Das Kind klickt einmal auf seine Klasse und gelangt so zum Namensmeni. Achtung:
Hier erscheinen keine Klassen, wenn nicht vorher im Lehrkraft-Modus diese Klassen an-
gelegt worden sind.

Das Namensmenii

Das Namensmend ist eine Liste der Namen, die sich in der zuvor ausgewahlten Klasse
befinden. Das Kind klickt einmal auf seinen Namen und gelangt so zum Bereichsmend.
Achtung: Hier erscheinen keine Namen, wenn nicht vorher im Lehrkraft-Modus diese
Namen als Konten angelegt worden sind.

Im Zuge des Namensmeniis erscheint auch der Pfeil-Schalter. Durch ein-

(‘_ maliges Anklicken dieses Schalters gelangt das Kind zuriick zum Klassen-
men(. Dies ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn das Kind versehentlich
eine falsche Klasse angewahlt hat.

Das Bereichsmeniu

Innerhalb des Bereichsmenilis stehen dem Kind sechs verschiedene Bereiche zur Aus-
wahl: Mathematik (blau), Deutsch (rot), Wissen (lila), Englisch (tirkis), Logik (grtin) und
Konto (gelb). Wahrend die ersten finf Bereiche wirkliche Lernbereiche sind, bietet der
Bereich ,Konto" die Mdglichkeit zur Einsichtnahme in den Lernfortschritt in bezug auf
diese Lernbereiche.

DOO®OE

In der Regel wahlt das Kind also einen der ersten funf Bereiche und gelangt durch Klicken
auf den entsprechenden Schalter zum Ubungsmeni des gewlinschten Bereichs.

Die Ubungsmeniis der fiinf Bereiche

Das Ubungsmeni zeigt alle verfiigbaren Ubungen des zuvor angeklickten Bereiches an.
Das Kind klickt nun einmal auf eine Ubung und gelangt so zur eigentlichen Ubung. Hin-
weis: Die Lehrkraft hat durch eine entsprechende Einstellung im Lehrkraft-Modus die
Mdglichkeit, die Auswahl der verfiigbaren Ubungen zu bestimmen. So besteht die Még-
lichkeit, Kindern nur bestimmte Ubungen zugénglich zu machen.
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Der Mathematik-Bereich

Die folgende Abbildung ist eine Ubersicht lber die Ubungen aus dem Bereich Mathematik.

/ Wadhle eine Ubung! \
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1. Reihe: Zahlenmauern, Zahlenschlagen, Zahlenhauser, Zauberdreiecke, Rechendreiecke,
Abraumen, Einmaleins-Zige

IE
| | %
ﬁ\\

2. Reihe: Kopfrechnen (Plus/Minus), Kopfrechnen (Mal/Geteilt), Kopfrechnen (Abakus), GroBer —
Kleiner — Gleich, Schriftliche Addition, Schriftliche Subtraktion, Schriftliche Multiplikati-
on, Schriftliche Division

3. Reihe: Gewichte, GroBen umwandeln, Geld, Uhr, Gitternetz, Wirfelgebaude, Spiegeln, Geo-
brett
4. Reihe: Mathematik-Aufgaben-Karten, Mathematik-Zuordnungskarten, Zwanzigerzug, Folgen,

Tausenderbuch, Wirfelrechnen, Zahlenstrahl, Zahlendiktat
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Der Deutsch-Bereich

Die folgende Abbildung ist eine Ubersicht (iber die Ubungen aus dem Bereich Deutsch.

/ Wadhle eine Ubung! \

R0ZE
HOZE

[+]¢]

1. Reihe: Anlauttabelle 1, Anlauttabelle 2, Anlaute héren, Anlautworter, Buchstaben unterschei-
den, Alphabet, Zuordnen, Wérter verwandeln

2. Reihe: Lernworter (GWS), Suchsel (GWS), Buchstabensalat (GWS), Wérter sortieren (GWS),
Artikel (GWS), Geheimschrift (GWS), Blitzlesen (GWS), Wérterbuch

3. Reihe: Deutsch-Aufgaben-Karten, Deutsch-Zuordnungskarten, Textlbung 1 (Text abschrei-
ben), Textibung 2 (Wdrter suchen), Textibung 3 (Wérter einsetzen), Textibung 4
(Einzel-Liicken), Textibung 5 (Text-Diktat), Schreiben — Malen — Drucken

4. Reihe: E-Mail
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Der Wissens-Bereich

Die folgende Abbildung ist eine Ubersicht iber die Ubungen aus dem Bereich Wissen.

1. Reihe: Wissens-Aufgaben-Karten, Wissens-Zuordnungskarten, Internet
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Der Englisch-Bereich

Die folgende Abbildung ist eine Ubersicht tiber die Ubungen aus dem Bereich Englisch.

1. Reihe: Englisch-Aufgaben-Karten, Englisch-Zuordnungskarten, Vokabeln
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Der Logik-Bereich

Die folgende Abbildung ist eine Ubersicht (iber die Ubungen aus dem Bereich Logik.

1. Reihe: Pushy, Pushy-Level-Editor, Pushy Bros., Duo, Paare suchen, Glockenspiel, Trax,
Gummiball

2. Reihe: Nachbarn, Muster, Nimmo, Genesis, Skip, Spirala, Abstrakta, Einzingeln

3. Reihe: Viererdreh
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Der Konto-Bereich

Jede richtige Lésung, die ein Kind vollbracht hat, wird als Stern auf dem
Konto des Kindes gespeichert. Innerhalb der Ubungsseiten ist die Einsicht-
nahme nur auszugsweise moglich. Hier werden die Sterne lediglich fir die
ausgewéhlte Ubung angezeigt (Kontoauszug). Das Kind hat jedoch auch die
Moglichkeit, eine Kompletteinsicht seines Kontos vorzunehmen. Dies kann
es durch den Konto-Schalter (gelb) im Bereichsmenl. Das Bereichsmendi

befindet sich auf der Startseite.

Auf der Kontoseite kann das Kind seinen sternenbezogenen Fortschritt in-
nerhalb aller Ubungen einsehen. Hier werden auch alle Bestzeiten (z. B.
beim ,Kopfrechnen"), Levelnummern (Pushy) u. a. angezeigt. Das Kind
kann die Kontoseite verlassen, indem es den Pfeil-Schalter anklickt.

|Deutsch | Wissen' Englisch | chik|\

il a1 1. | oo
ol loee| | £ |Sn] ] | 2= |l+-| & |
o o o o 0o 0 0 0

HHE 1000 }EEE n] n] o o n]
1000

H L] P -

&| ] O] (8] 3] [ [£] &

] n} n} ] ] n} n} ]

1257

|ﬁ| W e (] B
0 0

a a 0 0

Sterne insgesamt:

Durch Klicken auf eine der Ubungen erhélt das Kind eine differenziertere
Einsicht in das Gele_.istete, da dadurch auch die Schwierigkeitsstufen, in de-
nen das Kind eine Ubung bearbeitet hat, angezeigt werden.
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DIE UBUNGSSEITEN

Alle Ubungsseiten verfiigen im wesentlichen (ber den gleichen Aufbau. Sie bestehen je-
weils aus einem Arbeitsbereich in der Mitte des Bildschirms, einer Kopfleiste und einer
FuBleiste. Die folgende Abbildung der Ubungsseite zu den Wiirfelgebduden soll das ver-
deutlichen.

CEEEE 2)

(P8 AUFGABE: (P8

Ubertrage das Gebaude in
den Bauplan.

{ SR R S o

/_ Mame: Fritzchen \
¥

Klazze:  Musterklasse\

.

kUbung: Wi.irfelgehiiude _/

Der Arbeitsbereich

Auf dem Arbeitsbereich erscheint die eigentliche Aufgabe. Hier nimmt das Kind die erfor-
derlichen Schritte zur Ldésung vor. Dies bedeutet zumeist das Eintragen von Zahlen,
Buchstaben, Wortern oder Satzen in daflir vorgesehene Textfelder. Um die Eintragungen
vorzunehmen, klickt das Kind zundchst auf das entsprechende Textfeld, so dass es den
Fokus, also eine besondere Markierung oder einen blinkenden Cursor besitzt. Die Eintra-
gungen werden entweder Uber die Tastatur oder (z. T. durch das Anklicken von Schal-
tern) mit der Maus vorgenommen. Bei manchen Ubungen ist auch beides mdglich.

Einige Ubungen verfiigen nicht (iber derartige Textfelder. Hier muss das Kind beispiels-
weise Eisenbahnwagen bei gedriickter Maustaste bewegen, eine Uhr mit der Maus
einstellen usw. Die ndheren Erlauterungen befinden sich weiter unten im Kapitel ,Die
Ubungen im Einzelnen®.

Zunéchst jedoch einige Ausfiihrungen zu den Ubungsseiten auf einer allgemeineren Ebe-
ne.
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Die Kopfleiste

Die Kopfleiste besteht aus dem Kontoauszug und dem Brillen-Schalter (Kontrolle). Ggf.
erscheinen hier (je nach Ubung) auch noch weitere Schalter. So gibt es bei manchen U-
bungen den Typ-Schalter, mit dem unterschiedliche Aufgabentypen innerhalb einer U-
bung aktiviert werden kénnen.

(@

eloele]

1000

ajala|

Lahlenraum

Wenn das Kind mit der Bearbeitung einer Aufgabe im Arbeits-
bereich fertig ist, muss es bei den meisten Ubungen seine L6-
sung vom Computer kontrollieren lassen. Dazu klickt das Kind
auf den Kontroll-Schalter. Der Computer Uberprift nun die
Losung des Kindes.

Ist die Lésung des Kindes richtig, so dreht sich der aktuell ein-
gestellte Stern innerhalb des Kontoauszugs. Er stellt einen
von maximal vier Schwierigkeitsgraden dar, zwischen denen
das Kind bei den meisten Ubungen wéhlen kann. Denn die
meisten Ubungen kdnnen in bis zu vier verschiedenen Schwie-
rigkeitsgraden bearbeitet werden. Das Kind kann die Aufgaben
an den von ihm gewlinschten Schwierigkeitsgrad anpassen,
indem es innerhalb des Kontoauszugs einfach auf den entspre-
chenden Stern klickt. Jeder Stern stellt einen anderen Schwie-
rigkeitsgrad dar. Grundsatzlich gilt: Je mehr Zacken ein Stern
hat, desto hdher ist der Schwierigkeitsgrad.

Hat das Kind die Lésung falsch bearbeitet, so erfolgt die Stern-
drehung nicht. Hingegen erscheint ein zwinkerndes Auge, wel-
ches das Kind auffordert, seine Losung noch einmal zu Uber-
denken (,Schau genau!“). Zugleich markiert der Computer die
Fehlergquelle im Arbeitsbereich, und das Kind kann die Lésung
erneut vornehmen.

Nachdem sich der Stern gedreht hat, wird diese Leistung auf
dem Konto des Kindes gespeichert. Dies zeigt sich nun auch
innerhalb des links in der Kopfleiste angezeigten Kontoaus-
zugs, indem es sich - dem aktuell eingestellten Stern entspre-
chend - zahlenmé&Big um 1 erhdht. Der Kontoauszug zeigt also
lediglich den Fortschritt fiir die gerade bearbeitete Ubung an.
Das Gesamtkonto kann das Kind von der Titelseite aus anwah-
len (siehe Kapitel ,Die Konten der Kinder"). Hinweis: Durch
den Klick auf einen Stern erscheint im Arbeitsbereich eine
neue Aufgabe.

Manche Ubungen bieten verschiedene Typen von Aufgaben an.
Dies ist z. B. auch bei der Ubung ,Wirfelgebdude® der Fall.
Hier kann das Kind entweder Wirfelgebaude bauen, die Wiirfel
von Wirfelgebauden zdhlen, oder aber Bauplane von Wirfel-
gebduden erstellen. Das Kind kann mit dem Typ-Schalter
zwischen den verschiedenen Aufgabentypen wahlen.

Durch Anklicken des Zahlenraum-Schalters kann das Kind
den Zahlenraum bestimmen, innerhalb dessen die Aufgaben
gestellt werden sollen. Hinweis: Die Lehrkraft hat durch eine
entsprechende Einstellung im Lehrkraft-Modus die Mdglichkeit,
diese Option der Kinder zu unterbinden (siehe Kapitel ,Lehr-
kraft-Modus").
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Die FuBleiste

Die FuBleiste verfugt Uber eine Anzeige flr den Namen des Ubenden Kindes, fur seine
Klasse und flr die ausgewahlte Ubung. AuBerdem befinden sich hier der Zurlick-Schalter,
der Fragezeichen-Schalter, der AB-Schalter, der Hilfe-Schalter und ggf. der Neu-Schalter.

Durch Anklicken des Zuriick-Schalters gelangt das Kind zurlick zur Titelseite
des Programms. Hier kann das Kind erneut zwischen den verfligbaren Ubungen
eine neue anwéhlen. Hinweis: Die aktuelle Ubung wird dadurch beendet und
kann zu einem spateren Zeitpunkt nicht fortgesetzt werden.

Wenn die Lehrkraft (iber die Bearbeitungsweise einzelner Ubungen Informationen
bekommen moéchte, muss sie auf den Fragezeichen-Schalter klicken. Diese
Infotexte sind ausschlieBlich fliir die Lehrkraft gedacht und kénnen zumeist von
den Kindern nicht selbststandig erschlossen werden.

Um den Inhalt einer vom Computer vorgegebenen Aufgabe zu verandern, muss
der Neu-Schalter angeklickt werden. Das ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn
ein Kind eine Aufgabe zu schwierig findet und lieber eine andere bearbeiten
mochte.

Der AB-Schalter (Arbeitsblatt-Schalter) ist mit einem groBen ,AB" gekennzeich-
net. Nachdem Sie auf diesen Schalter klicken, gelangen Sie in den Arbeitsblatt-
Modus.

L] Lernwerkstatt-AB-Snapper (Unbenanntes AB) F§|

— neue
speichern uﬁgﬂu Aufgabe aktuelle
1 wahlen Aufgabe

Wie viele Warfel sind es?

P

A
A A A

Lose diese Zahlenmauern!

Dort angekommen, kénnen Sie auf das Fragezeichen klicken, und Sie erhalten
alle Informationen, die Sie benétigen, um schnell und effizient hochwertiges Ar-
beitsblattmaterial aus ALLEN Ubungen der Lernwerkstatt erstellen kénnen. Der
Schalter ,Snap" rechts oben ist der wichtigste Schalter, da Sie mit diesem den
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soeben noch angezeigten Ubungsinhalt (z. B. ein Wiirfelgebdude oder eine Zah-
lenmauer) ,snappen" (=fotografieren) kénnen. Nachdem Sie einen solchen Snap-
Vorgang gestartet haben, miissen Sie den gewiinschten Ubungsinhalt mit ge-
drickter Maustaste rechteckig umranden und anschlieBend auf Ihrer Tastatur auf
~ENTER" driicken. Einen Snap-Vorgang kdnnen Sie mit der ,ESC"-taste auf Ihrer
Tastatur wieder abbrechen.

Mit den Schaltern ,6ffnen®, ,speichern®, ,l6schen™ kénnen Sie Ihre Arbeitsblatter
verwalten! Der Schalter ,Seitenvorschau®™ ermdglicht Thnen einen Blick auf Ihr
Gesamtblatt, wie es der Drucker ausdrucken wird. Den Druckvorgang starten Sie
mit dem Schalter ,, drucken®.

Hinweis: In einem Netzwerk kann ZEITGLEICH immer nur ein Arbeitsblatt pro
Klasse bearbeitet und erstellt werden!

Der Hilfe-Schalter ist mit einem groBen ,H" gekennzeichnet. Wenn er ange-
H klickt wird, 6ffnet sich ein Zusatzfenster innerhalb des Arbeitsbereichs, das eine
Auswahl an verschiedenen Hilfestellungen bzw. Anschauungsmdglichkeiten an-
zeigt. Das Kind wahlt eine Hilfe aus, indem es diese anklickt. Folgende Hilfen ste-

hen zur Verfiigung:

& Hilfen X

& ©

Abakus 1000er-Buch Zahlenstrahl Mal-Hdnde Mal-Winkel

n

Anlauttabelle Worterbuch  Alphabet Lernworter Schmierzettel

®
O,

®

O
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DER LEHRKRAFT-MODUS

Im Lehrkraft-Modus haben Sie die Méglichkeit, zahlreiche Einstellungen vorzu-
nehmen, um auf diese Weise die Ubungsinhalte an Ihren eigenen Unterricht an-
zupassen. Um in den Lehrkraft-Modus zu gelangen klicken Sie auf der Startseite
der Lernwerkstatt auf den Lehrkraft-Schalter und geben Sie in das sich sodann
offnende Fenster (s. u.) den vierstelligen Zahlencode ein, mit dem der Zugriff auf
den Lehrkraft-Modus geschitzt ist. Im Auslieferungszustand des Programms lau-
tet dieser Zahlencode ,,1111"%. Er kann spater im Lehrkraft-Modus verandert wer-
den.

/ Lehrkraftmodus \

Geben Sie den Code fiir den Lehrkraft-Modus ein und
bestatigen Sie anschlieBend lhre Eingabe mit der
Eingabe- bzw. Entertaste auf Ihrer Tastatur!

{Im Auslieferungszustand lautet der Code "1111".)

* % % %|
7 8 9
4 5 6
1 2 3
Entf 0 | OK

A S

Nach der Eingabe des richtigen Zahlencodes und der Bestdtigung mit dem OK-Schalter
gelangen Sie in den Lehrkraft-Modus. Am oberen Rand des Bildschirms befindet sich eine
kleine Menlleiste.

EI Lehrkraft-Modus

Flazzen Hauptmenli | Daten

Lehrkraft-Code
Craten impaortieren

[ atenablage

Die Menlpunkte Klassen und Hauptmenii besitzen keine weiteren Unterments und sind
zugleich die wichtigsten Optionen des Lehrkraft-Modus’. Der Menipunkt ,Daten™ besitzt
drei weitere Unterpunkte, néamlich Lehrkraft-Code, Daten importieren und Datenab-
lage. Im Folgenden werden diese MenlUpunkte detailliert erklart.

© Medienwerkstatt Miuhlacker Seite 22 von 61



Medienwerkstatt Miihlacker Handbuch , Lernwerkstatt 6.0.6"

Menipunkt , Klassen"

Durch einen Klick auf den Menlpunkt Klassen erscheint ein Fenster, in dem die Liste aller
angelegten Klassen angezeigt wird. Dieses Klassenfenster erscheint auch automatisch,
wenn Sie im Lehrkraft-Modus angekommen sind.

GI Klazsenliste EI

In der Liste kénnen Sie eine bestehende Klasse auswahlen, um
fir dieze Klasse Einstelungen wornehmen zu kdnnen. Wenn
Zie eine neue Klazze anlegen mochten, klicken Sie auf den
Schalter 'Meue Klasse anlegen'. Wenn Sie eine bestehende

Klasze entfernen mochten, klicken Sie sie mit der rechten
Maustaste anl

1a
2a
Deutschtraining
Férder Di
Férder Mi
Forster-Klasse
Meyer-Klasse
Musterklasse

Heue Klasse anlegen

Sie haben in diesem Fenster drei Optionen:

1.) Sie kdnnen eine Klasse auswahlen, um fir diese Klasse mit Hilfe des sodann folgen-
den Hauptmenls Einstellungen vorzunehmen. Dies muss mit der LINKEN MAUS-
TASTE geschehen. (Hinweis: Alle Einstellungen, die Sie spater im Rahmen des
Hauptmenis vornehmen, wirken sich AUSSCHLIEBLICH auf die hier gewahlte Klasse
aus.)

2.) Sie kénnen eine neue Klasse anlegen, indem Sie auf den Schalter ,Neue Klasse
anlegen™ klicken.

3.) Sie kénnen eine bereits angelegte Klasse entfernen, indem Sie die zu entfernende
Klasse mit der rechten Maustaste anklicken. Hinweis: Dazu missen alle Kinderkonten
aus dieser Klasse geléscht worden sein, denn nur ,leere™ Klassen kdnnen entfernt
werden.
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Meniipunkt ,Hauptmenu"

Durch einen Klick auf den Menlpunkt Hauptmenl erscheint ein Fenster mit allen Einstel-
lungsmadglichkeiten, die eine weitestgehende inhaltlich-didaktische Anpassung an Ihren
eigenen Unterricht ermdglichen. Die Einstellungsmdglichkeiten beziehen sich auch hier
auf die einzelnen Bereiche (Mathematik, Deutsch, Wissen, Englisch, Logik sowie Allge-
meine Einstellungen). Eine entsprechende Ubersicht gibt die folgende Abbildung:

& Hauptmenii @

Allgemeine [ i_ &
Einstellungen gH ; e
i Kontender Kinder Allg. Einztellungen Ubungen downloaden
1-3 Mmoo i
= CH
A ZR e s I
Zuordnungskarten Zahlenraum Kopfrechnen 1-3 Grdfen umwand. Schriftl. Subtraktuicn
g_\ﬁn T TEXT
5—5 1-5
Zuordnungskarten ‘wiarterbuch/Lernwdrter Textiibungen
..... E‘){Em -
Wissen =
Aufgaben-Karten Zuordnungskarten Internet
= g FELT]
=
E'_E' oooo
fufgaben-Karten Zuordnungskarten Wokabeln
Fushy

Im Folgenden werden die einzelnen Einstellungsmdglichkeiten im Einzelnen detailliert
erklart.
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Konten der Kinder

Durch Anklicken des ,,Konten der Kinder“-Schalters offnet sich ein
4% Fenster, innerhalb dessen Sie die Lernkonten der Kinder Ihrer Klasse ver-
walten kénnen.

konten der Kinder
¥ Konten der Kinder x|
Mathe |Deutsch | wissen | Englisen | Logik |
Danina._ ; .
i | |oes| | & AR ||+-I )
Hagen._ o= E — a A — |
Klein-Anna._ 0 0 0 1] 0 i} i} 0
Ralfonzo._
= ] [0 i i & .,
el|le]le] <] i+ |i-]|i-]li:
2 }HEB 1000 }EEE a il il il ]
1000
mcm L] | FY K :+++
1 ) | &) |3 &
0 0 0 I il il il ]
Ié.=)<§| a 1357 |m i - |0
0 0 0 I 0 0 0 0
Letzte Wochenplan-kullung sm 17 .02.2004
; - Sterne insgesamt: -
Meues Kind | Kind [azchen Kaonta [auler Pushyp-Level] zuruick. auf null
0 Sterne zetzen MWochenplan-Mullung)

Mit dem Schalter ,Neues Kind" kdnnen Sie neue Kinderkonten anlegen. Ein
markiertes Kinderkonto kdnnen Sie wieder I6schen, indem Sie auf den
Schalter ,Kinder léschen™ klicken. Bestehende Kinderkonten kénnen Sie (z.
B. im Rahmen des Wochenplans) auf Null setzen. Klicken Sie dazu einfach
auf den entsprechenden Schalter. Bei dieser Nullung werden nur die Ster-
ne genullt, nicht jedoch die hart erkédmpften Pushy-Level. Um eine genaue-
re Einsicht in das Geleistete zu erhalten, klicken Sie einfach auf eine der
angezeigten Ubungen. Ihnen wird dann angezeigt, welche Sternarten ein
Kind bei einer bestimmten Ubung erreicht hat.
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Allgemeine Einstellungen

Durch Anklicken des ,,Allgemeine Einstellungen™-Schalters 6ffnet sich
ein Fenster, innerhalb dessen Sie verschiedene allgemeine Einstellungen
vornehmen kdnnen.

Allg. Einstellungen

{8 Allgemeine Einstellungen x|
Aktuelle Klasse umbenennen: Einige Ubungen gikbt es in je zwwei Warianten
[(Deutzchiand und Schvweiz). Klicken Sie dazu unten
I OK | auf den entsprechenden Landes-Schalter. Hier eine

(hersicht Okber die Ubunoen, die devon betroffen sind:

Mathe | Deutsch | Wissen | Englisch | Logik | Ubung "Geld"
@ [Euro oder Schweeizer Franken)

@ E “‘ - |.-’- , i Ubung "Schriftliche Mutiplitation”
VW W W ¥ ¥ ¥ % 1 I £t der Matation)

= ] (o < i i i PN i, Ukuing "Schriftiche Division®
(=] (=] (=] BRI ELE I+ | (Restschreibweise)

(T2 2 "2 2 2l I

H_ou ] et
] (0] [@] [m] [#] [+] [&]
Al - ﬁ & Tk A Einstellungen Dewutschland

[T TR " R T R I
ﬁ E |!, |""""| 12@3., Einstellungen Schweiz

T2 2 "2 2 "2 T R

Alle aktivieran ‘ Alle deaktivieran | ¥ Arbeitshlstt-Snapper aktiviert
D  Arbetzblat-Srapper nickt aktivier

1.) Aktivieren von Ubungen

Sie haben die Méglichkeit jede einzelne Lernwerkstatt-Ubung fiir den spa-
teren Zugriff der Kinder Ihrer Klasse zuzulassen oder zu sperren. Ein ge-
setzter Haken bedeutet, dass der Zugriff flr die Kinder gestattet ist. Kein
Haken bedeutet, dass die Ubung gesperrt ist.

2.) Deutschland/Schweiz

Einige Ubungen wie z. B. die Ubung ,Geld" haben in der Schweiz ein ande-
res Format (hier: Schweizer Franken statt Euro). Durch einen Klick auf die
entsprechende Landesflagge kénnen Sie das gewliinschte Landesformat
festlegen.

3.) Klasse umbenennen

Sie kénnen Ihre Klasse umbenennen, indem Sie einen neuen Namen flr
Ihre Klasse eingeben und dies mit dem OK-Schalter bestatigen.

4.) Arbeitsblatt-Snapper

In der vorliegenden Version 6 der Lernwerkstatt haben Sie die Méglichkeit,
Arbeitsblatter zu erstellen. Dies ist aus dem Kindermodus heraus madglich.
Wenn Sie sich also spéater als Kind in irgendeine Lernwerkstatt-Ubung ein-
loggen, kénnen Sie den Ubungsinhalt in der Mitte des Bildschirms ,snap-
pen" (=fotografieren) und in ein Arbeitsblatt einfliigen. Stellen Sie hier im
Lehrkraft-Modus ein, ob diese Option aktiviert sein soll oder nicht.
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Ubungen downloaden

(bungen downloaden

ten wird.

@8 Lehrkraft-Modus - [Internet-Linklisten]

Durch Anklicken des ,,Ubungen downloaden“-Schalters 6ffnet sich ein
Internet-Fenster, das Sie direkt auf die Download-Seite des Verlags Me-
dienwerkstatt Mihlacker leitet. Wir empfehlen Ihnen, diese Seite immer
mal wieder zu besuchen, um zu priifen, ob neues Ubungsmaterial angebo-

T Klassen  Hauptmenil Daten

Musterklasse\

@@ Adresse |@ ‘htlp:r‘.fwww.med\enwelkstatl-on\lne de/products/lemwerkstatt_gs/suppart_ws_downioad php

a @

Zusétzliche Ubungen

Zusitzliche Ubungen fir Version 5.0 zum Download:

Paket 01

Oneae

& Ubungsdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 zu ausgewshlten rechtschriftlichen Phinomensen, zur
Forderung grundlegender Lesekompetenzen sowie Aufgabenstellungen zum alphabet.

download 8  igy

— Paket 02 . download £  igmg
(L) || & (lbungsdateien fiir die Lemusrkstatt Version 5.0 insbesonders zum nachhaltigen (ben von Lermuort-Material
|osempen) i zlle Grundschul-klassen (1-4).

Paket 03

Oeapen

& Ubungsdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 in Form von Zuordnungskarten zur Farderung des
sinnentnehrnendsn Lesens und des Textuerstindnisses,

download ¥  igg

Paket 04

Oneapen

& Fabeltexts fOr die Lemnwerkstatt Version 5.0 in Form ven Abschreib-Ubungen und Text-Rekonstruktionen zur
Festigung des Prinzips der Kansonantenverdapplung,

download ¥  igy

Paket 05

8

( 5 Ubungsdataien fiir die Lernwerkstatt Version 5.0 zum Rahmenthema "Micken” zur Festigung van
tbeages)’ 2usgew3hltern Wort- und Textmaterial fir die Klassen 2 und 3,

download ¥  igyy

Paket 06

5 (bungsdateien fir die Lernwerkstatt Version 5.0 zum Rahmenthema "Schmetterlinge” zur Festigung von
Gheape)/ 3UsgewShltern Wort- und Tesxtrateris| fir die Klassen 2 und 3.

download ¥ gy

#==5] Paket 07 download %) i
(L) || & Lernwérterdstaien fir dis Lernwarkstatt Varsion 5.0 zu ausgewshiten rachtschriftlichen Phinomenan wis der
|ivuapl) Auslauteerhartung, der Doppelkonsonantenbildung, dem "ie"-Laut und dem "tz"-Laut.

Paket 08

( 20 Ubungsdateien in Form van Lickentexten, Suchseln, GWs-Listen und Tesxtiibungen fiir die Lernyerkstatt
|tbeages}’ Version 5.0 zu ausgewshlten Diktattexten aus dem Sprache-Lehruerk "Mobile 4",

download %  igyy

A_FT’ Paket 09

download ¥  igm

Genaue Hinweise, wie die Ubungen heruntergeladen und korrekt in die
Lernwerkstatt eingebunden werden, finden Sie ebenfalls auf dieser Inter-

netseite.
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Mathematik-Aufgaben-Karten

Aufgaben-karten

Durch Anklicken des ,,Mathematik-Aufgaben-Karten™-Schalters o4ffnet
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fiir den Bereich
Mathematik bearbeiten und verwalten kénnen.

@ Mathematik-Aufgaben-Karten x|

’ Ulbung wired ertrnommen sus:

M-ADDITION_ZWANZIGERFELD.auf = / Aufgaben-Karte 1 von 100 \
M-DREIRAD.auf I ; . . - . _Bild einfiigen... |
M_GEOBRETT_FLACHE.auf a:v:i?gjl:ng TJZIl:l I;e ibt der Vorganger dieser ;I
M-HALBIEREN.auf fiir alle 100 2L hein Bild
M-HUNDERTER.auf Warten
M-HUNDERTER-Er ginzung.auf
M-MAL3_PLUS10.auf | Bidisshen
M-HACHFOL GER.auf il aui alle 100
M-ROMISCH.auf
M-STREICHHOLZ-VIERLINGE.auf Aufgabe 121 ;I
M-TAUSEND.auf o
M-VERDOPPELHN.auf
M-VIERBEINER. auf ;I
-WORGANGER.auf - Ergebnis [1z20 ;I
Meue Aufgaben- Datei RS- DR LI
lschen
" Hilfefunktion AN
+ Hilfefunktion AUS
“aorherige Warte Machste Karte

FIRE A T2 \_ S —J
Die Aufgaben-Karten sind ein extrem flexibles Ubungsangebot, da ein Auf-
gaben-Set immer aus bis zu 100 Karten zu einem bestimmten Thema be-
steht. Jedes Set steht somit unter einer festgelegten Fragestellung (z. B.
~Welche Zahl ist gréBer?", die fir alle 100 Karten gilt. Jede Karte besitzt
dann eine andere Aufgabe zu dieser Fragestellung (z. B. ,672 oder 713%)
und freilich auch ein anderes Ergebnis (hier ,713"). Im Lieferumfang der
Lernwerkstatt ist eine Vielzahl solcher vorgefertigten Aufgaben-Sets ent-
halten, so dass Sie eine entsprechende Auswahl fir Ihre Kinder aus die-
sem Bestand treffen kdnnen.

Sie haben jedoch auch die Méglichkeit, eigene Aufgaben-Katen zu erstel-
len. Legen Sie zu diesem Zweck zundchst eine neue Aufgaben-Karten-
Datei an. Klicken Sie dazu auf den Schalter ,Neue Aufgaben-Datei“, geben
Sie einen Namen flr diese Datei ein und bestdtigen Sie Ihre Eingabe mit
dem OK-Schalter. Im Folgenden kénnen Sie die bis zu 100 (zunachst lee-
ren) Aufgaben-Karten mit Aufgaben versehen, indem Sie diese in die ent-
sprechenden Felder eingeben. Auf jede Karte kénnen Sie zudem ein Bild
platzieren, indem Sie auf den ,Bild einfligen"-Schalter klicken und ein Bild
(im GIF-Format!) von Ihrer Festplatte zur Einbindung auf der Karte aus-
wahlen. Mit dem ,Bild I16schen™-Schalter kénnen Sie ein Bild wieder |6-
schen. Mit dem ,Auf alle 100"-Schalter bewirken Sie, dass das Bild der
ausgewahlten Karte auf alle 100 Karten verteilt wird. (Hinweis: Dies gilt
auch fur die Anzeige ,Kein Bild", was in der Konsequenz bedeutet, dass die
Bilder aller 100 Karten geléscht werden.

Genauso kdénnen Sie mit Tonen verfahren. Diese missen im WAV-Format
vorliegen.

Sie haben zudem die Méglichkeit, einzustellen, ob die Ubung spéter fiir die
Kinder Uber eine Hilfe-Funktion (kurzes Einblenden der richtigen Lésung)
verfigen soll und des weiteren, ob die Kinder die Lésung selbst eintippen
sollen , oder ob dies durch die Generierung eines Multiple-Choice-Systems
ersetzt werden soll. Sollten Sie sich fiir ein Multiple-Choice-System ent-
scheiden, haben Sie zudem die Mdglichkeit, jeweils drei falsche Antworten
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durch das Anklicken des entsprechenden Buttons einzugeben. Geben Sie
hier keine falschen Antworten ein, wird der Computer spater in der Kinder-
Ubung zufallige falsche Antworten generieren.

Wenn Sie eine Aufgaben-Karten-Datei in ein Textverarbeitungsprogramm
wie z. B. Word exportieren méchten, klicken Sie einfach auf den Schalter
»RTF-Export".
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Mathematik-Zuordnungskarten

E:I
=
O

Zuordnungsk arten

Durch Anklicken des ,,Mathematik-Zuordnungskarten"-Schalters o6ff-
net sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungskarten fiir den
Bereich Mathematik bearbeiten und verwalten kénnen.

@I M athematik-Zuordnungskarten x|

Cbung sirdertnommen aus:

M-EINSPLUSEIMNS zuo

M-ACHTERREIHE.zuo 0+0=0 ﬂ
M-DREIERREIHE.zuo 0+1=1

0+10=10

M-FUNFERREIHE.zuo O+2=2

M-HUHDERTERERG.zuo 0+3=3

M-HEUHERREIHE.zuo O+d=4

M-SECHSERREIHE.zuo 0+5=5

M-SIEBENERREIHE.zuo 0+6=6 j

M-VIERERREIHE.zuo

M-ZWEIERREIHE.
zuo Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen

d+d &

"]

Meue
Zuordnungs-
Zuordnungs= | b iBschen
Dratei
RTF-Export Aufgabe in Liste Obernebmen

Wie die Aufgaben-Karten sind die Zuordnungskarten ein extrem flexibles
Ubungsangebot, da hier einzelne Text-Bausteine erstellt werden kénnen,
die jeweils ein eindeutiges Paar bilden. Hier einige Beispiele fiir solch ein-
deutige Paare:

»,3 Hunde haben" -, 12 Beine."
»5 Vogel haben™ - ,,10 Beine."
,6 Elefanten haben" - ,, 24 Beine." usw.

Sie kdnnen entweder auf das zum Lieferumfang der Lernwerkstatt gehori-
ge Material zurtickgreifen, oder aber eigene erstellen. Ihrer Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Solange Sie solch eindeutige Paar-
Beziehungen festlegen, wird die Ubung spéter im Kindermodus einwandfrei
funktionieren. Um eine neue Zuordnungsdatei anzulegen, klicken Sie auf
den Schalter ,Neue Zuordnungsdatei®, geben Ihr einen Namen und besta-
tigen diese Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Nun klicken Sie auf
,Neue Aufgabe eintragen™ und geben im linken Fenster den Textbaustein
1, im rechten den Textbaustein 2 ein. Zur Erinnerung: Beide Textbausteine
mussen ein Paar ergeben. Das so eingegebene Paar wird in die Liste der
Aufgaben-Paare mit der Enter-Taste der Tastatur Ubernommen. Sie kdn-
nen beliebig viele Paare in eine Zuordnungsdatei packen. Zur schnelleren
Eingabe empfehlen wir die Verwendung der TAB-Taste, mit deren Hilfe Sie
deutlich schneller zwischen dem linken und rechten Textbaustein-Fenster
wechseln kdnnen. . Wenn Sie eine Zuordnungs-Datei in ein Textverarbei-
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tungsprogramm wie z. B. Word exportieren méchten, klicken Sie einfach
auf den Schalter ,,RTF-Export™.
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Zahlenraum

R

Zahlenraum

Durch Anklicken des ,,Zahlenraum"“-Schalters o6ffnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie Einstellungen hinsichtlich des Zahlenraums flr die
Kinder Ihrer Klasse vornehmen kénnen

® Zahlenraum |

{* Zahlenraurm wie in Klasse 1 [bis 20]

* Zahlenraum durch das Kind einstellbag " Zahlerraumn wie in Klazze 2 (bis 100)

" Zahlerraum durch das Kind nicht einstellbar " Zahlenraurn wie in Klasse 3 [bis 1000]

" Zahlerraurn wie in Klasse 4 [bis 1.000.000]

£ Im 1000er-R aum alle Zahlen zulazsen
£+ |m 1000er-F aum rur reine Zehnerzaklen zulassen [z, B. 410, 420, 430, usw. |
" |m 1000er-F aum rur reine Hundertererzahlen zulaszen [z, B. 100, 200, 300, usw. |

Bei einigen Ubungen kinnen Sie bestimmen, welche &t won Zahlen diese Ubungen verwenden sollen. Sie
haben die Moglichkeit, entweder alle Zahlen des jeweiligen Zahlenraums oder nur die sog. Ankerpunkte
[2.E. reine Zebiner- oder Hunderterzahlen] zuzulassen. Untan sehen Sie die Ubungen, fur dis bre
Einstellungen gelten werden. Es sind die bungen "Zahlenmauemn’’, "Zahlenschlangen'’, "Zahlenhauser”,
"Rechendreiecke’" und 'Eahlen ziehen um'. Hinweis: Bel den Ubungen "Eahlenbauszer und "abraumen’
bezieht zich die Einzstellung lediglich auf die Ergebnizzahl im Dach.

a y Y
mm| (2% | = | |4a] | 2= .""I

Sie koénnen einstellen, ob die Kinder spater beim Bearbeiten von Mathema-
tik-Ubungen den Zahlenraums selbst einstellen kénnen, oder ob dies nicht
maoglich sein soll.

2.) Zahlenraum

Sofern Sie unter 1.) eingestellt haben, dass die Kinder NICHT die Mdglich-
keit haben, den Zahlenraum beim Uben selbst einzustellen, kénnen Sie
hier einstellen, welcher Zahlenraum zu Grunde gelegt werden soll. Dabei
haben Sie die Auswahl zwischen den vier Zahlenraumen der vier Jahrgan-
ge der Grundschule (bis 20, bis 100, bis 1000, bis 1000000).

3.) Ankerzahlen

Manche Ubungen lassen es zu, dass Sie als Lehrkraft die ausgewéhlten
Zahlen der Ubung - sofern unter 2.) der Zahlenraum bis 1000 gewéhlt
wurde - beeinflussen kénnen. So kénnen Sie einstellen, ob lediglich reine
100er-Zahlen, reine 10er-Zahlen oder gar gemischte 10er-Zahlen beim
Uben des Kindes auftauchen.
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Kopfrechnen 1-3

1-3

Kapfrechnen 1-3

Durch Anklicken des ,,Kopfrechnen 1-3™-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie Einstellungen fir die drei Kopfrechen-Ubungen
der Lernwerkstatt vornehmen kénnen.

8 Kopfrechnen 1-3 x|
—Hopfrechnen 1 (Plus ! Minus) ———— —HKopfrechnen 2 (Mal ! Geteit) ———— —Kopfrechnen 3 (Abakus)
Fluz ohine Minus ohne 1er-Reihe Ber-Reihe . :
1Der-Ubergang ‘IEler-Uhergang Aufgaben vom Typ 1 Zahl einstellen
2er-Reihe Ter-Reihe
P Wl Aufgaben vom Typ 2 Zahl ahlesen
10er-Lbergang 10er-LIbergang Ser-Reihe -
Plus mit mehrtachern m':lzr:fl:lasangm der-Reihe Ser-Reihe Aufgaben vom Typ 3: Schritte
10er-Ubergang 10er-Ubergang ]
Ser-Reihe 10er-Reihe
MNUR Muttiplikationsaufgaben

MUR Divisionsaufgaben

Multiplikation=- UMD Divisionsaufgakben

1.) Kopfrechnen 1 (Plus/Minus)

Wenn ein Kind Ihrer Klasse spater diese Ubung auswahlt, werden dem
Kind 20 aufeinanderfolgende Aufgaben gestellt. Dabei wir die Zeit ge-
stoppt, so dass das Kind motiviert wird, in weiteren Versuchen, seine Zeit
immer weiter zu verbessern. Stellen Sie hier ein, welche Aufgabentypen
dabei erscheinen sollen (z. B. ,Mehrfacher Zehneriibergang", ,Ohne Zeh-
neribergang"®, ,Nur Addition" usw,)

2.) Kopfrechnen 1 (Mal/Geteilt)

Auch hier gilt das Bestzeitprinzip im Rahmen einer Folge von 20 Aufgaben.
Stellen Sie hier ein, welche Mal-Reihen erscheinen und ob Multiplikations-
und/oder Divisionsaufgaben vorkommen sollen.

3.) Kopfrechnen 1 (Abakus)

Auch hier gilt das Bestzeitprinzip im Rahmen einer Folge von 20 Aufgaben.
Stellen Sie hier ein, welche von drei verschiedenen Aufgabentypen beim
Bearbeiten der Aufgabenfolgen erscheinen sollen. Es gibt den Typ ,Zahlen
einstellen® (am Abakus), ,Zahlen ablesen™ (am Abakus) und ,Schritte"
(zwischen zwei besonders markierten Kugeln am Abakus).
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GroBen umwandeln

mcm 8
%1.5.', kg

Grfen ummwand.

Langen

Hohlmake

ml-c|
mil-cl
ml-I
cl-di
cl-l
dl-l

Gewichte

mg-g
mg-kg
mig-t
-k
gt
k-t

Zeit
=ek-min
zek-h

min-h
min-cl
h-d

Homma-=chreibweize bei den
Malzzahl-Umnrechnungen zulassen

Durch Anklicken des ,,GroBBen umwandeln“—SchaIi_:_ers offnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie Einstellungen fiir die Ubung ,GréBen um-

wandeln® vornehmen kénnen.

'@' Grofien umwandeln @

Klicken Sie dazu einfach auf die gewlinschten GréBen-Umwandlungen, die

spater beim Uben den Kindern zur Verfligung gestellt werden sollen, also
z. B. ,cm in m"%, ,Tage in Stunden™ usw. Darliber hinaus kdnnen Sie festle-

gen, ob Kommazahlen beim Umwandeln méglich sein kdnnen.
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Schriftliche Subtraktion

= Durch Anklicken des ,Schriftliche Subtraktion™-Schalters o6ffnet sich
1- ein Fenster, innerhalb dessen Sie einstellen kénnen, ob die Ubung ,Schrift-
liche Subtraktion™ fiir die Kinder nach dem Abzieh-oder Ergdnzungsverfah-
ren durchgeflihrt werden soll.

@ Schiiftliche Subtraktion x|

Schriftl. Subtraktuion

i+ EEchriftIiche Subtraktion gemark Erganzungsyerfahren

" Schriffliche Subtraktion gemék Abziehverfahren
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Deutsch-Aufgaben-Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Deutsch-Aufgaben-Karten"-Schalters 6ffnet sich
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fiir den Bereich
Deutsch bearbeiten und verwalten kénnen.

@ Sprache-Aufgaben-Karten

S-ABC {GEMISCHTE AUFGABEN).auf - / Aufgaben-Karte 1 von 100
2_::;é;\£?;;iigRTlEREIH auf Atkefts-  |Finde das Gegenteil von diesem ;I B etlien
S-ADJEKTIV (AUS HEIT ODER KEIT).auf o i 100 |Mad=kEiv! hein Bild
e
S-ADJEKTIV {IM SATZ FINDEN).auf
S-ADJEKTIV (STEIGERI 1).auf R
S-ADJEKTIV {STEIGERN 2).auf LI Bild auf alle 100
S-ADJEKTIV {ZUSAMMENGESETZT).auf
S-ARTIKEL {BESTIMMT}.auf Aufgabe |hell ;I
S-ARTIKEL {IM SATZ EINSETZ).auf
S-ARTIKEL {UNBESTIMMT ).auf
S-AUSLAUT (D ODER T).auf LI
S-AUSLAUT {G ODER K).auf | Ergebnis |dunkel =]
Meue Aufgaben- Datei Aufg?ben- et :I
ldzchen
{~ Hilfefunktion AN
" Hilfefunktion AUS
“orherige Warte Machste Karte

B g T2 \C S —/
Die Aufgaben-Karten sind ein extrem flexibles Ubungsangebot, da ein Auf-
gaben-Set immer aus bis zu 100 Karten zu einem bestimmten Thema be-
steht. Jedes Set steht somit unter einer festgelegten Fragestellung (z. B.
,Finde das Adjektiv im Satz!", die fur alle 100 Karten gilt. Jede Karte be-
sitzt dann eine andere Aufgabe zu dieser Fragestellung (z. B. ,Der Schnee
ist weiB.") und freilich auch ein anderes Ergebnis (hier ,weiB"). Im Liefer-
umfang der Lernwerkstatt ist eine Vielzahl solcher vorgefertigten Aufga-
ben-Sets enthalten, so dass Sie eine entsprechende Auswabhl flr Ihre Kin-
der aus diesem Bestand treffen kdnnen.

Sie haben jedoch auch die Méglichkeit, eigene Aufgaben-Katen zu erstel-
len. Legen Sie zu diesem Zweck zundchst eine neue Aufgaben-Karten-
Datei an. Klicken Sie dazu auf den Schalter ,Neue Aufgaben-Datei“, geben
Sie einen Namen fir diese Datei ein und bestatigen Sie Ihre Eingabe mit
dem OK-Schalter. Im Folgenden kdénnen Sie die bis zu 100 (zunachst lee-
ren) Aufgaben-Karten mit Aufgaben versehen, indem Sie diese in die ent-
sprechenden Felder eingeben. Auf jede Karte kénnen Sie zudem ein Bild
platzieren, indem Sie auf den ,Bild einfligen"-Schalter klicken und ein Bild
(im GIF-Format!) von Ihrer Festplatte zur Einbindung auf der Karte aus-
wahlen. Mit dem ,Bild I6schen™-Schalter kénnen Sie ein Bild wieder |6-
schen. Mit dem ,Auf alle 100"-Schalter bewirken Sie, dass das Bild der
ausgewahlten Karte auf alle 100 Karten verteilt wird. (Hinweis: Dies gilt
auch fur die Anzeige ,Kein Bild", was in der Konsequenz bedeutet, dass die
Bilder aller 100 Karten geléscht werden.

Genauso konnen Sie mit Tonen verfahren. Diese missen im WAV-Format
vorliegen.

Sie haben zudem die Méglichkeit, einzustellen, ob die Ubung spéter fiir die
Kinder Uber eine Hilfe-Funktion (kurzes Einblenden der richtigen Lésung)
verfligen soll und des weiteren, ob die Kinder die L6sung selbst eintippen
sollen , oder ob dies durch die Generierung eines Multiple-Choice-Systems
ersetzt werden soll. Sollten Sie sich fiir ein Multiple-Choice-System ent-
scheiden, haben Sie zudem die Mdéglichkeit, jeweils drei falsche Antworten
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durch das Anklicken des entsprechenden Buttons einzugeben. Geben Sie
hier keine falschen Antworten ein, wird der Computer spater in der Kinder-
Ubung zufallige falsche Antworten generieren.
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Deutsch-Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Deutsch-Zuordnungskarten“-Schalters o6ffnet
ﬁ sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungskarten flir den Be-
reich Deutsch bearbeiten und verwalten kénnen.

@I Sprache-Zuordnungskarten . 5[

Zuordnungsk.arten

Ubung swirdertnommen aus:

S-UMLAUTE AS1] zuo

S-ADJEKTIVE.zuo alt=alter ﬂ
S-Al_Al.zuo Bach=B&che
S-ENDUNGEN.zuo begraben=Begrabniz
Betrug=betriigen
Bock=Bdcke

Dach=Dacher
Fach=F&cher

Fall=Falle |
Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen
Fancl Rénder|

mnee"

Meue
Zuordnungs-
Tuordnungs- | bl idschen
Dratei
RTE-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen

Wie die Aufgaben-Karten sind die Zuordnungskarten ein extrem flexibles
Ubungsangebot, da hier einzelne Text-Bausteine erstellt werden kénnen,
die jeweils ein eindeutiges Paar bilden. Hier einige Beispiele flr solch ein-
deutige Paare:

»Das Telefon" - ,klingelt."
,Der Hund" - ,bellt."
,Der Vogel" - ,singt." usw.

Sie kdnnen entweder auf das zum Lieferumfang der Lernwerkstatt gehori-
ge Material zurlickgreifen, oder aber eigene erstellen. Ihrer Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Solange Sie solch eindeutige Paar-
Beziehungen festlegen, wird die Ubung spéter im Kindermodus einwandfrei
funktionieren. Um eine neue Zuordnungsdatei anzulegen, klicken Sie auf
den Schalter ,Neue Zuordnungsdatei®, geben Ihr einen Namen und besta-
tigen diese Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Nun klicken Sie auf
~Neue Aufgabe eintragen™ und geben im linken Fenster den Textbaustein
1, im rechten den Textbaustein 2 ein. Zur Erinnerung: Beide Textbausteine
muiissen ein Paar ergeben. Das so eingegebene Paar wird in die Liste der
Aufgaben-Paare mit der Enter-Taste der Tastatur (bernommen. Sie kon-
nen beliebig viele Paare in eine Zuordnungsdatei packen. Zur schnelleren
Eingabe empfehlen wir die Verwendung der TAB-Taste, mit deren Hilfe Sie
deutlich schneller zwischen dem linken und rechten Textbaustein-Fenster
wechseln kénnen. . Wenn Sie eine Zuordnungs-Datei in ein Textverarbei-
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tungsprogramm wie z. B. Word exportieren méchten, klicken Sie einfach
auf den Schalter ,,RTF-Export™.
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Worterbuch / Lernworter

Durch Anklicken des ,,Worterbuch / Lernworter“-Schalters 6ffnet sich
ein Fenster, innerhalb dessen Sie sowohl das Lernwerkstatt-eigene Wor-
wirerbushiLemaner | LEFDUCH €insehen und bearbeiten kénnen, als auch die Lernworter (Grund-
wortschatz (GWS)) fir Ihre Klasse eingeben und einstellen kénnen.

@ Wirterbuch g|
Worterbuch Lernworter
| Ubung wird entnommen aus:
anderes Yort =
| al Nomenitder) ﬁ‘ 7574 Einiage.
\Aale Nomer'Mehrzahi {die)
Momen (der)
ab anderes Wt TIERE_imp2.gws A || ab 2 ~
IAbbildung NotmenEinzan! (die) ;:fEiﬁ?Ps.g;"s :E:Pteuerllch
;. - = _IMpJ.gws [
MemenEinzahl (=) |Abbildungen Namen'Mehezahi (dis) WALD_imp3.gws aberalsubisch
IAbend Narmen (der) WAHDERUNG_imp3.gw a‘;{:‘.‘h'e”
Abend : WEIHNACHT _imp2.gw abl Lﬂze”
Mamen (das) ende Nomen'Mehrzahi (die) WELTALL imp2.gws :bl:nE::
| IAbenteuer Mamen fdas) m:::g'g_wsz abmachen
: IMpe.gws abmelden
Nomenehrzahi (cie) lAbenteuer i MNomenMehrzahl (die) WETTER_imp3.gws ke
abenteuerlich Actjektiv abschliefen
abschneiden
aber anderes Wart Wiirterbuch.gws abschreiben b
verb IAberglaube Namen (der)
= f T Meue Lerrwarter-
aberglanlsCh Acliektiv Letwiirter- Datei Meue Eintrage
A cliektiv abfahren Verb Diatei dschen
| \Abfahrt Nomen/Einzahi (dis) |
7574 Eintrage im vWorterbuch Lemwidrter-Datei aus dem
gesamten_\_:\u"ﬁrterbuch arkierte Eintrage laschen
Wartart-Farben ‘ Markiertes Wart [§schen ‘ erstellen [Worterbuch. gws]

1.) Worterbuch

Das Worterbuch verfiigt im Auslieferungszustand Gber mehr als 7000 Wér-
ter. Neu in der vorliegenden Version 6 der Lernwerkstatt ist, dass das
Woérterbuch zwischen den Wortarten Einzahl-Nomen, Mehrzahl-Nomen,
Verben, Adjektiven und sogenannten anderen Wortern unterscheiden
kann. Wenn Sie Wdérter zum Woérterbuch hinzufigen méchten, geben Sie
das neue Wort in dem entsprechenden Wortart-Feld ein. (Hinweis: Bei
Nomen nicht den Artikel mit eingeben; dieser wird durch das Programm
automatisch hinzugefigt!) Zudem kann das Woérterbuch nun auch spre-
chen!. Wenn Sie ein Wort des Worterbuchs anklicken, liest der Computer
es vor. Worter suchen kénnen Sie leicht und schnell mit dem Suchfeld.
Geben Sie dort einfach das zu suchende Wort ein, und das Worterbuch
bewegt sich automatisch an die entsprechende Stelle.

Sie kénnen die Farben der Wortarten verandern, indem Sie auf den Schal-
ter ,Wortart-Farben" klicken!

2.) Lernworter (GWS)

Viele Ubungen des Deutschbereichs der Lernwerkstatt (ndmlich all jene mit
der Abkiirzung ,GWS" in ihrem Logo beziehen ihren Ubungsinhalt aus den
Lernwdrtern. Wenn Sie den Kindern eigene Lernwdrter zum Uben zur Ver-
filgung stellen mdchten, missen Sie eine eigene GWS-Datei anlegen. Kli-
cken Sie dazu auf den Schalter ,Neue GWS-Datei anlegen®, geben ihr ei-
nen Namen (z. B. ,Ritter") und bestatigen die Eingabe mit dem OK-
Schalter. Die Datei ist jetzt angelegt, verfligt aber noch Uber keine Eintra-
ge. Um nun Lernworter in diese Datei zu schreiben, klicken Sie auf den
Schalter ,Neue Eintrage"™ und geben nacheinander die einzelnen Worter
ein. Jeden Eintrag bestatigen Sie bitte mit der Enter-Taste Ihrer Tastatur.
Nachdem Sie alle Woérter eingegeben haben, klicken Sie auf den OK-
Schalter. Anstatt die Worter mit der Hand einzugeben, kdénnen Sie die
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Woérter auch mit gedriickter Maustaste in Ihre neu angelegte GWS-Datei
ziehen. Bedenken Sie bitte den folgenden wichtigen Hinweis: Einige
Deutsch-Ubungen, die auf die von Ihnen eingegeben Lernwérter zuriick-
greifen, benétigen ein bestimmtes Wortmaterial. Die Suchsel-Ubung ver-
wendet nur Worter, die nicht mehr als 10 Buchstaben haben, die Artikel-
Ubung verwendet nur Nomen mit vorangestelltem Artikel (z. B. ,das Au-
to") usw. Wir empfehlen Ihnen daher, bestimmte Ubungen unter ,Allge-
meine Einstellungen™ zu sperren, da diese beim Zugriff auf Ihre Lernwérter
nicht richtig oder nur eingeschrankt funktionieren wirden. Es gibt jedoch
eine einfache und schnelle Méglichkeit, eine Lernwérter-Ubung zu erstel-
len, die auf jeden Fall fur alle GWS-Ubungen des Deutsch-Bereichs funkti-
oniert: Klicken Sie auf den Schalter ,GWS-Datei aus dem gesamten Wor-
terbuch erstellen® und warten Sie einige Sekunden. Dadurch wird eine
GWS-Datei erzeugt, in der sich alle Wérter des Woérterbuchs befinden. Sie
erhalt automatisch den Namen ,Wérterbuch.gws®. Ihre Kinder iben somit
mit einem duBerst vielfdltigem Wortmaterial, da nicht auf einige wenige
Lernwdrter zurlckgegriffen wird. Dennoch empfehlen wir aus fachdidakti-
schen Grinden, so oft es mdéglich ist, die eigenen, im aktuellen Deutschun-
terricht verwendeten Wérter zu benutzen. Wenn Sie eine Lernworter-Datei
in ein Textverarbeitungsprogramm wie z. B. Word exportieren méchten,
klicken Sie einfach auf den Schalter ,RTF-Export".
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Textuibungen 1-5

TEXT
1-5

Textiibungen

Durch Anklicken des ,, Textiibungen 1-5"-Schalters o&ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie einen zu Gbenden Lern- oder Diktat-Text einstel-
len kbnnen.

® Textiibungen x|

Lange: 57 Widrer, 528 Zeichen

BAUSTELLE.tex
BUCHER.tex
COMPUTER.tex
FAHRRAD.tex
FAHRRADZ.tex
FROH.tex
GLATTEIS tex
INDIANER.tex
KRANKENHAUS tex
HACHT.tex
POSTBOTE.tex
SCHATZ tex
SCHWIMMBAD.tex
SPEICHER.tex
SUPERMARKT.tex
TIERE.tex
'WETTER.tex

Ansicht Text Ansicht Such-Aufgabe | Ansicht Einzel-Liicken I

Geben Sie hier den Wort-Such-Auftrag fiir das Kind ein {max. 100 Zeichen}:
hiarkiere alle Momen!

Markieren Sie hier die Worter, auf die der Wort-Such-Auftrag zutrifft:

Gestern - lag ich in meinem - und konnte einfach nicht einschiafen. Beim hatte
ich auf etwas sehr - gehizsen, o dass ein ‘fun ginem meiner

herausgebrochen war. Das tat holisch weh. Doch meirte, der habe um jene spéte
- berets geschlozzen. Wwir beschlozsen deshalb, erst morgen in die zu fahren.

Und =0 lag ich in meinem - und sehnte mich danach, dass ez endlich wieder hell wurde, &n
digzem - walte ich viel lieher in die - gehen als sonst.

ZIRKUS tex
ZOOBESUCH.tex

Mever Text Text lschen

Sie kénnen dabei entweder auf die im Lieferumfang der Lernwerkstatt vor-
handenen Texte zurlickgreifen, oder aber eigene Texte eingeben. Wenn
Sie einen eigenen Lern-Text erstellen méchten, klicken Sie auf den Schal-
ter ,Neuen Text erstellen", geben ihm einen Namen und klicken auf den
OK-Schalter. Klicken Sie nun auf ,Ansicht Text" und geben Sie den Text in
das Textfeld ein. (Hinweis: Mit STRG+V kénnen Sie in die Zwischenablage
kopierte Texte (z. B. aus Word) einfiigen.) In die Zeile Uberschrift geben
Sie den Titel Ihres Testes ein. Ist dies geschehen, klicken Sie auf den
Schalter ,Ansicht Aufgabe™ und geben in die Aufgaben-Zeile einen soge-
nannten Wort-Such-Auftrag ein. Dieser kann z. B. lauten ,Markiere alle
Nomen!", ,Markiere alle Wérter, in denen ein Mitlaut verdoppelt wird!™
usw. und markieren Sie anschlieBend alle entsprechend des formulierten
Wort-Such-Auftrags zutreffenden Woérter (SchlieBlich ist der Computer
dumm und weiB nicht, welche Wérter auf IThren Wort-Such-Auftrag zutref-
fen!). Als letztes kénnen Sie noch Einzel-Licken in den Text setzen. Kili-
cken Sie dazu auf den Schalter ,Ansicht Einzelliicken™ und klicken nun ein-
zelne Buchstaben des Textes an, um sie auf diese Weise rot zu markieren.
Klicken Sie einen roten Buchstaben erneut an, wird er wieder weiB3. Achten
Sie bei Ihrem text unbedingt darauf, dass er mehr als 30 Worter hat, dass
Sie den Wort-Such-Auftrag formuliert und die entsprechenden Worter
markiert sowie mindestens 3 Einzel-Liicken gesetzt haben. Ist dies der
Fall, kénnen Ihre Kinder mit den Textlibungen 1-5 effektiv mit Threm Lern-
Text arbeiten. Wenn Sie eine Text-Datei in ein Textverarbeitungspro-
gramm wie z. B. Word exportieren mdchten, klicken Sie einfach auf den
Schalter ,,RTF-Export" (unter ,Ansicht Text").
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Wissens-Aufgaben-Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Wissens-Aufgaben-Karten-Schalters 6ffnet sich
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fiir den Bereich
Wissen bearbeiten und verwalten kénnen.

@ Wissens-Aufgaben-Karten x|

W_FAHNEN_BUNDESLANDER auf

’ Ubung wirdd entnommen aus:

...... T / FafanbenKaris Tvon 100
W-FAHIEN_EUROPA.auf : -
W-LANDERGRENZEN_EUROPA.auf a:\ﬁgﬁﬂg Zu welchem Bundesland gehort 1=
W.VERKEHRSZEICHEILauf diese Fahne?

fur alle 100
Karten

Aufgabe

Ergebnis |Eavern

Aufgaben- Detel =l

MNeue Aufgaben- Datei -
ldzchen

" Hilfefunktion AN
(* Hilfefunktion AUS
“Worherige Karte MNachste Karte

\= et —
Die Aufgaben-Karten sind ein extrem flexibles Ubungsangebot, da ein Auf-
gaben-Set immer aus bis zu 100 Karten zu einem bestimmten Thema be-
steht. Jedes Set steht somit unter einer festgelegten Fragestellung (z. B.
~Welches dieser drei Lander liegt am Meer?", die fir alle 100 Karten gilt.
Jede Karte besitzt dann eine andere Aufgabe zu dieser Fragestellung (z. B.
,Finnland, Schweiz, Andorra™) und freilich auch ein anderes Ergebnis (hier
JLFinnland™). Im Lieferumfang der Lernwerkstatt ist eine Vielzahl solcher

vorgefertigten Aufgaben-Sets enthalten, so dass Sie eine entsprechende
Auswabhl fir Ihre Kinder aus diesem Bestand treffen kénnen.

Sie haben jedoch auch die Méglichkeit, eigene Aufgaben-Katen zu erstel-
len. Legen Sie zu diesem Zweck zunachst eine neue Aufgaben-Karten-
Datei an. Klicken Sie dazu auf den Schalter ,Neue Aufgaben-Datei", geben
Sie einen Namen fir diese Datei ein und bestatigen Sie Ihre Eingabe mit
dem OK-Schalter. Im Folgenden kdénnen Sie die bis zu 100 (zunachst lee-
ren) Aufgaben-Karten mit Aufgaben versehen, indem Sie diese in die ent-
sprechenden Felder eingeben. Auf jede Karte kénnen Sie zudem ein Bild
platzieren, indem Sie auf den ,Bild einfligen"-Schalter klicken und ein Bild
(im GIF-Format!) von Ihrer Festplatte zur Einbindung auf der Karte aus-
wahlen. Mit dem ,Bild I6schen™-Schalter kénnen Sie ein Bild wieder |6-
schen. Mit dem ,Auf alle 100"-Schalter bewirken Sie, dass das Bild der
ausgewahlten Karte auf alle 100 Karten verteilt wird. (Hinweis: Dies gilt
auch fir die Anzeige ,Kein Bild", was in der Konsequenz bedeutet, dass die
Bilder aller 100 Karten geldscht werden.

Genauso konnen Sie mit Tonen verfahren. Diese missen im WAV-Format
vorliegen.

Sie haben zudem die Méglichkeit, einzustellen, ob die Ubung spéter fiir die
Kinder Uber eine Hilfe-Funktion (kurzes Einblenden der richtigen Lésung)
verfligen soll und des weiteren, ob die Kinder die L6sung selbst eintippen
sollen , oder ob dies durch die Generierung eines Multiple-Choice-Systems
ersetzt werden soll. Sollten Sie sich flir ein Multiple-Choice-System ent-
scheiden, haben Sie zudem die Mdglichkeit, jeweils drei falsche Antworten
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durch das Anklicken des entsprechenden Buttons einzugeben. Geben Sie
hier keine falschen Antworten ein, wird der Computer spater in der Kinder-
Ubung zufallige falsche Antworten generieren.
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Wissens-Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Wissens-Zuordnungskarten"-Schalters o&ffnet
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungskarten flir den Be-

E:I
=
O

Zuordnungsk.arten

8 Wissens-Zuordnungskarten

W-HAUPTST_EUROPA.zuo

W-HAUPTST_NORDAMERIKA.70
W-HAUPTST_OZEANIEN.zuo

W-HAUPTST_SUDAMERIKA.zuo
W-HAUPTSTADTE_NORDAMERI

reich Wissen bearbeiten und verwalten kénnen.

Ubung swirdertnommen aus:

W-HALPTST _EUROPA Zuo

Andorra=andorra la Wella
Belgien=Brilz=el
Boznien-Herzegovina=Sarajewo
Bulgarien==ofia
Déanemark=Kopenhagen

Deutzchland=Berlin
England (Groibritannien)=London
Eztland=Tallinn

=l

Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen

Griechenlanc Athen|

mnee"

Meue
Zuordnungs-
Zuardnungs- S
) Datei 16zchen
Datei

RTE-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen

Wie die Aufgaben-Karten sind die Zuordnungskarten ein extrem flexibles
Ubungsangebot, da hier einzelne Text-Bausteine erstellt werden kénnen,
die jeweils ein eindeutiges Paar bilden. Hier einige Beispiele flr solch ein-
deutige Paare:

»,Deutschland" - ,Hauptstadt: Berlin®
J~Frankreich™ - ,Hauptstadt: Paris"
,Spanien™ - ,Hauptstadt: Madrid" usw.

Sie kdnnen entweder auf das zum Lieferumfang der Lernwerkstatt gehori-
ge Material zurickgreifen, oder aber eigene erstellen. Ihrer Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Solange Sie solch eindeutige Paar-
Beziehungen festlegen, wird die Ubung spéter im Kindermodus einwandfrei
funktionieren. Um eine neue Zuordnungsdatei anzulegen, klicken Sie auf
den Schalter ,Neue Zuordnungsdatei®, geben Ihr einen Namen und besta-
tigen diese Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Nun klicken Sie auf
~Neue Aufgabe eintragen™ und geben im linken Fenster den Textbaustein
1, im rechten den Textbaustein 2 ein. Zur Erinnerung: Beide Textbausteine
muiissen ein Paar ergeben. Das so eingegebene Paar wird in die Liste der
Aufgaben-Paare mit der Enter-Taste der Tastatur (bernommen. Sie kon-
nen beliebig viele Paare in eine Zuordnungsdatei packen. Zur schnelleren
Eingabe empfehlen wir die Verwendung der TAB-Taste, mit deren Hilfe Sie
deutlich schneller zwischen dem linken und rechten Textbaustein-Fenster
wechseln kénnen. . Wenn Sie eine Zuordnungs-Datei in ein Textverarbei-
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tungsprogramm wie z. B. Word exportieren méchten, klicken Sie einfach
auf den Schalter ,,RTF-Export™.
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Internet-Linklisten

Internet-Linklisten

¥ Linklisten

Meue Linkliste anlegen:

j o |

B. Schuster's Sach-Spiele

B. Schusters's Deutsch-Spiele
B. Schusters's Mathe-Spiele
Deutschland

Erndhrung

Europa

Indianer

Lernen Online

Durch Anklicken des ,Internet-Linklisten“-Schalters offnet sich ein
b Fenster, innerhalb dessen Sie einstellen kénnen, wie frei sich Thre Kinder
im Internet bewegen kdnnen.

X

Ancere prahiztorizche Tiere
Dino-Infos (Blinde Kuh)
Dinosaurier Bilder (A-7)
Dinosaurier Steckbriefe
Dinosaurier-Interesse
Dinosaurier-Mamen und -Bilder
Dinosaurier-Fekorde 1
Dinosaurier-Rekarde 2
Erdgeschichte

Merkmale der Dinosaurier
Rund um Dinosaurisr

ekt cer Dinosaurier

Ritter und Burgen
Spiele

Tiere
Verkehrserziehung
Weltall

Wissen im Internet

Markierten Link lBschen

" Sicherhettzstufe 0; Freies Surfen méglich

Wizzensseiten der
Medierrerkstatt Mihlacker
durchsuchen. ..

Markierte Linkliste [dzchen ',_ -
" Rechter Mausklick nicht maglich d

Internetssiten
durchzuchen. ..

(¢ Sicherhetsstufe 1: Weiterverlinkte Seten erreichbar

" Sicherhettzstufe 2: Weiterverlinkte Seiten nicht erreichbar

M arkierte Linklizte umbenennen {* Rechter Mausklick maglich

Zentrales Instrument flr die Steuerung des Surf-Verhaltens Ihrer Kinder
sind die sogenannten Linklisten. Sie sind themengebunden und ermdgli-
chen Ihren Kindern einen schnellen und einfachen Zugriff auf die von Ih-
nen vorgegebenen Seiten im Internet. Im Lieferumfang der Lernwerkstatt
sind bereits einige Linklisten enthalten. Sie kénnen auf diese zurlickgrei-
fen, oder aber eigene Linklisten erstellen (oder auch die bestehenden er-
weitern). Um eine neue Linkliste anzulegen, geben Sie in das Eingabefeld
links oben einen Namen fir die neu anzulegende Linkliste ein (z. B. ,Wa-
le™) und bestdtigen Sie Ihre Eingabe mit dem OK-Schalter. Dadurch wird
die neue Linkliste erstellt und angezeigt. Sie besitzt jedoch noch keine In-
ternetseiten; diese missen Sie nun erst hinzufiigen. Klicken Sie dazu auf
den Schalter ,Medienwerkstatt Wissen" oder die , Weltkugel® und durchsu-
chen Sie das Internet nach kindgemaBen Seiten zum Thema ,Wale". Wenn
Sie auf geeignete Seiten stoBen, die Sie zu Ihrer Linkliste hinzufligen
mochten, klicken Sie auf den kleinen lila-farbenen Schalter am oberen
Bildschirmrand, geben der Seite einen kurzen Namen (z. B. ,Blauwale"
oder ,Walfang auf den Azoren™) und bestatigen die Namenseingabe mit
dem OK-Schalter. Die Internetseite wird dadurch zur Linkliste hinzugefligt.
Sie kénnen sich nun auf die Suche nach weiteren geeigneten Seiten ma-
chen und diese nacheinander hinzufiigen. Sie kénnen beliebig viele Links
zu einer Linkliste hinzufligen. Mit dem gelben Pfeil-Schalter verlassen Sie
den Internetbereich wieder und gelangen zur vorherigen Ansicht zurlck.
Sie haben nun zwei weitere Einstellungsmdglichkeiten: Sie kdnnen eine
von drei Sicherheitsstufen einstellen:

1 = Freies Surfen (Die Kinder kénnen Ihre Linkliste, aber auch das gesam-
te Internet nutzen.)

2 = Weiterverlinkte Seiten erreichbar (Die Kinder kdnnen auf Ihre Linkliste
zugreifen sowie auf alle von dort aus weiterverlinkten Seiten.)

3 = Weiterverlinkte Seiten NICHT erreichbar (Die Kinder kénnen AUS-
SCHLIEBLICH auf Ihre Linkliste zugreifen und haben keine weiteren Surf-
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moglichkeiten.)

Die zweite Einstellungsmdglichkeit, die Sie haben, bezieht sich auf den
rechten Mausklick. Sie kdnnen diesen aktiv lassen oder sperren. Eine Sper-
rung verhindert, dass die Kinder Verknipfungen kopieren, Bilder in die
Zwischenablage kopieren oder Downloads starten. Wir empfehlen daher
die Sperrung des rechten Mausklicks.

© Medienwerkstatt Miuhlacker Seite 48 von 61



Medienwerkstatt Miihlacker Handbuch , Lernwerkstatt 6.0.6"

Englisch-Aufgaben-Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Englisch-Aufgaben-Karten™-Schalters 6ffnet sich
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fiir den Bereich
Englisch bearbeiten und verwalten kénnen.

L L] Englisch-Aufgaben-Karten @

Ubuing wird ertnommen aus:
E-&T THE 200 auf

AUFGABEN-KARTE | 1 ~| VON 100 Bile! lTon ]
Arbgﬂs- Sieh dir das Bild an und Bild einfilgen. .
fa_'_jwi's';gg hire den Satz! Schreibe ihn Jp——
r alle X G e
Harten CEE %. 3 J'l
Bildl l6zchen
_Bild auf alle 100

Aufgabe

Ergebniz |I can see a bear.

Meue Aufgaben-Datei | Aufgaben-Datei ldschen

(" Hilfefunktion AN

harkierte Aufgaben-Datei umbenennen {+ Hilfefunktion AUS
“Yorherige Karte MNachste Warte
" Mutltiple Choice AN
RTF-Expoart (nur Text) * Multiple Choice AUS

Die Aufgaben-Karten sind ein extrem flexibles Ubungsangebot, da ein Auf-
gaben-Set immer aus bis zu 100 Karten zu einem bestimmten Thema be-
steht. Jedes Set steht somit unter einer festgelegten Fragestellung (z. B.
+~What is the color of ...?", die flr alle 100 Karten gilt. Jede Karte besitzt
dann eine andere Aufgabe zu dieser Fragestellung (z. B. ,snow") und frei-
lich auch ein anderes Ergebnis (hier ,white™). Im Lieferumfang der Lern-
werkstatt ist eine Vielzahl solcher vorgefertigten Aufgaben-Sets enthalten,
so dass Sie eine entsprechende Auswahl fir Ihre Kinder aus diesem Be-
stand treffen kdnnen.

Sie haben jedoch auch die Moglichkeit, eigene Aufgaben-Katen zu erstel-
len. Legen Sie zu diesem Zweck zundchst eine neue Aufgaben-Karten-
Datei an. Klicken Sie dazu auf den Schalter ,Neue Aufgaben-Datei", geben
Sie einen Namen fir diese Datei ein und bestatigen Sie Ihre Eingabe mit
dem OK-Schalter. Im Folgenden kénnen Sie die bis zu 100 (zunachst lee-
ren) Aufgaben-Karten mit Aufgaben versehen, indem Sie diese in die ent-
sprechenden Felder eingeben. Auf jede Karte kénnen Sie zudem ein Bild
platzieren, indem Sie auf den ,Bild einfligen"-Schalter klicken und ein Bild
(im GIF-Format!) von Ihrer Festplatte zur Einbindung auf der Karte aus-
wahlen. Mit dem ,Bild I16schen™-Schalter kénnen Sie ein Bild wieder |6-
schen. Mit dem ,Auf alle 100"-Schalter bewirken Sie, dass das Bild der
ausgewahlten Karte auf alle 100 Karten verteilt wird. (Hinweis: Dies gilt
auch fur die Anzeige ,Kein Bild", was in der Konsequenz bedeutet, dass die
Bilder aller 100 Karten geléscht werden.

Genauso konnen Sie mit Tonen verfahren. Diese missen im WAV-Format
vorliegen.

Sie haben zudem die Méglichkeit, einzustellen, ob die Ubung spéter fiir die
Kinder Uber eine Hilfe-Funktion (kurzes Einblenden der richtigen Lésung)
verfligen soll und des weiteren, ob die Kinder die L6sung selbst eintippen
sollen , oder ob dies durch die Generierung eines Multiple-Choice-Systems
ersetzt werden soll. Sollten Sie sich fiir ein Multiple-Choice-System ent-
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scheiden, haben Sie zudem die Mdéglichkeit, jeweils drei falsche Antworten
durch das Anklicken des entsprechenden Buttons einzugeben. Geben Sie
hier keine falschen Antworten ein, wird der Computer spater in der Kinder-
Ubung zufallige falsche Antworten generieren.
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Englisch-Zuordnungskarten

E:I
=
O

Zuordnungsk.arten

Durch Anklicken des ,Englisch-Zuordnungskarten™-Schalters o&ffnet
sich ein Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungskarten flir den Be-
reich Mathematik bearbeiten und verwalten kénnen.

@I Englizch-Zuordnungzkarten . 5[

Ubung swird entnommen aus:

E-FET=.zuo

E-MY DOG 1S BLUE.zuo b=ird
E-PETS.zuo c=at
d=0g
f=izh
h=amster
m=0use
r=abhit
Meues Aufgabe eintragen Markierte Aufgabe IGzchen
[ Little
hEue Zuordnungs-
Tuordnungs- | bl idschen
Dratei
RTF-Export Aufgabe in Lizte dbernehmen

Wie die Aufgaben-Karten sind die Zuordnungskarten ein extrem flexibles
Ubungsangebot, da hier einzelne Text-Bausteine erstellt werden kénnen,
die jeweils ein eindeutiges Paar bilden. Hier einige Beispiele flr solch ein-
deutige Paare:

»The snow is" — ,white."
»~The grass is" - ,green."
,The sky is" — ,blue.™ usw.

Sie kdnnen entweder auf das zum Lieferumfang der Lernwerkstatt gehori-
ge Material zurlickgreifen, oder aber eigene erstellen. Ihrer Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Solange Sie solch eindeutige Paar-
Beziehungen festlegen, wird die Ubung spéter im Kindermodus einwandfrei
funktionieren. Um eine neue Zuordnungsdatei anzulegen, klicken Sie auf
den Schalter ,Neue Zuordnungsdatei®, geben Ihr einen Namen und besta-
tigen diese Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Nun klicken Sie auf
~Neue Aufgabe eintragen™ und geben im linken Fenster den Textbaustein
1, im rechten den Textbaustein 2 ein. Zur Erinnerung: Beide Textbausteine
missen ein Paar ergeben. Das so eingegebene Paar wird in die Liste der
Aufgaben-Paare mit der Enter-Taste der Tastatur (bernommen. Sie kon-
nen beliebig viele Paare in eine Zuordnungsdatei packen. Zur schnelleren
Eingabe empfehlen wir die Verwendung der TAB-Taste, mit deren Hilfe Sie
deutlich schneller zwischen dem linken und rechten Textbaustein-Fenster
wechseln kénnen. . Wenn Sie eine Zuordnungs-Datei in ein Textverarbei-
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tungsprogramm wie z. B. Word exportieren méchten, klicken Sie einfach
auf den Schalter ,,RTF-Export™.
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Vokabeln
= Durch Anklicken des ,,Vokabeln“-Schalters o6ffnet sich ein Fenster, in-
= nerhalb dessen Sie einstellen kédnnen, welche englischen Lernwdrter bei
N A
— der Ubung ,Vokabeln" vorkommen sollen.
& vokabeln @
Ubung werden entnommen aus:
WiShlen Sie aus der folgenden Liste
eine Unit aus, mit deren %okakeln lhre
Kinder arbeiten zollen!

At the zoo | don't like apples. s

Colours | dant like hananas. A

AT | dontlike bread.

My body | don't like cake.

Humbers I don't like cheese.

Pets | dant like chicken.

Sports I don't like fish.
| dant like french fries.
| don't like hamburgers.
| dant like ice cream. 3
I don't like ketchug.
I dlan't like milk.
I don't like pizza.
| don't like spaghetti.
| ke bananas.
llike bread. b

o Kinder iben OHME Texteinblendung (Primst des Mindlichen)
RTF-Expott
" Winder Gkben MIT Texteinblendung

Eine weitere Einstellungsmoglichkeit besteht darin, die Textbausteine zum
gewahlten Lernwortmaterial in der Kinderiibung ein- oder ausblenden. Im
Sinne der Starkung des Primats des Mindlichen empfehlen wir anfangs
eine Ausblendung des Textes, spater jedoch durchaus die bewusste Hinzu-
nahme der Textbausteine. Wenn Sie eine Vokabel-Datei in ein Textverar-
beitungsprogramm wie z. B. Word exportieren moéchten, klicken Sie ein-
fach auf den Schalter ,,RTF-Export".
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Pushy

Fushy

Durch Anklicken des ,,Pushy™-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, innerhalb
dessen Sie zwei Einstellungsmadglichkeiten hinsichtlich der Nutzung des
Pushy-Spiels haben.

Wishlen Sie zundchst en Kinderkorto und anschliezend das bzw. die
Pushy-Level auz, die dieses Kind im Pushy-Level-Editor selbst erstelt hat.
Klicken Sie anschliebend auf den Button Ubertragen’, o dass ALLE
Kinder der akiuel gewahiten Klas=e kinftig im Pushy-Level-Editar auf
dieses Level zugreiten kénnen. Auf diese Weise kinnen Sie zum Beispiel
hequem die durch =ie (als Lebirkratt) erstelten Level lhren Kindern zur
Yerflgung stellen.

Danina._
Fritzchen._
Hagen._
Klein-Anna._
Ralfonzo._

ibertragen

E‘r'.ﬁ ¥ nhangen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen maglich:

 Anhangen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen MICHT méglich

* Pushy Bros. als Partner-Spiel (Kinder 18sen Level ZU DWEIT.)
" Pushy Bros. sls Solo-Spiel (Kinder 16sen Level SLLEIN.)

1.) Level iibertragen

In der vorliegenden Version 6 der Lernwerkstatt haben die Kinder erstma-
lig die Mdglichkeit, eigene Pushy-Level zu bauen, zu speichern und zu spie-
len. Dabei wird es vorkommen, dass das eine oder andere pfiffige Level zu
Stande kommt. Sie kénnen solche Level der gesamten Klasse zur Verfi-
gung stellen, indem Sie zuerst das Kind im linken Fenster anklicken, das
diesen Level gebaut hat und dann den Namen des Levels im rechten Fens-
ter. Sind beide Markierungen vorgenommen, klicken Sie auf den Schalter
,Level Ubertragen™. Von jetzt an haben alle Kinder Ihrer Klasse Uber die
Ubung ,Pushy-Level-Editor" Zugriff auf das auf diese Weise verteilte Level
und kénnen sich daran versuchen.

2.) Pushy-Level-Anhang beim Mailen

Eine zweite Verteilmdéglichkeit selbsterstellter Level haben die Kinder
selbst, und zwar im Deutsch-Bereich beim Mailen. Die Kinder kédnnen an
Ihre gegenseitigen Mails die selbsterstellten Level anhdngen und sie auf
diese Weise anderen Kindern zur Verfligung stellen, damit diese sich daran
versuchen kdnnen. Stellen Sie ein, ob dieses Anhdngen von Leveln und
das Spielen derer aus dem Mail-Bereich heraus fiir Kinder erlaubt sein soll
oder nicht.
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Meniipunkt , Lehrkraft-Code"

Durch einen Klick auf den Menlpunkt ,Lehrkraft-Code" erscheint ein Fenster, in dem Sie
den aktuellen Code flir den Zugriff auf den Lehrkraft-Modus verandern kénnen.

&% Code fiir, den Lehrkraft-... @

Aktueller Lehrkraft-Code

1111

Meuer Lehrkraft-Coce

|

NJ

Code iibernehmen

Dabei muss es sich um eine vierstellige Zahlenkombination handeln, die anschlieBend mit
dem Schalter ,Code lbernehmen" bestdtigt werden muss. Merken Sie sich diesen Code
gut, da Sie ohne diesen Code nicht in den Lehrkraft-Modus wechseln kénnen. Teilen Sie
den Code allen Lehrkrédften in Ihrer Schule mit, damit diese Zugriff auf den Lehrkraft-
Modus haben. In der Regel sollte nur der Administrator der Schule diesen Code andern!
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Meniipunkt ,,Daten importieren™

Durch einen Klick auf den Menlpunkt ,Daten importieren® erscheint ein Fenster, in dem
Sie den Datenbestand (Kinderkonten und Ubungen) aus der Lernwerkstatt Version 5 im-
portieren kénnen.

% Daten importieren @

Die vorliegende Version 6 der Lernwerkstatt kann Daten aus der Yersion 5 importieren, und zwar das angelegte Ubungsmeterial (des
DATA-Ordners) sowie die Konten der Kinder (des KLASSEN-Ordners). Wahlen Sie den gevvinschien atten Klassen- bzw . Data-Ordner in der
“erzeichnislizte links saus und klicken Sie ihn doppelt an, 50 dass die beinhatteten Dateien in den kleinen Fenstern angezeigt werden. Im Falle einer
=nlchen Anzeige kannen Sie den Schalter "Daten importieren” anklicken. Die angezeigten Dateien vwerden dann importiert. Importierte Dateien werden
durch den [mport mit einem "imp" im Namen versehen.

Lernwirter (GWS) Suchsel Artikel Kinder
ac'l AUTO gz # | |BAUSTELLE.suc o || [[BAUSTELLE. &t -
{Pragramme BALERNHOF g BIUCHER.suc BIUCHER art

| {3 Lermwerkstatt 5 BAUSTELLE gwvs BUCHEREzuc COMPUTER art
Data BUOCHER gwes COMPUTER =suc DIVERS a1t
[: Arbeitshlatter COMPUTER gz ERMNAHRUNG suc FAHRRAD art
D i FAHRRAD ws FAHRRAD suc IMCIANER art
FAHRRADZ gwes FAMILIE zuc KRANKENMHALS 21
GEMUSE grvs || [|FROHLING suc | IMEMSCH. art b
Textiibungen Aufgaben-Karten Zuordnungskarten

BAUSTELLE wesu o || (M-DREIRAD auf A | |M-ACHTERREIHE 2 &

BUCHER wezu t-HALBIEREN auf M-DREIERREIHE .z

COMPUTER vesu W-tALS_PLUS10. W-EIMSPLUSEINS 3

FAHRRAD wsU -MACHFOLGER t-FUNFERREIHE .z

FAHRRADZ wsu M-ROMISCH auf -HUNDERTERER,

FROH wsu -TAUSEND auf t-WEUNERREIHE .

GLATTEIS wsu M-ERDOPPELM 5 M-SECHSERREHE

INDILAMER vz M| ||M-IERBEIMER auf % || ||M-SIEBENERREHE ¥

|Qc: ﬂ

DATEN IMPORTIEREN

Zu diesem Zweck MUSS die Version 5 der Lernwerkstatt noch auf dem Computer vorhan-
den sein. Installieren Sie deshalb auf jeden Fall zuerst die Lernwerkstatt 6, ohne vorher
die Version 5 zu entfernen. Nach dem ersten Start der neuen Version 6 wechseln Sie in
den Lehrkraft-Modus und dort in den Menlpunkt "Daten importieren". Folgen Sie hier den
Anweisungen der Lernwerkstatt, so dass der Datenimport erfolgen kann. Wenn dieser
erfolgreich war, kénnen Sie die Lernwerkstatt 5 von Ihrem Computer entfernen.
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Menipunkt ,,Datenablage"

Durch einen Klick auf den Menlpunkt ,Datenablage" erscheint ein Fenster, in dem Sie
festlegen kénnen, aus welchem Verzeichnis die Lernwerkstatt Ihre Daten beziehen soll.
Dabei muss es sich um ein giltiges Lernwerkstatt-Verzeichnis (zum Beispiel im Netz-
werk) handeln. Dieses MUSS mehr als drei Zeichen besitzen. Die Angabe eines Stamm-
Verzeichnisses (etwa wie ,C:\") ist aus diesem Grund nicht méglich.

Da die Datenablage eigentlich nur im Zusammenhang mit dem Betrieb im Netzwerk
greift, bitten wir Sie, die Ausfihrungen zur Datenablage im Kapitel ,Installation in einem
Netzwerk" in diesem Handbuch nachzulesen.
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ZUSATZLICHE HINWEISE

Lernwerkstatt Arbeitsvertrag

Da in der Vergangenheit immer wieder festgestellt werden konnte, dass die Kinder bei
der Arbeit mit der Lernwerkstatt nicht die wichtigen Nutzungsgrenzen einhalten, haben
wir einen sogenannten Nutzungsvertrag entwickelt, den Sie als Lehrkraft an Ihre Kinder
verteilen kdénnen, damit diese ihn unterschreiben. Die Kinder erklaren sich durch Ihre
Unterschrift damit einverstanden, die Nutzungsgrenzen der Lernwerkstatt einzuhalten. Es
bleibt Ihnen als Lehrkraft freilich freigestellt, ob Sie einen solchen Vertrag fiir notwendig
erachten. Die Rickmeldungen zahlreicher Lehrkrafte haben jedoch gezeigt, dass ein sol-
cher Vertrag sinnvoll eingesetzt werden kann und die Computer-Arbeit der Kinder in pa-
dagogisch verantwortbare Bahnen lenkt. Wir verstehen den hiermit vorgelegten Vertrag
(siehe ndchste Seite) als Angebot, den Sie auf Ihre unterrichtlichen Bedlrfnisse hin Gber-
arbeiten sollte.
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'Lernwerkstatt
Arbeitsvertrag

Mein Lernwerkstatt-Name:

Meine Lernwerkstatt-Klasse:

§ 1

Wenn ich mit der Lernwerkstatt lernen und Gben méchte, melde ich mich immer unter meinem Namen
und in meiner Klasse an.

§ 2

Ich klicke nicht auf den Schalter, auf dem das Wort ,Lehrkraft* steht. Der ist nur flrr die Lehrerin und
den Lehrer.

§ 3

Beim Schreiben von E-Mails benutze ich keine Schimpfwérter oder andere Beleidigungen, mit denen
ich andere Kinder, denen ich etwas schreibe, verletzten wiirde.

§ 4

Wenn ich Texte und E-Mails ausdrucke, dann klicke ich immer nur einmal auf das Drucker-Symbol,
weil es eine gewisse Zeit dauern kann, bis das Blatt gedruckt wird.

§5

Wenn ich im Internet surfe und aus Versehen auf Internetseiten komme, die nur fir Erwachsene sind,
informiere ich meine Lehrerin oder meinen Lehrer.

Datum, Ort Unterschrift
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Arbeit im Wochenplan

Um den Kindern eine sinnvolle Orientierung zu geben, welche Ubungen Sie in der Lern-
werkstatt erledigen sollen und in welchem Umfang dies geschehen soll, hat es sich als
gunstig erwiesen, den Kindern entsprechende Vorgaben in Printform zu geben. Eine Wo-
chenplankarte wie die hier abgebildete kann eine solche Vorgabe darstellen. Im Internet
unter www.medienwerkstatt.de kénnen im Ubrigen ALLE Ubungs-Piktogramme, die in der
Lernwerkstatt vorkommen, heruntergeladen werden. Dies gilt auch fir die hier
abgebildete Wochenplankarte, die Sie nach dem entsprechenden Download an Ihre
eigenen Bedirfnisse anpassen kénnen.

[ & ™ | ) [ . T ’ I r
w | i R ¢ p | I 1
_./ - J J J i F J 3 - ¥ a2

Wochenplan-Karte fir Sebastian (Klasse 1e)
Datum: 24. Juli 2004

Ubung Sterne / Bemerkungen Haken

s Zahlenmauern 3 Sterne

::'. Zauberdreiecke 2 Sterne
Geld 2 Sterne

= Lernworter (GWS) 4 Sterne

£% Anlauttabelle 1 Stern

&|  Blitzlesen 2 Sterne

Paare suchen 1x spielen mit einem Partner
) Pushy mindestens 11 weitere Level
5 Spirala 1x spielen mit einem Partner
\livailftseins-Aufgaben- 5 Sterne

:Z: Vokabeln 5 Sterne
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Internetzugang

Um mit der Lernwerkstatt im Internet arbeiten zu kdnnen, ist es notwendig, dass eine
aktive Verbindung zum Internet besteht. Wann immer ein Benutzer der Lernwerkstatt
(sei es als Kind oder Lehrkraft) auf das Internet zugreift, fliihrt die Lernwerkstatt deshalb
eine Prifung durch, ob eine solche aktive Internetverbindung wirklich vorhanden ist. Dies
kann bedingen, dass eine evtl. installierte Firewall nach der Berechtigung fragt. Diese
missen Sie erteilen.

Da es im Rahmen einer bestehenden Internetverbindung jederzeit dazu kommen kann,
dass ein Benutzer der Lernwerkstatt auf die sogenannten Wissensseiten des vertreiben-
den Verlags ,Medienwerkstatt Mihlacker" (eine umfangreiche Wissensdatenbank zu allen
sachunterrichtlichen Themen der Grundschule) zugreifen méchte, wird dariber hinaus
eine Verbindung zum Verlagsserver hergestellt. Dies ist notwendig, um die Versions-
nummer ILhrer Lernwerkstatt zu Gbermitteln, da nur damit der Zugriff auf den Verlagsser-
ver ermdglicht werden kann.
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