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ALLGEMEINES

Das vorliegende Programm verfiigt (iber mehr als 180 verschiedene Ubungen. Sie bezie-
hen sich auf die Bereiche Mathematik, Deutsch, Wissen, Fremdsprachen und Logik flr die
Klassen 1 bis 4, fir die Klassen der Orientierungsstufe 5 und 6 sowie flir zahlreiche For-
derschulklassen.

Jede Ubung besteht aus einer Aufgabe oder einer Aufgabenfolge. Der Schiiler bearbeitet
eine solche Aufgabe oder Aufgabenfolge und lasst die Lésung vom Computer Gberprifen.
Bei richtiger Losung dreht sich ein Stern. Bei falscher Losung erscheint ein zwinkerndes
Auge (,Schau genau!™). Zugleich wird die Fehlerquelle gelb markiert und/oder es er-
scheint ein Hinweis. Der Schiler kann die Lésung der Aufgabe (berdenken und sich dazu
ggf. Hilfestellungen wie Zahlenstrahl, Wérterbuch, Taschenrechner u. a. heranziehen.

Zur Differenzierung kénnen die meisten Ubungen in unterschiedlichen Schwierigkeitsgra-
den bearbeitet werden. Die Schwierigkeitsgrade werden durch bis zu vier verschiedene
Stern-Typen gekennzeichnet.

Die Sterne, die der Gbende Schiler erhalt, werden auf einem individuellen Konto gespei-
chert. Diese Schiilerkonten befinden sich in Klassen, die ebenfalls frei benannt werden
kénnen (z. B. ,1a% ,2c%, ,4e", ,Schulze-Klasse", ,Forder 1%, ,Forder 2%, ,Deutschtrai-
ning" usw.).

Manche Ubungen speichern keine Sterne, sondern andere Speicherinhalte. Dies kénnen
beispielsweise Bestzeiten ("Kopfrechnen"), selbst verfasste Texte und Bilder (,Schreiben
- Malen - Drucken") oder Levelnummern (,Pushy") sein. Einige Ubungen speichern auch
gar keine Inhalte; so zum Beispiel ,Vokabeln sprechen™ oder ,PlayQuest®.

Viele Ubungen kénnen durch die Lehrkraft speziell fiir die Schiiler der eigenen Klasse in-
haltlich erstellt und bearbeitet werden. Zu diesem Zweck ist in das Programm ein ent-
sprechender Lehrkraft-Modus integriert. Hier kann die Lehrkraft zahlreiche Einstellungen
beziiglich der Ubungsinhalte vornehmen. Die Ubungen kénnen dadurch an den Unterricht
individuell angepasst werden. Dabei handelt es sich z. B. um Lernwoérter fir den Grund-
wortschatz, um Lern-Texte, um Aufgaben-Karten, um Hot-Spot-Karten, um Vokabeln
uvm.

Das Programm ,Lernwerkstatt" ist wochenplanféahig. Die Lehrkraft kann die Konten der
Schiiler jederzeit einsehen und den Leistungsfortschritt innerhalb einer Woche (oder ei-
nes anderen planmaBig abgesteckten Zeitraums) ablesen.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Betriebssystem: Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 2003 Server
Arbeitsspeicher: mindestens 256 MB RAM
Soundkarte, CD-Laufwerk

Grafikeinstellungen: mind. 16-Bit-Farben bei einer Mindest-Aufldsung von 800x600 (op-
timal: 1024x768 Pixel). Eine einwandfreie Anzeige haben Sie nur dann, wenn Sie Schrift-
grad ,Normal® bzw. DPI-Einstellung ,NormalgréBe 96 DPI" unter Windows XP und Win-
dows Vista bzw. ,Kleine Schriftarten® unter Windows 98 aktiviert haben (siehe Sys-
temsteuerung: Anzeige bzw. Desktop-Einstellungen).

INSTALLATION AUF EINEM EINZELPLATZ-PC

Zur Installation der ,Lernwerkstatt" auf einem Einzelplatz-PC (also einem PC, der sich
nicht in einem Schulungsnetzwerk befindet) legen Sie die Lernwerkstatt-CD in das CD-
Laufwerk. Wenige Sekunden spater 6ffnet sich ein Fenster mit den Lizenzbestimmungen.
Bitte bestatigen Sie diese durch Anklicken von ,Akzeptieren®. Uber das sodann erschei-
nende Auswahlfenster kdnnen Sie den Kurzleitfaden oder das Handbuch 6ffnen, den Ado-
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be Acrobat Reader installieren oder die Medienwerkstatt-Webseiten zur Lernwerkstatt
besuchen.

£ Lernwerkstatt GS 7

Datei  Bearbeiten

2 2 medienwerkstatt

'@ rnwe rksta tt }3 Lerrwerkstatt 7 installieren M

Hinweis:

Falls die Lizenzbestimmungen und das Auswahlfenster nicht erscheinen, ist die Autostart-
Funktion flr das CD-Laufwerk deaktiviert. In diesem Fall starten Sie das Programm
,Start.exe" von der CD. Uber das Programm ,Setup.exe" kann die Installation ohne Aus-
wahlfenster angestoBen werden.

Klicken Sie nun auf den Button ,Lernwerkstatt installieren...", um die Programm-
Installation zu starten und folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Die Programm-Installation wird gestartet. Der Computer schlagt wahrend der Installation
vor, das Programm in das Verzeichnis ,C:\Programme\Lernwerkstatt 7" (bzw. unter Vista
~C:\Program Files\Lernwerkstatt 7%) zu installieren. Sie kénnen dies bestdtigen, oder a-
ber ein anderes Zielverzeichnis angeben. Wahlen Sie wahrend der Installation unbedingt
den Menupunkt ,Vollstandig".

Lernwerkstatt 7 - InstallShield Wizard

Setup-Typ

‘wiahlen Sie den Setup-Typ aus. der lhien Anforderungen am ehesten
entzpricht.

‘wiahlen Sie einen Setup-Typ aus.

Wollstandig
= Alle Programm-Features werden installiert. [Erfordert den meisten
Speicherplatz.)

() Benutzerdefiniert

Wahlen Sie aus, welche Programm-Features installiert werden sollen.
Empfohlen fiir erfahrene Benutzer.

Zielordner

C:A\ProgrammehLerwerkstatt 7%

[ < Zuriick ” Weiter&?] [Ahhrechen]

Nach der Installation nimmt das Programm ca. 800 MB auf Ihrer Festplatte ein. Hinzu
kommt der Speicherplatz flir die einzelnen Kinderkonten, die Sie spater anlegen werden.
Abhangig von der Anzahl und dem Umfang der Bilder und Texte, die ein Kind mit der
Lernwerkstatt, erstellt, belegt jedes Kinderkonto weitere 1-2 MB.
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PROGRAMMSTART

Auf einem Einzelplatzrechner starten Sie das Programm, indem Sie die Datei ,Lernwerk-
statt.exe"™ aufrufen. Sie befindet sich in dem Verzeichnis, in das Sie das Programm bei
der Installation kopiert haben. Sie finden Sie zudem auf Ihrem Desktop mit dem Ver-
kntpfungsnamen ,Lernwerkstatt 7%.

Eine weitere Moglichkeit, die Lernwerkstatt zu starten, besteht darin, auf den START-
Button in der Windows-Taskleiste (links unten auf dem Bildschirm) zu klicken und dann
die installierten Programme nach dem Eintrag ,Lernwerkstatt 7" zu durchsuchen und die
ausfuhrbare Datei ,Lernwerkstatt 7" zu starten.

DIE LERNWERKSTATT IM INTERNET

Auf der Internetseite der Medienwerkstatt Mihlacker (www.medienwerkstatt.de) finden
Sie den Programmbereich der Lernwerkstatt. Dort finden Sie regelmaBig:

¢ aktuelle Infos zum Programm.
e im Support-Bereich Antworten auf Fragen und Probleme

e im Downloadbereich stehen in regelméBigen Abstdnden neue Ubungen fiir die Lernbe-
reiche zur Verfligung, die Sie in Ihre Lernwerkstattversion integrieren kdnnen. Wenn Sie
selbst Ubungen mit der Lernwerkstatt flr Ihre Kinder erstellt haben, dirfen Sie diese
Ubungsdateien per E-Mail (oder auf CD) an die Medienwerkstatt schicken. Mit IThrem Ein-
verstandnis stellen wir diese Ubungen dann allen anderen Nutzerinnen und Nutzern der
Lernwerkstatt kostenlos Ubers Internet zur Verfiigung.

Bei Fragen und Problemen wenden Sie sich an:

Medienwerkstatt Mihlacker Verlagsgesellschaft mbH

Pappelweg 3 e 75417 Miihlacker o Tel.: 07041-83343 o Fax: 07041-860768

Internet: www.medienwerkstatt-online.de; E-Mail: support@medienwerkstatt-online.de
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DIE STARTSEITE

Nachdem das Programm gestartet wurde, erscheint die Startseite. Sie setzt sich aus ei-
ner FuBleiste und einem Meni in der Bildschirmmitte zusammen. Dieses Men( teilt sich
wiederum in vier Untermenlis. Es gibt das Klassenmeni, das Namensmeni, das Be-
reichsmeni und das Ubungsmenii. Zuerst wird das Klassenmenii angezeigt. Die FuBleiste
am unteren Bildschirmrand ist jederzeit aktiv.

@rnwe rkstatt”

Waahle deine Klasse!

| Musterklasse | =

fName

= H)

Die FuBleiste

Die FuBleiste befindet sich am unteren Bildschirmrand. Sie verflgt Uber drei Schalter. Es
gibt den TlUr-Schalter, den i-Schalter und den Lehrkraft-Schalter.

[

Mit dem Tiir-Schalter kann das Programm beendet werden.

Mit dem iuber-Schalter werden Programm-Informationen angezeigt. Von
hier aus kdénnen Sie dann auch auf direkt auf die Internetseite des Verlags
zugreifen. Hier befinden sich viele Antworten haufig gestellte Fragen, die
Ihnen bei evtl. Problemen weiterhelfen kénnen.
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Uber den Lehrkraft-Schalter 6ffnet sich ein kleines Zusatz-Fenster, in dem
der Code fir den Lehrkraft-Modus eingegeben werden muss. Durch die rich-
tige Eingabe des Codes wird der Lehrkraft-Modus angezeigt. Hier kann die
Lehrkraft alle wichtigen Einstellungen fiir die Ubungen vornehmen (siehe
Kapitel ,Lehrkraft-Modus™). Dazu zahlt auch das Anlegen von Kinderkonten.
Im Auslieferungszustand ist der Code: 1111.

Uber den H-Schalter offnet sich ein kleines Zusatz-Fenster, in dem einige

H wichtige Hinweise rund um das Programm ,Lernwerkstatt" angezeigt wer-
den.
Klassenauswahl

Auf der Startseite der Lernwerkstatt erscheint als erstes die Klassenauswahl. Sie zeigt die
zuvor im Lehrkraft-Modus angelegten Klassen Musterklasse, 1a, 2c, Schulze-Klasse usw.
an. Der Schiler klickt einmal auf seine Klasse und gelangt so zur Namensauswahl. Ach-
tung: Hier erscheinen keine Klassen, wenn nicht vorher im Lehrkraft-Modus diese Klassen
angelegt worden sind.

Die Namensauswahl

Die Namensauswahl ist eine Liste der Namen, die sich in der zuvor ausgewahlten Klasse
befinden. Der Schiler klickt einmal auf seinen Namen und gelangt so zur Facherauswabhl.
Achtung: Hier erscheinen keine Namen, wenn nicht vorher im Lehrkraft-Modus diese
Namen als Konten angelegt worden sind.

Im Zuge des Namensmenls erscheint auch ein kleiner Pfeil-Schalter.

Ifq_\‘ Durch einmaliges Anklicken dieses Schalters gelangt das Kind zuriick zum
L Klassenmeni. Dies ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn der Schiler ver-

sehentlich eine falsche Klasse angewahlt hat.

Die Facherauswahl

Innerhalb der Facherauswahl stehen dem Schiiler finf verschiedene Facher zur Auswahl:
Mathematik (blau), Deutsch (rot), Wissen (lila), Fremdsprachen (tirkis), Logik (grin).

OO

Der Schiler wahlt eines dieser finf Facher und gelangt durch Klicken auf den entspre-
chenden Schalter zur Bereichsauswahl des gewlinschten Faches.

Die Bereichsauswahl

Innerhalb der Bereichsauswahl ist jedes der 5 Facher in unterschiedliche Bereiche geglie-
dert. In Mathematik gibt es beispielsweise die Bereiche ,Zahlenrechnen®, ,Schriftliches
Rechnen®, ,Geometrie", ,GréBen™ und ,Karten™. Wahrend die Facherauswahl sich hori-
zontal am oberen Rand des Gesamtmenls erstreckt, befindet sich die Bereichsauswahl in
vertikaler Anordnung auf der linken Seite des Gesamtmenils. Auf diese Weise kann
schnell das Fach bzw. der Bereich innerhalb eines Faches gewechselt werden.
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Die Ubungsauswabhl

Die Ubungsauswahl zeigt alle verflgbaren Ubungen des zuvor angeklickten Bereiches an.
Der Schiler klickt nun einmal auf eine Ubung und gelangt so zur eigentlichen Ubung. Das
folgende Schaubild verdeutlicht den Aufbau des Gesamtmenls noch einmal grafisch.

Wahle eine Ubung!

Facherauswahl

Erstlesen

100
(1 [C] []
) feee] [ 2] ford] © 0P

©0

Bereichsauswahl Ubungsauswahl Konto

Zur Bedienung des Meniis ist es nétig, dass auf die aktiven (also farbigen) Bereiche der
Buttons fir die Facher- bzw. Gereichsauswahl geklickt wird. Dieses Prinzip erkennen Kin-
der wahrend der Anwendung fast von ganz allein.

Achtung: Die Lehrkraft hat durch eine entsprechende Einstellung im Lehrkraft-Modus die
Méglichkeit, die Auswahl der verfiigbaren Ubungen zu bestimmen. So besteht die Még-
lichkeit, Kindern nur bestimmte Ubungen zugénglich zu machen.
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Die Ubungen im Fach ,,Mathematik"

Die folgenden Abbildungen zeigen die Ubungen aus dem Fach Mathematik, sortiert nach
den Bereichen ,Zahlenrechnen®, ,Schriftlich Rechnen®, ,Geometrie®, ,GroBen™ und ,Kar-
ten".

Mathematik (Bereich ,,Zahlenrechnen®)

1. Reihe: Zahlenmauern, Zahlenschlangen, Zahlenhauser, Zauberdreiecke, Rechendreiecke,
Zahlen ziehen um, Abrdumen, Einmaleins-Ziige

2. Reihe: Tabula Rasa, Black Box, Wiirfelrechnen, GréBer — Kleiner — Gleich, Zwanzigerzug,
Zahlenstrahl, Folgen, Tausenderbuch

3. Reihe: Rechenrahmen 1 (Zahl ablesen), Rechenrahmen 2 (Addition), Rechenrahmen 3 (Sub-

traktion), Kopfrechnen 1 (Plus / Minus), Kopfrechnen 2 (Mal / Geteilt), Kopfrechnen 3
(Abakus), Zahlendiktat

Wadhle einen Bereich!

Zahlen-
rechnen

|

[ |
([
§o
~<g
(HJ
H
- -
BER

H:

ﬁ ol i <11dW 1] =] |
o

®

1ZETL
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Mathematik (Bereich ,,Schriftlich Rechnen®)

1. Reihe: Halbschriftliche Multiplikation, Halbschriftliche Division
2. Reihe: Schriftliche Addition, Schriftliche Subtraktion, Schriftliche Multiplikation, Schriftliche
Division
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Mathematik (Bereich ,,Geometrie®)

1. Reihe: Gitternetz, Spiegeln, Wirfelgebaude, Geobrett, Parketto, Schablonen stapeln, Muster
fortsetzen

] |4 | (] () (e fo
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Mathematik (Bereich ,,GréBen*)

1. Reihe: GréBen umwandeln, Geld, Uhr, Gewichte, Kugeln wiegen

@O0 ©C 0

rachnan

Geometrie
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Mathematik (Bereich ,,Karten*)

1. Reihe: Aufgaben-Karten (Mathematik 1), Aufgaben-Karten (Mathematik 2), Aufgaben-Karten
(Mathematik 3)

2. Reihe: Zuordnungskarten (Mathematik 1), Zuordnungskarten (Mathematik 2), Zuordnungskar-
ten (Mathematik 3)

3. Reihe: Hot-Spot-Karten (Mathematik 1), Hot-Spot-Karten (Mathematik 2), Hot-Spot-Karten
(Mathematik 3)

@O0 ©C 0

HIHIH
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Die Ubungen im Fach ,,Deutsch"

Die folgenden Abbildungen zeigen die Ubungen aus dem Fach Deutsch, sortiert nach den

Bereichen ,Erstlesen®, ,Schreiben®, ,Lernwoérter®, , Texte" und , Karten".

Deutsch (Bereich ,.Erstlesen®)

1. Reihe: Anlauttabelle 1, Anlauttabelle 2, Anlaute héren, Anlautworter

2. Reihe: Lesen 1 (Zuordnen),Lesen 2 (Verdeckte Woérter),Lesen 3 (Lesekrokodil),Lesen 4 (Zit-

terworter),Lesen 5 (Silbenbdgen),

3. Reihe: Buchstaben unterscheiden, Alphabet, Wdérterbuch, Wérter verwandeln, Deutsch als

Zweitsprache — Der Kurs

Wadhle einen Bereich!

Erstlezen
i
el B =S
[TE =
HOZE D.Iﬁ!z
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Deutsch (Bereich ,.Schreiben®)

1. Reihe: Schreiben — Malen — Drucken, Bibliothek
2. Reihe: E-Mail, Chat

3. Reihe: WinDactylo — Der Grundkurs, WinDactylo — Texte tippen, WinDactylo — Wolken treffen,
WinDactylo — FlieBband
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Deutsch (Bereich ,Texte*)

1. Reihe: GWS (Boxen mit Wortkartchen), GWS ( Suchsel), GWS (Buchstabensalat), GWS

(Wérter alphabetisch sortieren), GWS (Begleiter), GWS (Geheimschrift), GWS (Blitzle-
sen), GWS (Buchstabenschlange)

2. Reihe: GWS (Reihenfolge merken), GWS (Silbenbdgen)
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Deutsch (Bereich , Lernwérter®)

1. Reihe: Text (Feste Lucken), Text (Zuféllige Wortlicken), Text (Zufallige Einzelliicken), Text
(Text abschreiben), Text (Schritt-Diktat), Text (Text sortieren), Text (Woérter suchen)
2. Reihe: Text (Buchstaben I6schen), Text (Satzzeichen)
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Deutsch (Bereich ,Karten)

1. Reihe: Aufgaben-Karten (Deutsch 1), Aufgaben-Karten (Deutsch 2), Aufgaben-Karten
(Deutsch 3)

2. Reihe: Zuordnungskarten (Deutsch 1), Zuordnungskarten (Deutsch 2), Zuordnungskarten
(Deutsch 3)

3. Reihe: Hot-Spot-Karten (Deutsch 1), Hot-Spot-Karten (Deutsch 2), Hot-Spot-Karten (Deutsch
3)

@O0 ©C 0
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Die Ubungen im Fach ,,Wissen™

Die folgenden Abbildungen zeigen die Ubungen aus dem Fach Wissen, sortiert nach den
Bereichen ,Zahlenrechnen®, ,Schriftlich Rechnen®, ,Geometrie®, ,GréBen™ und , Karten".

Wissen (Bereich ..Internet”)

1. Reihe: Internet (Linkliste),Internet (Wissenskarten),Internet (Wissenskarten LWS)

© Medienwerkstatt Mihlacker Seite 20 von 84



Medienwerkstatt Miihlacker Handbuch ,Lernwerkstatt GS - Version 7"

Wissen (Bereich ,.,PlayQuest‘)

1. Reihe: PlayQuest 1, PlayQuest 2, PlayQuest 3
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Wissen (Bereich ,,Karten*)

1. Reihe: Aufgaben-Karten (Wissen 1), Aufgaben-Karten (Wissen 2), Aufgaben-Karten (Wissen
3)

2. Reihe: Zuordnungskarten (Wissen 1), Zuordnungskarten (Wissen 2), Zuordnungskarten (Wis-
sen 3)

3. Reihe: Hot-Spot-Karten (Wissen 1), Hot-Spot-Karten (Wissen 2), Hot-Spot-Karten (Wissen 3)

@O ©C 0
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Die Ubungen im Fach ,Fremdsprachen™

Die folgenden Abbildungen zeigen die Ubungen aus dem Fach Fremdsprachen, sortiert
nach den Bereichen ,Zahlenrechnen®, ,Schriftlich Rechnen“, ,Geometrie", ,GréBen" und

,Karten®.

Fremdsprachen (Bereich ,.Englisch Vokabeln*)

1. Reihe: Vokabeln zuordnen (Englisch 1), Vokabeln zuordnen (Englisch 2), Vokabeln zuordnen
(Englisch 3)

2. Reihe: Vokabeltrainer (Englisch 1), Vokabeltrainer (Englisch 2), Vokabeltrainer (Englisch 3)

3. Reihe: Vokabeln sprechen (Englisch 1), Vokabeln sprechen (Englisch 2), Vokabeln sprechen
(Englisch 3)

Wadhle einen Bereich!
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Fremdsprachen (Bereich ,.Englisch Karten®)

1. Reihe: Aufgaben-Karten (Englisch 1), Aufgaben-Karten (Englisch 2), Aufgaben-Karten (Eng-
lisch 3)

2. Reihe: Zuordnungskarten (Englisch 1), Zuordnungskarten (Englisch 2), Zuordnungskarten
(Englisch 3)

3. Reihe: Hot-Spot-Karten (Englisch 1), Hot-Spot-Karten (Englisch 2), Hot-Spot-Karten (Englisch
3)

Englisch
Vaokabeln

€ Kk

rten
D 2 BiA B
Vokobeln ]
e H HIH

Karten ]
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Fremdsprachen (Bereich ,,Englisch Franzésisch®)

1. Reihe: Vokabeln zuordnen (Franzésisch 1), Vokabeln zuordnen (Franzdsisch 2), Vokabeln
zuordnen (Franzdsisch 3)

2. Reihe: Vokabeltrainer (Franzdsisch 1), Vokabeltrainer (Franzdsisch 2), Vokabeltrainer (Fran-
z6sisch 3)

3. Reihe: Vokabeln sprechen (Franzdsisch 1), Vokabeln sprechen (Franzdsisch 2), Vokabeln

sprechen (Franzdsisch 3)

Englisch
Vaokabeln

W
£
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Fremdsprachen (Bereich ,,Franzosisch Karten*)

1. Reihe: Aufgaben-Karten (Franzdsisch 1), Aufgaben-Karten (Franzésisch 2), Aufgaben-Karten
(Franzdsisch 3)

2. Reihe: Zuordnungskarten (Franzdsisch 1), Zuordnungskarten (Franzésisch 2), Zuordnungs-
karten (Franzésisch 3)

3. Reihe: Hot-Spot-Karten (Franzésisch 1), Hot-Spot-Karten (Franzésisch 2), Hot-Spot-Karten

(Franzdsisch 3)

@O ©C 0
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Die Ubungen im Fach ,,Logik"

Die folgenden Abbildungen zeigen die Ubungen aus dem Fach Logik, sortiert nach den
Bereichen ,1 Spieler" und ,2 Spieler®.

Logik (Bereich .1 Spieler®)

1. Reihe: Pushy, Pushy-Level-Editor, Pushy Island, Super Pushy Island, Duo, Glockenspiel,
Gummiball, Viererdreh

2. Reihe: Skip, Abstrakta, Quadrato, Ufo Solo, Switch (Bezwinge die Wand!), Switch (Jage die
Highscore!), Fallende Steine, Rangiero

3. Reihe: Nachbarn, Muster, Smonters, Wege und Kreuzungen, Sudokus
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Logik (Bereich .2 Spieler®)

1. Reihe: Pushy Bros., Paare suchen, Trax, Einzingeln, Nimmo, Genesis, Spirala, Ufo Race
2. Reihe: Zahlenralley, Colori, Verlo, Immer 4, Lduse-Alarm

@O0 ©C 0

1 Spieler

2 Spieler
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Der Konto-Bereich

Jede richtige Ldsung, die ein Schiler vollbracht hat, wird als Stern auf dem
Konto des Schiilers gespeichert. Innerhalb der Ubungsseiten ist die Ein-
sichtnahme nur auszugsweise moglich. Hier werden die Sterne lediglich fur
die ausgewéhlte Ubung angezeigt (Kontoauszug). Der Schiiler hat jedoch
auch die Mdoglichkeit, eine Kompletteinsicht seines Kontos vorzunehmen.
Dies kann es durch den Konto-Schalter (gelb) im Bereichsmeni. Das Be-
reichsmenu befindet sich auf der Startseite.

Auf der Kontoseite kann der Schiler seinen sternenbezogenen Fortschritt
innerhalb aller Ubungen einsehen. Hier werden auch alle Bestzeiten (z. B.
beim ,Kopfrechnen™), Levelnummern (Pushy) u. a. angezeigt.

8 Konto von Musterkind._ (Musterklasse\)

O0eeE®

Schriftlich
=\ fE B @ & @
0 1] 1] 1] 1] 1] 1]
Geometrie
[ ] = i Ry
0 g L 10010 2

20011000 1000 A1 1000
00 A2 1000
A2 1000

Grifien

Karten

\ Letzte Wochenplan-Nullung am 24.04.2007 / Sterne

insgesamt:

N b

} 0 &) ! 2

2 0 0 0

Durch Klicken auf eine der Ubungen erhélt der Schiiler eine differenziertere

Einsicht in das Geleistete, da dadurch auch die Schwierigkeitsstufen, in de-
nen das Kind eine Ubung bearbeitet hat, angezeigt werden.

a
=3
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DIE UBUNGSSEITEN

Alle Ubungsseiten verfligen im Wesentlichen (ber den gleichen Aufbau. Sie bestehen je-
weils aus einem Arbeitsbereich in der Mitte des Bildschirms, einer Kopfleiste und einer
FuBleiste. Die folgende Abbildung der Ubung ,Wirfelgebdude™ soll das verdeutlichen.

CElEaE

(Px AUFGABE: (Px

Wie viele Wuirfel hat das
.-g Gebdude?

7

/_Name: Musterkind \
[,

Hlazze: Musterklasse\

kﬂlbung: Wiirfelgebiude _/

Der Arbeitsbereich

Auf dem Arbeitsbereich erscheint die eigentliche Aufgabe. Hier nimmt der Schiler die
erforderlichen Schritte zur Lésung vor. Dies bedeutet in diesem Fall das Abzdhlen der
Wiirfel des Wiirfelgebdudes und das anschlieBende Eingeben des ermittelten Wirfelan-
zahl. Bei anderen Ubungen miissen Bild- oder Textelemente an die richtige Position ver-
schoben werden. Wieder andere Ubungen basieren auf dem Eintragen von Buchstaben,
Wortern oder Satzen in daflir vorgesehene Textfelder mit Hilfe der Computertastatur
uvm.

Die Kopfleiste

Die Kopfleiste besteht aus dem Kontoauszug und dem Kontroll-Schalter (Auge). Ggf. er-
scheinen hier (je nach Ubung) auch noch weitere Schalter und Anzeigen (wie hier der
Typ-Schalter und die Einstellungsmdglichkeit des Zahlenraums). Bei manchen Ubungen
gibt es weitere Kopfleisten-Schalter, mit denen beispielsweise unterschiedliche Aufgaben-
inhalte innerhalb einer Ubung aktiviert werden kénnen u. &.
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Wenn der Schiler mit der Bearbeitung einer Aufgabe im Ar-

@ beitsbereich fertig ist, muss er bei den meisten Ubungen seine
Lésung vom Computer kontrollieren lassen. Dazu klickt er auf
den Kontroll-Schalter. Der Computer Uberprift nun die L6-
sung des Kindes.

Ist die Lésung des Schiilers richtig, so dreht sich der aktuell
@ eingestellte Stern innerhalb des Kontoauszugs. Er stellt einen

von maximal vier Schwierigkeitsgraden dar, zwischen denen
der Schiiler bei vielen Ubungen wéhlen kann. Der Schiiler kann
die Aufgaben an den von ihm gewlinschten Schwierigkeitsgrad
anpassen, indem er innerhalb des Kontoauszugs einfach auf
den entsprechenden Stern klickt. Jeder Stern stellt einen ande-
ren Schwierigkeitsgrad dar. Grundsatzlich gilt: Je mehr Zacken
ein Stern hat, desto hdher ist der Schwierigkeitsgrad.

Hat der Schiiler die Lésung falsch bearbeitet, so erfolgt die
Sterndrehung NICHT. Hingegen erscheint ein zwinkerndes Au-
ge, welches den Schiler auffordert, seine Losung noch einmal
zu Uberdenken (,Schau genau!™). Zugleich markiert der Com-
puter die Fehlerquelle im Arbeitsbereich und/oder 6ffnet ein
Hinweis-Blatt, auf dem sich wichtige Hinweise zur Lésung der
Aufgabe befinden. Der Schiiler kann danach die Lésung erneut
vornehmen.

Nachdem sich der Stern gedreht hat, wird diese Leistung auf
dem Konto des Schilers gespeichert. Dies zeigt sich nun auch
innerhalb des Kontoauszugs, indem er sich - dem aktuell ein-
gestellten Stern entsprechend - zahlenmaBig um 1 erhéht. Der
Kontoauszug zeigt also lediglich den Fortschritt fir die gerade
bearbeitete Ubung an. Das Gesamtkonto kann der Schiiler von
der Titelseite aus anwahlen (siehe Kapitel ,Der Konto-
Bereich™). Hinweis: Durch den Klick auf einen Stern erscheint
im Arbeitsbereich eine neue Aufgabe.

©]0.

Manche Ubungen bieten verschiedene Typen von Aufgaben an.
& Dies ist z. B. auch bei der Ubung ,Wiirfelgebdude" der Fall.
Hier kann das Kind entweder Wirfelgebaude bauen, die Wiirfel
von Wiirfelgebauden zahlen, oder aber Bauplane von Wirfel-
gebauden erstellen. Das Kind kann mit dem Typ-Schalter
zwischen den verschiedenen Aufgabentypen wahlen.

Die FuBleiste

Die FuBleiste verfugt Uber eine Anzeige fir den Namen des Ubenden Schulers, fur seine
Klasse und flir die ausgewahlte Ubung. AuBerdem befinden sich hier der Zurlck-Schalter,
der Fragezeichen-Schalter, der AB-Schalter, der Hilfe-Schalter und ggf. der Neu-Schalter.

Durch Anklicken des Zuriick-Schalters gelangt der Schiiler zurlick zur Titelseite

— des Programms. Hier kann der Schiler erneut zwischen den verfligbaren Ubun-
gen eine neue anwahlen. Hinweis: Die aktuelle Ubung wird dadurch beendet und
kann zu einem spdteren Zeitpunkt nicht fortgesetzt werden.
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Um den Inhalt einer vom Computer vorgegebenen Aufgabe zu verandern, muss
der Neu-Schalter angeklickt werden. Das ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn
ein Schiler eine Aufgabe zu schwierig findet und eine andere bearbeiten mdéchte.

Der AB-Schalter (Arbeitsblatt-Generator) ist mit einem groBen ,AB" gekenn-
zeichnet. Er ist nur fir die Lehrkraft gedacht und kann aus diesem Grund im
Lehrkraft-Modus bei den Allgemeinen Einstellungen (de)aktiviert werden.) Nach-
dem Sie auf diesen Schalter klicken, gelangen Sie zum Arbeitsblatt-Generator
(siehe Kapitel ,Arbeitsblatt-Generator™).

Wenn der Hilfe-Schalter angeklickt wird, 6ffnet sich ein Zusatzfenster innerhalb

H des Arbeitsbereichs, das eine Auswahl an verschiedenen Hilfestellungen bzw.
Anschauungsmoglichkeiten anzeigt. Der Schiler wahlt eine Hilfe aus, indem er
diese anklickt. Die Hilfen sind nach Fachern sortiert. Zudem gibt es einen allge-
meinen Hilfsbereich (siehe Abbildung). Darin befindet sich auch der Fragezei-
chen-Schalter. Durch einen Klick auf diesen Schalter 6ffnet sich eine allgemeine
Erkldrung der Sachstruktur und Bedienungsweise fiir die aktuelle Ubung. Die an-
deren Hilfen (Zahlenstrahl, Abakus, Wdérterbuch, Vokabelliste usw.) sind lber die
einzelnen Facher-Karten des Hilfe-Fensters erreichbar.

@ Hilfen X

HILFEN )

OOB®EE

Aktuelle Ubung

&

Hotiz-Zettel

Hinweis: Im Lehrkraft-Modus kann im Hauptmen( unter ,Hilfen" eingestellt wer-
den, welche Hilfen fiir die Arbeit der Schiuler aktiviert sein sollen und welche
nicht. So ist es zum Beispiel mdglich, den Taschenrechner bei den Mathematik-
Hilfen auszublenden.
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DER ARBEITSBLATT-GENERATOR

Der AB-Schalter (Arbeitsblatt-Generator) ist mit einem groBen ,AB" gekenn-
zeichnet. Er befindet sich auf der FuBleiste einer jeden Ubung. Er ist nur fir die
Lehrkraft gedacht und kann aus diesem Grund im Lehrkraft-Modus bei den All-
gemeinen Einstellungen (de)aktiviert werden.) Nachdem Sie auf diesen Schalter
klicken, gelangen Sie zum Arbeitsblatt-Generator.

8 Arbeitsblatt-Generator

BB D S E R |
I-[.Normal] = [anal - Flk|u|[E =|=z|=| [ <] &= @1

L

ARBEITSBLATT
5 ZAHLENMAUERN 5

v

Page 1 Line 16 |cal O 75 %

Dort angekommen, konnen Sie schnell und effizient hochwertiges Arbeitsblatt-
material aus ALLEN Ubungen der Lernwerkstatt erstellen.

" SNAP
Der Schalter b4 | erogen .Snap einfligen" rechts oben ist der wichtigste Schal-
ter, da Sie mit diesem den soeben noch angezeigten Ubungsinhalt (z. B. eine
Zahlenmauer") auf das Arbeitsblatt kopieren kénnen. Die Ubrigen Schalter des
Arbeitsblatt-Generators entsprechen den Funktionen der bekannten Textverar-
beitung. Sie kdnnen den Arbeitsblatt-Generator jederzeit schlieBen, ohne dass
die Daten verloren gehen. Auf diese Weise ist es mdglich, vor dem letztendlichen
Speichern des fertigen Arbeitsblattes, zwischen den Ubungen der Lernwerkstatt
hin- und herzuspringen und diese nacheinander auf das Arbeitsblatt zu kopieren.
Sonderfunktionen stehen mit dem Smily-Schalter und dem Blankovorlagen-
Schalter zur Verfigung. Mit dem Smily-Schalter binden Sie einfach und schnell
verschiedene Piktogramme ein, die auf Arbeitsblattern immer wieder gut einsetz-
bar sind. Mit dem Blankovorlagen-Schalter kénnen Sie leere Ubungsformate wie
zahlenmauern, Rechendreiecke usw. ohne jeden Aufwand auf das Arbeitsblatt
bringen. Viel SpaB dabei!

Hinweis: In einem Netzwerk kann ZEITGLEICH immer nur ein Arbeitsblatt pro
Klasse bearbeitet und erstellt werden!
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DER LEHRKRAFT-MODUS

Im Lehrkraft-Modus haben Sie die Méglichkeit, zahlreiche Einstellungen vorzu-
nehmen, um auf diese Weise die Ubungsinhalte an Ihren eigenen Unterricht an-
zupassen. Um in den Lehrkraft-Modus zu gelangen klicken Sie auf der Startseite
der Lernwerkstatt auf den Lehrkraft-Schalter und geben Sie in das sich sodann
offnende Fenster (s. u.) den vierstelligen Zahlencode ein, mit dem der Zugriff auf
den Lehrkraft-Modus geschitzt ist. Im Auslieferungszustand des Programms lau-
tet dieser Zahlencode ,,1111"%. Er kann spater im Lehrkraft-Modus verandert wer-
den.

Lehrkraft-Modus

Geben Sie den Code fiir den Lehrkraft-Modus ein und
bestatigen Sie anschlieBend lhre Eingabe mit der
Eingabe- bzw. Entertaste auf lhrer Tastatur!

{Im Auslieferungszustand lautet der Code "1111".)

* %k %k %
7 8 9
4 5 6
1 2 3
Entf O OK

()

Nach der Eingabe des richtigen Zahlencodes und der Bestatigung mit dem OK-Schalter
gelangen Sie in den Lehrkraft-Modus. Am oberen Rand des Bildschirms befindet sich eine
kleine Menleiste.

8 | ehrkraft-Modus

keine Klasse ausgewahit...

Allgemeine Einstellungen Klasseneinstellungen

% i

T | v

| (v
_______ tlassen i Erweiter

Beim Betreten des Lehrkraft-Modus’ sind zunachst nur die beiden Menlpunkte Klassen
und Erweitert verfiigbar.
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Menipunkt , Klassen"

Durch einen Klick auf den MenlUpunkt Klassen erscheint ein Fenster, in dem die Liste aller
angelegten Klassen angezeigt wird.

8 Klassenliste @

HINMWEISE ZUR KLASSENWERMIALTUNG: In der Liste kinnen Sie eine
bestehende Klasse auswahlen, um fir dieze Klasse Einstellungen
vornehmen zu kinnen. Wenn Sie eine neue Klasse anlegen mochten,
klicken Sie auf den Schatter 'MNeus Klazse anlegen'. Wenn Sie eine
hestehende Klasse entfernen mdchten, klicken Sie sie mit der rechten
Maustaste an!l Das Umbenennen einer Klasse ist im Mend
"Altivierungen” moglich; dazu missten Sie hier also zundchst eine
Klasze mit der inken Maustaste auswahlen und im sich anschlisenden
Menil den Schatter "Aktivierungen" sahlen,

1a
2c
de
Deutschtraining
Férder Mi
Hasen-Kids
Musterklasse
Niem-Klasse Kﬂj_

Schulze-Klasse =]

Heue Klasse anlegen

Sie haben in diesem Fenster drei Optionen:

1.) Sie kdnnen eine Klasse auswahlen, um fir diese Klasse mit Hilfe des sodann folgen-
den Hauptmenls Einstellungen vorzunehmen. Dies muss mit der LINKEN MAUS-
TASTE geschehen. (Hinweis: Alle Einstellungen, die Sie spater im Rahmen des
Hauptmenis vornehmen, wirken sich AUSSCHLIEBLICH auf die hier gewahlte Klasse
aus.)

2.) Sie kénnen eine neue Klasse anlegen, indem Sie auf den Schalter ,Neue Klasse
anlegen™ klicken.

3.) Sie kénnen eine bereits angelegte Klasse entfernen, indem Sie die zu entfernende
Klasse mit der rechten Maustaste anklicken.

Nach der Auswahl einer Klasse mit der linken Maustaste sind auch die anderen Schalter
des Lehr-Kraft-Hauptmenis verfligbar und werden entsprechend angezeigt. Die durch
Auswahl einer Klasse neu erschienenen Schalter wirken sich allesamt auf die JEWEILS
AUSGEWAHLTE Klasse (hier: Musterklasse) aus. Die folgende Abbildung zeigt das Ge-
samtmenil, nachdem die Musterklasse ausgewahlt wurde.
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0 Lehrkraft-Modus
Musterklasse\

Allgemeine Einstellungen Klazseneinstellungen

- Ubungseinstellungen

£ ﬁ* |_:}v g; E} L T 2 einklenden

ﬁ‘ &llgeimeine ~ Cbungseinstelungen
Klaz=zen Erweitert Konten Einztellungen | Ubungzhilfen auzhlenden

__________________________________ lclclo)

Zahlan-
7R

bungs=einstellungen

Sehriftlich Lahlenraum
Rechnen
C
| —
e —— Kopfrechnen
Rechenrahmen
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Meniipunkt , Konten"

-

Kaonten

Durch Anklicken des ,, Konten“-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, inner-
halb dessen Sie die Lernkonten der Schiiler Ihrer Klasse verwalten kénnen.

@ Konten der Kinder E| \L) @]

(Kinderkonten: 13

Musterkin. \ [Aktuelles Passwort
usterkind.
_ TAT-Impoirt \ @ Passwort: 7724
Meves Passwart
e —

(G &l B [2] [ (2] [£] [ B

Heues Passwort
iibernehmen
Schnftllch
) IIIIIEII
Abbrechen

2EI WDDE 1DDD N |000
A:v i

Konto auf NULL
setzen (Hur
Pushy-Lewvel und
WinDactylo-Kurs
bleiben erhalten.)

Letzte Wochenplan-Mullung am 18.05 2007 / Sterne

insgesamt:

0 0
Mit dem Schalter ,Neues Kind" kénnen Sie neue Schiilerkonten anlegen.
Ein markiertes Schilerkonto kdnnen Sie wieder l6schen, indem Sie auf den

Schalter ,Kind l6schen™ klicken. Um einen Einblick (Detailansicht) in das
Schilerkonto zu erhalten, klicken Sie auf den Stern.

Falls Sie eine txt-Datei besitzen, in der die Kinderkonten (maximal 50)
zeilenweise untereinander stehen, kdnnen Sie diese txt-Datei mit dem
Schalter , TXT-Import" schnell und einfach in die Lernwerkstatt importie-
ren, ohne jedes Kinderkonto separat und manuell eingeben zu missen.

Sie konnen die Schilerkonten einer ausgewahlten Klasse mit Passwortern
versehen. Klicken Sie dazu auf die Option ,Passwortschutz flir Kinderkon-
ten EIN". Jedem Kind dieser Klasse wird nun ein individuelles Passwort
verliehen. Es handelt sich dabei um einen vierstelligen Zahlencode, der in
der rechten oberen Ecke der Detailansicht zu sehen und im Bedarfsfall zu
dndern ist. Einen Uberblick {iber alle Passwérter einer Klasse erhalten Sie
durch den Schalter ,Passwortliste drucken™. (Hinweis: Der Passwortschutz
hat zur Konsequenz, dass die Kinder spater beim Arbeiten mit der Lern-
werkstatt bei jedem namentlichen Einloggen ihr Passwort eingeben mis-
sen. Dies geht jedoch sehr schnell und hat den Vorteil, dass Kinder sich
jeweils NUR IM EIGENEN KONTO bewegen kdnnen und nicht etwa E-Mails
im Namen anderer Kinder schreiben oder andere Pushy-Level l6sen kdn-
nen.)

Bestehende Schilerkonten kénnen Sie (z. B. im Rahmen des Wochen-
plans) in dem dadurch erscheinenden Fenster auf Null setzen. Klicken Sie
dazu einfach auf den entsprechenden Schalter der Detailansicht. Bei dieser
Nullung werden nur die Sterne genullt, nicht jedoch die hart erkampften
Pushy-Level und die Lektionen innerhalb des WinDactylo-Kurses (Zehnfin-
ger-Kurs). Um eine noch genauere Einsicht in das Geleistete zu erhalten,
klicken Sie einfach auf eine der angezeigten Ubungen. Ihnen wird dann
angezeigt, welche Sternarten ein Schiiler bei einer bestimmten Ubung er-
reicht hat.

Meues Kind | Kind laschen
" Passwortschutz flir Kinderkonto AUS

* Passwortschutz flir Kinderkonto EIN @
Passwort-Liste diucken ‘ 0 0

=2

O &
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Meniipunkt ,,Allgemeine Einstellungen™

£

Allgemeine

Einstellungen

Durch Anklicken des , Allgemeine Einstellungen™-Schalters 6ffnet sich
ein Fenster, innerhalb dessen Sie verschiedene allgemeine Einstellungen
vornehmen kénnen.

L] Allgemeine Einstellungen @

Deutsch | Wissen | Fremdsprachen | Logik |
zﬂhlﬂ n- -- é é “‘ ﬁ .-.'-I I-,. (33]
rechnen — e
v v v v v v v =
Schriftlich
Rechnen ﬁ ol ! < “ o - Iml
v v v v v v - =
e
y [y [ [=s] += [
< . e B B 12@?h
¢ F F ¥ F F F
Aktuele Klazse umbenennen: QA e e
| 8] (" Arbetshlat-Snapper nicht aktiviert

1.) Aktivieren von Ubungen

Sie haben die Méglichkeit jede einzelne Lernwerkstatt-Ubung fiir den spa-
teren Zugriff der Schiiler Ihrer Klasse zuzulassen oder zu sperren. Ein ge-
setzter Haken bedeutet, dass der Zugriff flir die Kinder gestattet ist. Kein
Haken bedeutet, dass die Ubung gesperrt ist.

2.) Klasse umbenennen

Sie kdénnen Ihre Klasse umbenennen, indem Sie einen neuen Namen flr
Ihre Klasse eingeben und dies mit dem OK-Schalter bestatigen.

3.) Arbeitsblatt-Snapper

In der Lernwerkstatt haben Sie die Mdglichkeit, Arbeitsblatter zu erstellen.
Dies ist im normalen Schiler-Modus heraus madglich, nicht im Lehrkraft-
Modus. Wenn Sie sich also spater als Schiiler in irgendeine Lernwerkstatt-
Ubung einloggen, kénnen Sie den Ubungsinhalt in der Mitte des Bild-
schirms ,snappen™ (=fotografieren) und in ein Arbeitsblatt einfligen. Stel-
len Sie hier im Lehrkraft-Modus ein, ob diese Option aktiviert sein soll oder
nicht.
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Meniipunkt , Hilfen"

20

Durch Anklicken des , Hilfen“-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, innerhalb
dessen Sie einste_l'len kénnen, welche Hilfe-Funktionen den Schilern beim
Arbeiten mit den Ubungen der Lernwerkstatt zur Verfiigung stehen sollen.

Ubungzhilfen  Hilfen

Rechenrahmen 20

©.

1000er-Buch

Mal-Streifen

Allgemeine Hilfen r|'.|'|srt_|-||fg Deutsch | Wissen

| Fremdsprachen | Logik |

x]

Rechenrahmen 100

®p

Zahlenstrahl

@.

Mal-Winkel

®).

Rechenpapier

Taschenrechner

Um eine Hilfe-Funktion zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, miissen Sie
lediglich einen Haken bei der entsprechenden Hilfe setzen bzw. entfernen.
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Meniipunkt , Erweitert"

Durch einen Klick auf den Menlpunkt ,Erweitert" 6ffnet sich ein Untermeni mit allge-

meinen (also nicht klassen- oder kinderbezogenen) Einstellungsmadglichkeiten und Funk-
tionen.

keine Klasse ausgewalbhilt...

Allgemeine Einstellungen Klasseneinstellungen

g 88
“es

Klaszen

Lehrkraft-Code
Datenablage
Lizenzdaten

Meue Obungen einbindzn
Selbst erstellte Ubungspakete an Medienwerkskatt senden

Daten aus der Lernwerkstatt Yersion & impaortieren

Sonderzeichen

Im Folgenden werden die einzelnen Einstellungsmdglichkeiten im Einzelnen detailliert
erklart.

Meniipunkt , Erweitert / Lehrkraft-Code™

Durch einen Klick auf den Menipunkt ,Lehrkraft-Code" erscheint ein Fenster, in dem
Sie den aktuellen Code fiir den Zugriff auf den Lehrkraft-Modus verandern kénnen.

&% Code fiir, den Lehrkraft-... @

Aktueller Lehrkraft-Code

1111

Meuer Lehrkraft-Coce

|

N2

Code iibernehmen

Dabei muss es sich um eine vierstellige Zahlenkombination handeln, die anschlieBend mit
dem Schalter ,Code lbernehmen" bestdtigt werden muss. Merken Sie sich diesen Code
gut, da Sie ohne diesen Code nicht in den Lehrkraft-Modus wechseln kénnen. Teilen Sie
den Code allen Lehrkrédften in Ihrer Schule mit, damit diese Zugriff auf den Lehrkraft-
Modus haben. In der Regel sollte nur der Administrator der Schule diesen Code dndern!
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Meniipunkt ,,Erweitert / Datenablage™

Durch einen Klick auf den Menipunkt ,Datenablage" erscheint ein Fenster, in dem Sie
festlegen kdénnen, aus welchem Verzeichnis die Lernwerkstatt Ihre Daten beziehen soll.
Sie kdénnen hier also den sogenannten Datenablageordner der Lernwerkstatt festlegen.

Da die Einstellungen der Datenablage eigentlich nur im Zusammenhang mit dem Betrieb
im Netzwerk greifen, bitten wir Sie, unsere Internetseiten unter www.medienwerkstatt.de
zu besuchen. Dort haben wir im Support-Bereich der Lernwerkstatt eine ausfiihrliche Do-
kumentation hinterlegt, die sich detailliert und reich bebildert mit den Mdglichkeiten der
Datenablage im Netzwerk befasst.
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Meniipunkt , Erweitert / Lizenzdaten™

Durch einen Klick auf den Menlpunkt ,Lizenzdaten" erscheint ein Fenster, in dem Sie

Ihre Lizenzdaten einsehen oder verandern kdénnen.

@ Lizenzdaten

Bitte geben Sie hier die Angaben des Lizenzblattes ein!

X

name:  |Erika Mustermann

schele:  |Musterschule

tizenzne: 123456 TBIMUSTERLIZENZ

Voll-Version

Demo-Yersion

Um die Lernwerkstatt zu lizenzieren und somit als Voll-Version (ohne zeitliche Beschran-
kung) zu betreiben, missen Sie Ihre Lizenzdaten korrekt eingeben. Fir die Vollversion
der Lernwerkstatt ist es erfolderlich, den Name des Lizenznehmers und die Lizenznum-
mer EXAKT SO einzugeben, wie Sie sie vom Verlag erhalten haben. Geben Sie eine fal-
sche oder keine Lizenznummer ein, so kdnnen Sie lediglich die Demoversion des Pro-
gramms starten. Klicken Sie hierzu auf den Schalter ,Demo". Alle Daten (wie z. B. Kon-

ten der Kinder) werden bei jedem Start der Demo-Version geldscht.

Die Lernwerkstatt unterscheidet zwischen drei verschiedenen Lizenzierungsarten:
1. Die Einzellizenz ermdglicht lediglich das Anlegen von maximal 3 Gruppen mit
maximal jeweils 2 Kinderkonten (6 Kinderkonten).
2. Die Einklassenlizenz ermdglicht das Anlegen von maximal 3 Gruppen mit ma-
ximal jeweils 35 Kinderkonten (105 Kinderkonten).
3. Die Schullizenz ermdglicht das Anlegen beliebig vieler Gruppen, wobei diese
beliebig viele Kinderkonten beinhalten kénnen.
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Meniipunkt ,,Erweitert / Neue Ubungen einbinden"

Durch einen Klick auf den Meniipunkt ,,Ubungen downloaden" 6ffnet sich ein Internet-
Fenster, das Sie direkt auf die Download-Seite des Verlags Medienwerkstatt Mihlacker
leitet. Wir empfehlen Ihnen, diese Seite immer mal wieder zu besuchen, um zu prifen,
ob neues Ubungsmaterial angeboten wird.

L] Ubungen downloaden / einbinden

-~
DEUTSCH
Paket: Lesen.Lesen und erkennen 1.d-hot downiload B
: L Hot-Spot-Ubung zum sinnentnehmenden Lesen.
Ubungen
Otrg
", | Paket: Lesen.Lesetestl-1.d-hot download ¥
L | Het-spot-Lesetest,
Oeung
I Paket: Yerben.¥erben-1.d-het.zip download B
L Hot-Spot-Ubung 2urm sinnentnehmenden Lesen und Bewusstrnachen ausgewahlter Verben.
Ooung
Paket: Wortfelder.Wortfeld FAHR-.d-hot.zip : downlood B
I_ Hot-Spot-Ubung zum Wortfeld “fahren™ anhand ausgew ihiter Mormen mit dem Wortstamm
Ooung "Fahr-"
FPaket: Laute und Buchstaben.ABC 1.d-hot.zip S p—_—
L Hot-Spot-Ubung zum Lernen der Buchstaben des Alphabets oad ¥
Ooung
Paket: Laute und Buchstaben.ABC 2.d-hot.zip
] H Het-Snnt-1Thiinn 7um | sernen der Ruchstahen dec Slnhahats downtoad ¥ s
WICHTIGE HINWEISE (unbedingt lesen):
U die auf den Internetzeiten der Medierserkstatt Midklacker angeboteren Ubungen in die Lernwerkstatt einzubinden, gehen Sie
unhedingt folgendermalien vor; Wahlen Sie im ohigen Internet-Fenster die gewiinschte Ubung aus, indem Sie diese mit der rechten
Maustaste anklicken. Wahlen Sie dann den Befehl "ZIEL SPEICHERM UNTER..." und geben Sie an, wwohin die Datei gespeichert werden
soll.__Merken Sie sich diesen Speicherort gut! Hinweeis: &ndern Sie KEINESFALLS den Mamen der zu speichernden Ubung_;datei! Machdem
die Ubung dann vollstandig heruntergeladen wurde, klicken Sie auf den rechts befindichen Schaltter "Heruntergeladene Ubung in die LS et e e ndens Lbon
einkinden”! Faortan stekt die Ubung im entsprechenden Ubungsbereich (z. B. Deutsch-Sufgaben-Karten) zur Yerfigung und muss dart in die I?WS einbinden 9
nur noch ausgewahlt werden, um die neus Ubung auf diese Weise filr die Kinder siner bestimmten Klasse zugénalich zu machen!

Um die auf den Internetseiten der Medienwerkstatt Miihlacker angebotenen Ubungen in
die Lernwerkstatt einzubinden, gehen Sie unbedingt folgendermaBen vor: Wahlen Sie
im obigen Internet-Fenster die gewiinschte Ubung aus, indem Sie diese mit der rechten
Maustaste anklicken. Wahlen Sie dann den Befehl "ZIEL SPEICHERN UNTER..." und ge-
ben Sie an, wohin die Datei gespeichert werden soll. Merken Sie sich diesen Speicherort
gut! Hinweis: Andern Sie KEINESFALLS den Namen der zu speichernden Ubungsdatei!
Nachdem die Ubung dann vollstidndig heruntergeladen wurde, klicken Sie auf den rechts
befindlichen Schalter "Heruntergeladene Ubung in die LWS einbinden"! Fortan steht
die Ubung im entsprechenden Ubungsbereich (z. B. Deutsch-Aufgaben-Karten) zur Ver-
figung und muss dort nur noch ausgewahlt werden!
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Meniipunkt ,,Erweitert / Selbst erstellte Ubungspakete
senden"

Durch einen Klick auf den Menipunkt ,Selbst erstellte Ubungspakete an Medien-
werkstatt senden" o6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die Mdglichkeit haben, Ihre
selbst erstellten Ubungen (z. B. Aufgaben-Karten, Hot-Spot-Karten Textiibungen usw.)
an das Verlagshaus ,Medienwerkstatt Mihlacker® zu schicken. Geben Sie vor dem
versenden bitte unbedingt Ihren Namen und Ihre E-Mail-Adresse an, damit wir uns nach
dem Empfang Ihrer Ubung mit Ihnen in Verbindung setzen kdnnen. Ziel ist der Aufbau
einer umfassenden Ubungsdatenbank, die Lehrerinnen und Lehrern zum Teil kostenlos
zur Verfiigung gestellt werden soll. Honorare fiir Ihre Ubungen werden bei Veréffentli-
chung Ihrer Ubung direkt mit dem Verlag festgelegt.

L] Ubungspakete senden @

libungspakete Hinweise
Deutschland.Suche und Finde - HRW.v Sie haben die Méglichkeit, selbat erstelte Ubungen (dazu gehdren
Raumlage - Autos.m-auf.zip Aufgaben-kKarten, Fuordnunozskarten, Hot-Spot-Karten, Texte,
Rechenrahmen 20.m-zuo.zip “ Gs-Lermwdrter, Englizch-‘okabeln und Internet-Linklisten) an unz (das
Schaubilder lesen - Aquarium.mssl.; wetlagshauz "Medienveerkstatt Mihlacker") zu zenden. Mach redaktioneller

Priifung stellen swir diese Ubung dann zum kostenlosen Download fir anders
Letriverkstatt-Benutzer zur Yerflgung. Um eine Ubung an uns zu senden,
miszen Sie diese zundchst YERPACKENM. Dies ist in den jewweiligen
Uburgseditoren méglich. Die verpackten Ubungen erscheinen dann in der
Liste in diezem Fenster. Wahlen Sie einfach das zu versendende
Uburgspaket aus und Kicken Sie auf den Sencde-Schatter. Yergessen Sie
hitte nickt, war dem Senden hre persdnlichen &Angaben zu machen, damit wir
Zie im Bedarfsfall kontaktieren kdnnen.

Persdnliche Angaben

lhr %orname
[Erika

% I MachrEme
|Mus’termann

Ubungspaket an Medienwerkstatt
senden

lhre: E-Mail-Adresze
|eri|~;a-,’-::c-ml.lstermann.cle

Ubungspaket ldschen Ich hin mit der Yerwendung meines selbst erstelten Ubungspakets durch
I_F die Medienwwerkstatt einverstanden. Urheberrechte kit der Yerlag. Der

etlag Obernimmt dafir auch die wolle Werantwartung.

In der Liste der versendbaren Ubungen erscheinen nur jene Ubungen, die Sie zuvor im
jeweiligen Ubungseditor ,verpackt® haben. In jedem der Ubungseditoren finden Sie aus
diesem Grund den Schalter ,,PACK", durch den Sie per Mausklick die jeweils ausgewahlte
Ubung verpacken.

a5

o

Der Verpackvorgang wird weiter unten in diesem Handbuch bei den einzelnen Ubungsedi-
toren noch ausfihrlich erlautert.
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Meniipunkt ,,Erweitert / Daten aus der Lernwerkstatt
Version 6 importieren"

Durch einen Klick auf den Menipunkt ,,Daten aus der Lernwerkstatt 6 importieren™
offnet sich ein Fenster, in dem Sie die Méglichkeit haben, wichtige Ubungsdaten und vor
allem die Kinderkonten aus der Version 6 der Lernwerkstatt in die aktuelle Version 7 der
Lernwerkstatt zu importieren.

@ Daten aus der Lernwerkstatt 6 importieren EI
HIFWEISE: Die wotliegende Version 7 der Lernwerkstatt kann Daten (Kinderkarten, Texte und Lernweérter) aus der Wersion B
impottieren. Um Kinderkonten zu impattieren, wwahlen Sie einfach den gewlnschten Crdner in der Werzeichnizliste links aus (in der
Regel ist das "CProgrammelermwerkstatt BllassenHlassennamet") und klicken ihn doppelt anl Im rechtzseitiy befindlichen Fenster
mit dem Titel "Kinderkonten” erscheinen dann die Kinderkonten dieser Klasse. 15t dies der Fall, kinnen Sie auf "Horten importieren”
klicken, und die gewahite alte Klazse mit ihren Kinderkonten wird in die aktuelle Yerzion ¥ eingebunden. Genauszo verfahren Sie flr
den impott der Texte und der GWs-Dateien aus der Lernwwerkstatt 6. In der Regel finden Sie die Texte im Crdner
"CHProgrammelernywerkstatt B\DstadTEXY' und die GWE-Dateien im Ordner "CHProgrammetllernwerkstatt B\DatatGWEY",

'a':1"- - Kinderkonten Texte Lernwirter /| GWS
ESJPragramime Ali._
S Lerrnwverkstatt 6 Anna._
aKlassen Claus.._
Georgios._
- Jens._
D ! E Laura._
0 Anna Liza._
[ Claus Lotta._
[ Genrgins Luca._
D Jenz Luisa._
D Faurs Mustafa._
. Orhan._
Ij Lisa Otto._
(] Letta Peter._
[ Luca Tanutan_
[ Luiza =
D hustata
[ Orhan “
|gc:: [453821] ﬂ éh’.unten importieren Texte importieren !_ernwrl_:-rter
importieren

Gehen Sie beim Import der Daten und Konten bitte unbedingt genauso vor, wie es in den
Hinweisen des Importfensters (siehe obige Abbildung) erlautert wird. Der Import ist
freilich nur dann moglich, wenn Sie die aktuelle Version 7 der Lernwerkstatt
installieren, BEVOR Sie die , alte™ Version 6 der Lernwerkstatt deinstallieren.
Wir empfehlen also dringend, zundchst die aktuelle Version 7 PARALLEL zur
Lernwerkstatt Version 6 zu installieren. Nur auf diese Weise kann der der Import der
Daten und Kinderkonten gelingen. Einen manuellen Weg des Verschiebens bzw. Kopie-
rens Uiber den Windows Explorer gibt es nicht!
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Meniipunkt , Erweitert / Sonderzeichen"

Durch einen Klick auf den Menlipunkt ,Sonderzeichen™ 6ffnet sich ein Fenster, in dem
Sie die Moglichkeit haben, Sonderzeichen auszuwahlen. Das Sonderzeichen-Fenster ist
ein Fenster, das immer im Vordergrund bleibt. Auf diese Weise haben Sie die Méglichkeit,
beim Erstellen von Ubungen, in denen Sie Sonderzeichen einbinden mdchten, die mit der
Tastatur nicht erzeugt werden kénnen (z. B. der Malpunkt oder spezielle franzdsische
oder tiirkische Schriftzeichen), in Ihre Ubungen einzubinden. Beim Einbinden der Sonder-
zeichen in Ihre Ubungen gehen Sie bitte entsprechend der im Sonderzeichen-Fenster
vorgegebenen Schrittfolge vor!

@ Sonderzeichen g@@l

r

e

S0 GEHT'S:

1. Zonderzeichen in der Liste
alswahlen

2. Diezes Fenster zchlielzen

3. Mt "STRG" + " auf der
Tastatur das Zeichen
anzchlielfend an die gewinschie
Stelle einsetzen
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Die Ubungseinstellungen

Nachdem in bisherigen Kapiteln zum Lehrkraft-Modus die Allgemeinen Einstellungen und
die Klasseneinstellungen erlautert wurden, widmen sich die folgenden Kapitel den wichti-
gen Ubungseinstellungen. Die Ubungseinstellungen miissen, falls Sie nicht automa-
tisch erscheinen, erst eingeblendet werden. Klicken Sie dazu auf den Optionsschalter ,U-
bungseinstellungen einblenden" und es erscheint das Meni mit den Ubungseinstel-
lungen. Dieses ist abermals aufgebaut in die bekannten Facher Mathematik, Deutsch,
Wissen, Fremdsprachen und Logik. Jedes Fach besitzt seinerseits eine Unterteilung in bis
zu flnf Bereiche.

i | ehrkraft-Modus
Musterklasse\

E o . @ Ubungseinstellungen
L en 8 F ' :
) on E ,E',v g‘ 0 irkienclen
- Allgeimeine ungseinstellungen
i Massen Ervveitert Kaonten Einstellungen | Ubungshilfen aushlenden
Ubungseinstellungen

Zahlen-

rechnen m

Schriftlich Zshlentaum
'echnen

Geometrie .

Kopfrechnen

=

Rechenrahmen

Gréfien

H000

Karten

Um beispielsweise den ,Zahlenraum" einstellen zu kénnen, ist es notwendig, zunachst
auf das Fach ,Mathematik™ und dann auf den Bereich ,Zahlenrechnen" zu klicken. Im
Folgenden wird der Einfachheit genau diese Schrittfolge fiir die Benennung einer Ubungs-
einstellung verwendet. In unserem Beispiel ist das Mathematik > Zahlenrechnen >
Zahlenraum. Die folgende Abbildung verdeutlicht die Reihenfolge der Mausklicks.

QOB

Zahlen-

-
Sehrtlch M
Rechnen

Geometrie e

Kopfrechnen

=

Rechenrahmen

Gréfien

Karten

000
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Mathematik > Zahlenrechnen > Zahlenraum

rechnen

Zahlenraum

Durch Anklicken eines der vier ,Zahlenraum™-Schalters &ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie den Zahlenraum flr bestimmte Ubungen
festlegen kénnen.

48 7ahlenraum g]
o' Zahlenraum wie in Klazze 1 [big 20]
* Fahlenraum durch das Kind einstellbag " Zahlenraum wie in Klazse 2 (biz 100)
i Zahlenraum durch das Kind nicht einstellbar " Zahlenraum wie in Klazse 3 [biz 1000)

" Zahlenraum wie in Flazse 4 (biz 1.000.000)

" lm 1000er-R aum alle Zahlzn zulaszen
f* Im 1000er-B aum nur reine £ehnerzahlen zulazsen (2. B. 410, 420, 430, usw. )

" Im 1000er-F aum nur reine Hundertererzshlen zulassen [z B. 100, 200, 300, usw. |

Bei einigen bungen konhen Sie bestimmen, welche Art von Zahlen diese Ubungen verwenden zollen. Sie
haben die Moglichkeit, entweder alle Zahlen des jeweiligen Zahlenraums oder nur die so0. Ankerpunkte (2.8,
reine Sehner- oder Hunderterzahlen] zuzulassen. Unten sehen Sie die Ubungen, fur die hre Einstellungen
gelten werden. Es sind die Ubungen "Zahlenmauern”, ' Zahlenschlangen'’, 'Zahlenhauser”,
"Rechendreiecke", 'Zahlen zishan um", “Abraumen und "'T abula Basa". Hinweis: Bei der Ubung ' Zahlen
zighen um' bezieht sich die Einstellung lediglich auf die Ergebnizzahl im Dach, bei der Ubung "Abraumen”
lediglich auf die Zielzahl und bei der Ubung "'Tabula Raza" lediglich auf die Addition.

A= |""] A

1]14

1.) Aktivieren des Zahlenraum-Schalters fiir die Hande der Kinder
Sie kénnen einstellen, ob die Kinder spater beim Bearbeiten von Mathema-
tik-Ubungen den Zahlenraums selbst einstellen kénnen, oder ob dies nicht
madglich sein soll.

2.) Zahlenraum
Sofern Sie unter 1.) eingestellt haben, dass die Kinder NICHT die Md&glich-

keit haben, den Zahlenraum beim Uben selbst einzustellen, kénnen Sie
hier einstellen, welcher Zahlenraum zu Grunde gelegt werden soll. Dabei
haben Sie die Auswahl zwischen den vier Zahlenrdaumen der vier Jahrgan-
ge der Grundschule (bis 20, bis 100, bis 1000, bis 1000000).

3.) Ankerzahlen

Manche Ubungen lassen es zu, dass Sie als Lehrkraft die ausgewéhliten
Zahlen der Ubung - sofern unter 2.) der Zahlenraum bis 1000 gewéhlt
wurde - beeinflussen kénnen. So kénnen Sie einstellen, ob lediglich reine
100er-Zahlen, reine 10er-Zahlen oder gar gemischte 10er-Zahlen beim
Uben des Kindes auftauchen.
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Mathematik > Zahlenrechnen > Kopfrechnen

Durch Anklicken eines der vier ,Kopfrechnen"-Schalters 6ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie Einstellungen fir die drei Kopfrechen-
Ubungen der Lernwerkstatt vornehmen kdénnen.

L] Kopfrechnen 1-3 @

Kopfrechnen

Hopfrechnen 1 (Plus § Minus) Kopfrechnen 2 (Mal F Geteitt) Kopfrechnen 3 (Abakus)
Flus ohne Minus ohne 1et-Reihe Ger-Reihe _ :
10er-Lbergang 10er-L bergang Aufgaben vom Typ 1: Zahl einstellen
2er-Reihe Ter-Reihe
Plus mit Minusz mit
Aufgaben vom Typ 2 Zahl shlesen
10er-Ubergang 10er-Lbergang i L
Flus mit mehifachem mmfimm der-Reihe Ser-Reihe Autgaben vom Typ 3: Schritte
10er-Lbergang 10er-Ubergang
Ser-Reihe 1 0er-Reihe

MUR: Muttiplikationsaufgaben

MUR Divisionsaufgaben

Multiplikations- UND Divizionzaufgaben

1.) Kopfrechnen 1 (Plus/Minus)

Wenn ein Kind Ihrer Klasse spater diese Ubung auswéhlt, werden dem
Kind 20 aufeinanderfolgende Aufgaben gestellt. Dabei wir die Zeit ge-
stoppt, so dass das Kind motiviert wird, in weiteren Versuchen, seine Zeit
immer weiter zu verbessern. Stellen Sie hier ein, welche Aufgabentypen
dabei erscheinen sollen (z. B. ,Mehrfacher Zehneriibergang®, ,,Ohne Zeh-
neriibergang"®, ,Nur Addition™ usw,)

2.) Kopfrechnen 1 (Mal/Geteilt)

Auch hier gilt das Bestzeitprinzip im Rahmen einer Folge von 20 Aufgaben.
Stellen Sie hier ein, welche Mal-Reihen erscheinen und ob Multiplikations-
und/oder Divisionsaufgaben vorkommen sollen.

3.) Kopfrechnen 1 (Abakus)

Auch hier gilt das Bestzeitprinzip im Rahmen einer Folge von 20 Aufgaben.
Stellen Sie hier ein, welche von drei verschiedenen Aufgabentypen beim
Bearbeiten der Aufgabenfolgen erscheinen sollen. Es gibt den Typ ,Zahlen
einstellen™ (am Abakus), ,Zahlen ablesen™ (am Abakus) und , Schritte"
(zwischen zwei besonders markierten Kugeln am Abakus).
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Mathematik > Zahlenrechnen > Rechenrahmen

Zahlen-
rechnen

=

Rechenrahman

Durch Anklicken eines der vier ,,Rechenrahmen“-Scthters offnet sich
ein Fenster, innerhalb dessen Sie Einstellungen fiir die Ubungen am Re-
chenrahmen vornehmen kénnen.

L] Ubungen am Rechenrahmen @

Anzahl der 'Kugel-Klicks' ist wvorgegeben (Zahlen mussen im Sinne der
orderung der Simultanerfassung direkt eingestelt werden.)

Wichtige
Hnformationen
¢ zur Addtion

‘Wicktige
Informationen
zut Subtraktion

zahl der Hugel-Klicks' ist MICHT vorgegeben (Zahlen kinnen statt
zimultan auch zdhlend eingestelt werden.)

(1
Falls die Anzahl der Kugel-Klicks vorgegeben ist, dann musddas e’
iibende Kind darauf achten, dass das Losen der Aufgabe nur mit der
kleinstméglichen Anzahl an Kugelverschiebungen moglich ist. Das
iibende Kind ist dadurch zur so wichtigen Simultanerfassung
gezwungen und auch dazu, den richtigen Zehneriibergang achten!
Wir empfehlen daher DRINGEND, die Kinder mit vorgegebenen
Kugel-Klicks iliben zu lassen.

Hier ein Beispiel (4 + 7 = 11):

Schritt 1

Dieses Einstellungsfenster verfligt letztlich nur tUber zwei verschiedene
Einstellungsmoglichkeiten. Entweder Sie legen fest, dass die Anzahl der
Kugel-Klicks (der Kugelbewegungen, die nétig sind, um Aufgaben am Re-
chenrahmen einzustellen) vorgegeben ist, oder Sie entscheiden sich gegen
diese Vorgabe. Indem Sie auf einen der beiden Hilfsbuttons im rechten,
oberen Bereich des Fensters klicken, erhalten Sie wichtige Informationen,
welche Auswirkungen die Vorgabe bzw. Nicht-Vorgabe der Kugel-Klicks auf
die Ubung haben. WIR EMPFEHLEN AUS MATHEMATIKDIDAKTISCHEN
GRUNDEN DRINGEND DIE VORGABE DER KUGEL-KLICKS!
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Mathematik > Schriftlich Rechnen > Schriftl. Rechnen

= Durch Anklicken eines der vier ,Schriftl. Rechnen-Schalters 6ffnet sich
ein Fenster, innerhalb dessen Sie Einstellungen fiir diejenigen Ubungen
vornehmen kénnen, die sich auf die schriftlichen Rechenverfahren (Nor-

m malverfahren

Schriftl. Rechnen

) beziehen.

G Schriftliche Rechenverfahren @

Schriftliche Subtraktion

(s EEchriftIiche Subtraktion gemark Erganzungsyerfahren

(" Schriftiche Subtraktion gemalk Abziehwerfahren

Schriftliche Multiplikation

(" Motation linksgestuft (Schueiz)
{* PMotation rechtzgestuft (Deutschlanc)

Schriftliche Division
(* Restzchreibweize 130:4=32R 2

(" Restzchreibweize 130:4=32+ 2.4
(™ Restzchreibweize 130 4|32 R 2 (Schweiz)

Setzen Sie in diesem Fenster einfach die Punkte bei jenen Optionseinstel-
lungen, die Sie sich wlinschen.
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Mathematik > GroBBen > Grof3en umwandeln
Durch Anklicken des ,,GroBen umwandeln“-Schalters offnet sich ein

Fenster, innerhalb dessen Sie Einstellungen fiir die Ubung ,GréBen um-
wandeln" vornehmen kdénnen.
’:i“k: @ GriBen umwandeln E

Gréden
Liangen Gewichte Hohlmake Zeit
MIM-C M- ml-c| =ek-min
miFm-cim 1mig-clag mmil-dll zek-h
Mim-Im mg-kg mil-1 min-h
mim-km mg-t cl-dl min-d
cim-dim g-clag cl-l h-dl
CHT-m o-kg dll-|
Cin-km g1
dim-m dag-ky
dim-km dag-t
m-km k-t
Komma-=chreilbvweize bei den Malizahl-Umrechnungen
Zulaszen

Klicken Sie dazu einfach auf die gewlinschten GréBen-Umwandlungen, die

spater beim Uben den Kindern zur Verfiigung gestellt werden sollen, also
z. B. ,cm in m%, ,Tage in Stunden™ usw. Darlber hinaus kénnen Sie festle-

gen, ob Kommazahlen beim Umwandeln mdglich sein kénnen.
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Mathematik > Karten > Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Aufgaben-Karten™-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten flir das Fach ,Mathematik®
bearbeiten und verwalten kénnen.
L] Aufgaben-Karten (Mathematik) E|
pugentaren | | [z i arrs A [
ARG Fohiee T AUFGABEN-KARTE | 1 - VON 100
ARI 20 - Zwanzigerfeld

GEO - Geobrett (Flicheninhalt) Arbeitsanweisunqg fiir affe 100 Karten

Welche Farbe hat das gesuchte Auto? Biid ] Ton ] Link ]
SACH - Datum leicht 1 “
SACH - Datum leicht 2 Bild einfligen...
SACH - Einkaufen 1
SACH - Kommaschreibweise bei Grifen

Aufgabe
SACH - Sachaufgaben Geld g - P
SACH - Schaubilder lesen (Alter) v das Auto ganz links

Bild I6zchen
Bild auf alle 100

Meue Aufgaben-Datei | Aufgaben-Datei lGschen
Ergebnis

L blau
dig
ﬁ Falsche Antwarten
Belegung
AR 00 - Hunderterfeld = |
=
1 Freigabe Vorherige Karte Nichste Karte
SACH - Binkaufen 1 ]
-
= Freigabe
GEQ - Raumlage [Autos) '”‘i f* Fufilige Reihenfolge AR 7 Kurzeinblendung AN " Muttiple Choice AN
= " Zufélige Reihenfolge AUS % Kurzeinblendung AUS 7 Muttiple Choice AUS
“ Freigabe

Die Aufgaben-Karten sind ein extrem flexibles Ubungsangebot, da ein Auf-
gaben-Set immer aus bis zu 100 Karten zu einem bestimmten Thema be-
steht. Jedes Set steht somit unter einer festgelegten Arbeitsanweisung
bzw. Fragestellung (z. B. ,Welche Farbe hat das gesuchte Auto?" die fir
alle 100 Karten gilt. Jede Karte besitzt dann eine andere Aufgabe zu die-
ser Fragestellung (z. B. ,das Auto ganz links") und freilich auch ein ande-
res Ergebnis (hier ,blau™). Die gestellten Aufgaben kénnen sich (wie im
vorliegenden Beispiel) auf Bilder beziehen. Weitere Bezugs- bzw. Unter-
stitzungsmedien sind Tone und/oder Internet-Links. Im Lieferumfang
der Lernwerkstatt ist eine Vielzahl solcher vorgefertigten Aufgaben-Sets
enthalten, so dass Sie eine entsprechende Auswahl fiir Ihre Schiler aus
diesem Bestand treffen kénnen.

Sie haben jedoch auch die Mdglichkeit, eigene Aufgaben-Karten zu
erstellen. Legen Sie zu diesem Zweck zunachst eine neue Aufgaben-
Karten-Datei an. Klicken Sie dazu auf den Schalter ,Neue Aufgaben-
Datei", geben Sie einen Namen fir diese Datei ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit dem OK-Schalter. Im Folgenden kdnnen Sie die bis zu 100
(zunachst leeren) Aufgaben-Karten mit Aufgaben versehen, indem Sie die-
se in die entsprechenden Felder eingeben. Auf jede Karte kénnen Sie zu-
dem ein Bild platzieren, indem Sie auf den ,Bild einfiigen"-Schalter kli-
cken und ein Bild (im GIF-, JPG- oder BMP-Format!) von Ihrer Festplatte
zur Einbindung auf der Karte auswahlen. Mit dem , Bild lI6schen"-Schalter
kdénnen Sie ein Bild wieder I6schen. Mit dem ,Auf alle 100"-Schalter be-
wirken Sie, dass das Bild der ausgewahlten Karte auf alle 100 Karten ver-
teilt wird. (Hinweis: Dies gilt auch fir die Anzeige ,Kein Bild", was in der
Konsequenz bedeutet, dass die Bilder aller 100 Karten geldéscht werden.

Genauso kénnen Sie mit Tonen verfahren. Diese missen im WAV-Format
vorliegen.

Sie haben zudem die Méglichkeit, einzustellen, ob die Ubung spéter fiir die
Kinder Uber eine Hilfe-Funktion (kurzes Einblenden der richtigen L6-
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sung) verfligen soll und des weiteren, ob die Kinder die Losung selbst ein-
tippen sollen, oder ob dies durch die Generierung eines Multiple-Choice-
Systems ersetzt werden soll. Sollten Sie sich fir ein Multiple-Choice-
System entscheiden, haben Sie zudem die Mdglichkeit, jeweils drei fal-
sche Antworten durch das Anklicken des entsprechenden Buttons ein-
zugeben. Geben Sie hier keine falschen Antworten ein, wird der Computer
spater in der Kinderlibung zuféllige falsche Antworten generieren. Die letz-
te Einstellungsmadglichkeit, die Sie fir die Aufgaben-Karten haben, bezieht
sich auf die Reihenfolge der Aufgaben-Karten beim Uben der Schiiler.
Sie kdnnen einstellen, ob die Abfolge beim Uben zufillig sein soll oder ob
die Aufgaben-Karten der Reihe nach (1 bis 100) erscheinen sollen.

Zum Schluss muissen Sie noch festlegen, WELCHE drei Aufgaben-Karten-
Sets den Schilern zur Verfligung gestellt werden sollen. Dies ist durch
einen einfachen Klick auf einen der drei Belegungsschalter mdglich.
Wadhlen Sie also zunachst eine Aufgaben-Karten-Datei aus der Liste aus,
indem Sie diese anklicken und klicken Sie danach auf einen der drei Bele-
gungsschalter! Wenn Sie Uberdies den Freigabe-Schalter aktivieren, le-
gen Sie so fest, dass die Schiiler Ihrer Klasse spater auch andere Ubungen
als die durch den Belegungsschalter festgelegte Ubung auswéhlen diirfen.

Selbst erstellte Ubungen kdnnen Sie mit dem ,,PACK“-Schalter verpa-
cken.

S
ek

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden") und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Mathematik > Karten > Zuordnungskarten

Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Zuordnungskarten“-Schalters offnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungsarten flir das Fach ,Mathe-
matik™ bearbeiten und verwalten kénnen.

L] Zuordnungskarten (Mathematik) E|
ARI 100 - Multplikation (§er-Reihe) -~ ﬂ 3
ARI 100 - Multplikation (%er-Reihe) Kartenpaar 151 100
ARI 100 - ZE - ZE - E iiberschrift fiir dieses Zuordnungskarten-SET

ARI 100 - ZE + ZE m.li
ARI 1000 - 1000 minus
ARI 1000 - 100er 1x1
ARI 1000 - 100er 1x1 geteilt Z Art der Kartenpaare

ARI 1000 - 10er 1x1 geteilt Z el et Bild - Bild -

["#erhince ricktio

einzeln

ARl 20 - Kleines Eins-Plus-Eins Text Eild Tes Bild fiir alle |
ARI 20 - Rechenrahmen ablesen b
“ Karte 1 des Kartenpaares
Meues Karen-SET karten-SET loschen 15

Belegung
ETE {IB'E‘EII A0 Ergarezniy tw_‘l Karte 2 des Kartenpaares
Freigabe
E— ot |
&R0 100 - Multplikation ™ _‘—|
[4er-Reihe) =
- Freigabe E

e &Rl 20 - Recherrahmen [ 7
ablezen ;.t-,l
Freigabe

L 0008

Wie die Zuordnungskarten sind wie die Aufgaben-Karten ein extrem flexib-
les Ubungsangebot, da hier einzelne Text-Bausteine erstellt werden kon-
nen, die jeweils ein eindeutiges Paar bilden. Hier einige Beispiele flr solch
ein- deutige Paare:

- ,3 Hunde haben" - ,12 Beine."

- ,5 Vbgel haben" - ,10 Beine."

- ,6 Elefanten haben™ - ,,24 Beine." usw.

Sie kdnnen entweder auf das zum Lieferumfang der Lernwerkstatt gehori-
ge Material zurickgreifen, oder aber eigene erstellen. Ihrer Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Solange Sie solch eindeutige Paar-
Beziehungen festlegen, wird die Ubung spéter im Kindermodus einwand-
frei funktionieren. Um eine neue Zuordnungsdatei anzulegen, klicken Sie
auf den Schalter ,Neue Zuordnungsdatei”, geben Ihr einen Namen und
bestatigen diese Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Geben Sie Ihrer
Zuordnungsiibung zunachst eine Uberschrift und legen Sie nun die Art
der Kartenpaare fest, indem Sie sich flir eine Text-Text-Zuordnung, eine
Bild-Bild-Zuordnung, eine Text-Bild-Zuordnung oder eine Bild-Text-
Zuordnung entscheiden. Wenn Sie beide Elemente der Zuordnung korrekt
eingegeben haben (Bilder kénnen mit den entsprechenden Bild-Schaltern
eingefligt und bei Bedarf auch wieder geléscht werden), klicken Sie entwe-
der auf ,Enter" oder auf den Kartenpaar-Scroll-Balken im oberen Fens-
terbereich, um zum nachsten Kartenpaar zu gelangen. Sie kénnen mit Hil-
fe dieser Navigation bis zu 100 Zuordnungskarten-Paare ansteuern und
mit Bildern und/oder Texten belegen.
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Zum Schluss miissen Sie noch festlegen, WELCHE drei Zuordnungskarten-
Sets den Schilern zur Verfligung gestellt werden sollen. Dies ist durch
einen einfachen Klick auf einen der drei Belegungsschalter mdglich.
Wadhlen Sie also zunachst eine Zuordnungskarten-Datei aus der Liste aus,
indem Sie diese anklicken und klicken Sie danach auf einen der drei Bele-
gungsschalter! Wenn Sie Uberdies den Freigabe-Schalter aktivieren, le-
gen Sie so fest, dass die Schiiler Ihrer Klasse spater auch andere Ubungen
als die durch den Belegungsschalter festgelegte Ubung auswéhlen diirfen.

Selbst erstellte Ubungen kdnnen Sie mit dem ,,PACK“-Schalter verpa-
cken.

i)
ek

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden") und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Mathematik > Karten > Hot-Spot-Karten

Durch Anklicken des ,,Hot-Spot-Karten"-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Hot-Spot-Karten fur das Fach ,Mathematik®

bearbeiten und verwalten kénnen.

& Hot S pot-Karten (Mathematik) E]

":'::"d;'_‘:z“::';p“"“me" Uberschrit fiir dizse Hot-Spot-arte: oy
T metil . .. . . N i
Hat-Spot-Karten | = ‘Fmdesl du den Platz fiir diese Zahl im 100-er Feld? Uberschrit...

1x1_100erFeld_Ton ~
der Reihe geteilt

4der Reihe geteilt_Hilfe

4der Reihe geteilt_Ton

Ser Reihe geteilt

Ser Reihe geteilt_Hilfe

Ser Reihe geteilt_Ton

Hunderterfeld 1
Multiplikation_Punktefelder 1

Anzahl Hot-Spots...

L+] =] ¢} < < L+] < < [+] =]

[+] ] o [+] < © < < o] ©

Orientierung im 100-er Feld
Plus_Minus (ZR 100) 1

Z-E %
Meue Hot-Spet-Harte BRI
léschen
[
=
Belegung
Arithmetik ZR ”I
100HuUnderterfeld 1 [
Freigabe
GeometrieHdrper ] 23 Hat-Spats gesetat
(= - .
& Freigabe Link einfligen... Bezeichnung fir aktusllen Hot-Spot (23)
—1 23
Minutenabstand [t Aktuellen Hot-Spat
—t Freigabe Link léschen Loniieod Bschen

Wie die Zuordnungskarten und die Aufgaben-Karten sind auch die Hot-
Spot-Karten ein extrem flexibles Instrument zur Erstellung eigener Ubun-
gen. Im Lieferumfang der Lernwerkstatt ist eine Vielzahl solcher vorgefer-
tigten Hot-Spot-Sets enthalten, so dass Sie eine entsprechende Auswabhl
fir Ihre Schiler aus diesem Bestand treffen kénnen. Sie haben jedoch
auch die Méglichkeit, eigene Hot-Spot-Karten zu erstellen. Legen Sie zu
diesem Zweck zunachst eine neue Hot-Spot-Karten-Datei an. Klicken Sie
dazu auf den Schalter ,Neue Hot-Spot-Karte"! Geben Sie dann Ihrer
neuen Hot-Spot-Karte einen Namen (z. B. ,Orientierung im 100-er Feld")
und bestatigen Sie diese Eingabe mit ,OK"! Die Hot-Spot-Karte wurde nun
angelegt und kann im Folgenden mit einem Bild und den notwendigen Hot-
Spots belegt werden. Klicken Sie dazu zunachst auf den Schalter ,Bild
einfiigen"!

Es offnet sich ein Fenster, mit dem Sie Ihren Computer nach Bildern
durchsuchen kénnen. Durchsuchen Sie Ihren Computer nun nach ei-
nem geeigneten Bild, das Sie natirlich bestenfalls schon vorher vorbe-
reitet haben. Fir Hot-Spot-Karten sind nur solche Bilder zuldssig, die die
GréBe von 570x370 Bildpunkten (Pixeln) nicht Ubersteigen. Gliltige
Hot-Spot-Bildformate sind BMP, JPG und GIF. Nachdem Sie das richtige
Bild gefunden haben, klicken Sie es an und bestatigen die Auswahl des
Bildes mit ,Offnen"!

Nachdem das Bild in Ihre Hot-Spot-Karte eingebunden wurde, geben Sie
Ihrer Hot-Spot-Karte noch eine Arbeitsanweisung, die sich auf die Hot
Spots bezieht (z. B. ,Findest du den Platz dieser Zahl im 100-er Feld?"),
die Sie im nachsten Schritt setzen werden! Wenn Sie eine WAV-Datei mit
der entsprechenden Arbeitsanweisung auf IThrem Computer zur Verfligung
haben, kénnen Sie mit dem Schalter ,Ton fiir Uberschrift' zudem einen
Ton fir Thre Uberschrift einbinden. Dies macht insbesondere bei den Hot-
Spot-Karten zu den Fremdsprachen besonderen Sinn.
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Nun erfolgt das eigentliche Setzen der Hot-Spots. Um einen Hot Spot zu
setzen, klicken Sie einfach an eine beliebige Stelle des Bildes. Der Hot-
Spot wird blinken und zeigt dadurch an, dass er bereit ist, einen Namen
bzw. eine Bezeichnung zu erhalten. In obigem Beispiel wurde gerade ein
Hot-Spot mit der Bezeichnung ,23" in das Bild gesetzt. Sie kdnnen zudem
einen Ton fiir jeden gesetzten Hot-Spot einsbinden, was insbesondere
fir die Fremdsprachen-Hot-Spot-Karten Sinn macht. Aber auch in diesem
Beispiel ware es didaktisch evtl. glinstig, die Zahl ,23" als gesprochenen
Sound mit einzubinden. Fahren Sie auf diese Weise mit dem Setzen und
der Namensgebung der Hot-Spots fort, bis Sie keine weiteren Hot-Spots
mehr setzen mdchten. Sie kdnnen bis zu 100 Hot-Spots einsetzen. Wenn
Sie die Bezeichnung eines bereits gesetzten Hot-Spots verandern moch-
ten, haben Sie jederzeit die Mdglichkeit dazu. Klicken Sie dazu einfach auf
den entsprechenden Hot-Spot und andern Sie den Namen in der Textzeile.
Um einen Hot Spot zu Id6schen, klicken Sie auf den Schalter ,Aktuellen
Hot-Spot loschen"!

Nachdem Sie alle Hot-Spots gesetzt und benannt haben, haben Sie Uber-
dies noch die Mdglichkeit, Ihre Hot-Spot-Karte mit einem Internet-Link
zu verbinden. Wenn die Kinder spater mit der Hot-Spot-Karte Gben, kén-
nen die Kinder auf diese Weise auf zusatzliche Informationen zugreifen,
die Ihnen spdter beim Bearbeiten der Hot-Spot-Karte helfen. Das Hinzufl-
gen eines solchen Internet-Links ist jedoch nur optional und nicht erforder-
lich fir das Funktionieren einer Hot-Spot-Karte. Wenn Sie einen Link ein-
figen mochten, klicken Sie auf den Schalter ,Link einfiigen"!

Die Hot-Spots werden spéter in der Ubung fiir die Kinder Blinken. Vorein-
gestellt werden es dann immer drei Hot-Spots sein, zwischen denen das
Ubende Kind sich zu entscheiden hat. Mit dem Button ,,Anzahl Hot-Spots"
kénnen Sie festlegen, wie viele Hot-Spots dem (benden Kind angeboten
werden sollen. Hier kédnnen Sie auch festlegen, ob die Hot-Spots blinken
sollen oder nicht.

Zum Schluss missen Sie noch festlegen, WELCHE drei Hot-Spot-Karten-
Sets den Schilern zur Verfligung gestellt werden sollen. Dies ist durch
einen einfachen Klick auf einen der drei Belegungsschalter madglich.
Wdhlen Sie also zunachst eine Hot-Spot-Karten-Datei aus der Liste aus,
indem Sie diese anklicken und klicken Sie danach auf einen der drei Bele-
gungsschalter! Wenn Sie (berdies den Freigabe-Schalter aktivieren, le-
gen Sie so fest, dass die Schiler Ihrer Klasse spater auch andere Ubungen
als die durch den Belegungsschalter festgelegte Ubung auswéhlen diirfen.

Selbst erstellte Ubungen kdnnen Sie mit dem ,,PACK“-Schalter verpa-
cken.

S
k|

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden™) und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Deutsch > Erstlesen > DAZ-Kurs (Deutsch als Zweitspra-
che)

- Durch Anklicken des ,,DAZ-Kurs"“-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, in-
nerhalb dessen Sie Einstellungen fir den DAZ-Kurs jedes einzelnen Kindes
vornehmen kénnen.

@ ’:l:;' DAZ-Kurs (Deutsch als Zweitsprache) (=3

i musterina._ (IR
&

Lektion 1 von 20

Auf dn_em Bauernhof

[a-SIUTIgE LEKTIOT

Im linken Fensterbereich ist die Schiilerliste der aktuell ausgewdhlten
Klasse zu sehen. Klicken Sie auf einen Schiilernamen und stellen Sie dann
in dem am oberen Bildschirmrand befindlichen Lektionsbalken ein, mit
welcher Lektion des DAZ-Kurses das zuvor ausgewahlte Kind arbeiten soll.

Wird ein Schiilerkonto neu angelegt, weist die Lernwerkstatt diesem Schi-
ler automatisch Lektion des DAZ-Kurses zu. Arbeitet der Schiler spater
am DAZ-Kurs, so leitet ihn die Lernwerkstatt schrittweise und automati-
siert von Lektion zu Lektion. Wann immer Sie als Lehrerin diesen Automa-
tismus individuell gestalten mdchten (um z. B. einen bestimmten Schiler
eine Lektion Uberspringen zu lassen 0. a.), so kénnen Sie mit dem Lekti-
onsbalken dies wunschgemaB einstellen.
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Deutsch > Schreiben > WinDactylo

WinDactylo

Durch Anklicken des ,WinDactylo“-Schalters offnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie alle Einstellungen flir den WinDactylo-Zehnfinger-
Kurs vornehmen kénnen.

(L WinDactylo (==
Musterkind_ Lektion: 1
[
|
Stufe: 1
|
) |

Durchgiange pro Stufe: 3 (empfohlen: 2 Durchginge)

I ‘
Durchgang bei Fehler in einzeiligen Durchgang bei Fehler in einzeiligen
2tufen zu Ende tippen [(empfohlen) Stufen neu beginmen

Einzeilige Stufen ochne Einzeilige Stufen mit
gedruckte Vorlage ilben gedruckter Worlage tlben

ohne Zeit iiben

[emp folilan) wit Zeit iiben

££f jjj] £££ jjj £££ 333 £££ 333 £££ j33 £££ 333 £E£ ]3]

Was ist WinDactylo? WinDactylo ist ein hocheffizienter Zehnfinger-Kurs
zum Erlernen des Tastaturschreibens. Die in der Lernwerkstatt befindliche
Ubung ,WinDactylo - Grundkurs" ist ein Software-Auszug aus diesem
Kurs. Im Gegensatz zu diesem Kurs enthélt die hiesige Ubung statt 30
Lektionen 18 Lektionen. Mit dieser geringeren Zahl an Lektionen werden
jedoch immerhin alle Buchstaben und Interpunktionszeichen der Compu-
ter-Tastatur eingefihrt und ausgiebig gelernt. Die Zahlen und Sonderzei-
chen kénnen mit dem Komplett-Programm erarbeitet werden (WinDactylo
ist erhaltlich bei www.medienwerkstatt.de oder unter 07041/88340).

Jede der 18 Lektionen halt didaktisch ausgewadhltes Textmaterial mit je-
weils bis zu 12 Stufen bereit. Jedem neuen Schiler, den Sie mit der Lern-
werkstatt anlegen, wird automatisch Lektion 1, Stufe 1 zugeweisen. In der
Regel ist dies auch empfehlenswert. Sie kénnen jedoch flir jeden Schiler
einstellen, mit welcher Lektion bzw. Stufe begonnen beginnen bzw. fortge-
fahren werden soll. Denkbar ist somit auch ein Zurlicksetzen von Schilern
in eine frilhere Lektion bzw. Stufe, damit die entsprechenden Ubungstexte
noch einmal wiederholt werden kdnnen.

Ein Schiler erreicht beim Uben immer dann die ndchste Stufe, wenn es
den jeweiligen Text dieser Stufe so oft fehlerfrei abgetippt hat, wie es im
Mentpunkt ,Durchgange pro Stufe" eingestellt wird. Zudem kann hier ein-
gestellt werden, ob die jeweiligen Durchgange im Falle eines Fehlers erst
zu Ende getippt werden miissen oder nicht.

Hinzu kommt die Méglichkeit der Aktivierung bzw. Deaktivierung des Zeit-
faktors. Das Uben erfolgt dadurch unter Zeitdruck und ist hdchstens in
spaten Lektionen angebracht. Bis dahin sollte gelten ,Richtigkeit geht vor
Schnelligkeit®.

Die letzte Einstellung bezieht sich auf das Ubungsheft in Printform. Stellen
Sie ein, ob Sie wilinschen, dass der Schiler von dieser gedruckten Vorlage
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aus die Ubungen erledigen soll, oder ob die Texte auf dem Bildschirm er-
scheinen sollen. Auch hier gilt flir die ersten Lektionen dringend die Emp-
fehlung, die Texte vom Bildschirm abzutippen und das Ubungsheft erst in
spateren Lektionen zu verwenden. (Hinweis: Das Ubungsheft erhalten Sie
bei der Bestellung des Programms ,WinDactylo" als PDF-Datei zum Aus-
drucken!)

Zuammenfassend weisen wir darauf hin, dass die voreingestellten Optio-
nen bei einem neu angelegten Kurs-Konto Ubernommen werden sollten
(empfohlen). Sie sind in der Praxis erprobt und griinden auf sinnvollen
methodisch-didaktischen Prinzipien des Zehnfinger-Schreibens.
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Deutsch > Schreiben > Druckoptionen

- Durch Anklicken des , Druckoptionen™-Schalters 6ffnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie Druckoptionen einstellen kénnen.

{L% Drucken [+£5]
Innerhalb der drei Ubungzangebate "5 chreiben - Malen -
Druckoptionen Drucken”, "E-Mail" und "Bibliothek"" haben die Kinder die

taglichkeit, entztandene Tertproduktionen auzzudrucken.
Sie konnen hier einztellen, ob Kinder diese Moglichkeit
haben sollen oder nicht.

i€l I3 |es

f* Druckmaglichkei fur Kinder ist aktiviert |

" Druckmaglichket fir Kinder ist nicht aktiviert.

Innerhalb der drei Ubungsangebote ,Schreiben Malen - Drucken®, ,E-Mail*
und ,Bibliothek™ haben die Kinder die Mdglichkeit, entstandene Textpro-
duktionen auszudrucken. Sie kdnnen hier einstellen, ob die Kinder diese
Méglichkeit haben oder nicht.
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Deutsch > Lernworter > Worterbuch

TTEELY

[-[]

Worterbuch

Durch Anklicken des ,Worterbuch-Schalters offnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie Einblick in das Lernwerkstatt-interne Worterbuch ha-
ben und dieses bearbeiten kénnen.

-’:I:.;' Warterbuch @

Heue Worter eingeben |

anderes Wort

| Aal Momen (der) i‘

i Aale Nomenidshrzahl (die

Nomen (der) .

| ab snderez Wort
Abbildung Nomen/Einzahl (die)

Nomen/Einzahl (die) Abbildungen MNomenfshrzahl (dis)

| Abend Momen (der)

Nomen (das) Abende MNomen/Mehrzah! (dig,

| Abenteuer MNomen (dss)
Abenteuer eniMehrzahl (die

Momen/Mehrzahl (die) : Nomen/Melrzahl (%

| abenteuerlich Adjektiv
aber anderez Wort

\erb Aberglaube Nomen (der)

| abergliubisch Adjektiv

Adjektiv abfahren Verb

| Abfahrt Momen/Einzahl (dig) -

7574 Eintrige im Warterbuch
e Markiertes Wort ldzchen

Uber die Texteingabe, die sich oberhalb der Wérterliste befindet, kdnnen
Sie Woérter innerhalb des Woérterbuchs suchen.

Neue Worter kdnnen Sie in dem linksseitig angeordneten Bereich ,Neue
Worter eingeben" eingeben. Achten Sie bei der Eingabe darauf, dass Sie
fir jedes Wort das dafir vorgesehene Eingabefeld verwenden, da nur so
sicher gestellt ist, dass jedes Wort die ihm zugewiesene Wortartfarbe er-
halt. Die Wortart-Farben kdnnen Sie individuell anpassen, indem Sie den
~Wortart-Farben"-Schalter. Bei Nomen ist es DIRNGEND erforderlich,
dass Sie bei der Eingabe von Nomen mit einem filhrenden Artikel beginnen
(z. B. ,der Pinsel").
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Deutsch > Lernworter > Lernworter / GWS

Durch Anklicken des ,Lernwdrtert-Schalters o6ffnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie die Lernwdrter verwalten und bearbeiten kénnen.

=

Lernwarter / GWS

(L} Lernwarter / GWS (=3
Thema Lernworter
Haufigkeit alle i das Buch e Lemwort—Ka'irtchen 4 'l' 17
Haus das Heft
Indianer das Lineal —Bild Logox
Kalender der Anspitzer
Krankenhaus der Bleistift L
Minimal-GWS5 KI. 1-2 der Fiiller _@.”w e ———
Minimal-GW5 KI. 3-4 der Kleber =
_| | | |der cebestin = W - [=]
Schwimmbad 15 der Malkasten
Sommer der Malpinzsel
Tiere der Ordner
Winter der Radiergummi
Wohnen A die Buntstifte
die Federmappe r Silbenbdg
die Filzstifte .
NeuesThema |  THeme die Schere - An-spit-zer 2|
ldschen T )
_ﬁ\ |-¢-/I Neues L?”"WU” Silbenbigen neu setzen
@‘ o Lernwort ldschen
Freigabe

Sie konnen entweder auf die Lernworter-Dateien, die die Lernwerkstatt im
Auslieferungszustand bereithdlt, zuriickgreifen, oder aber eigene Lernwor-
ter-Dateien anlegen.

Wenn Sie den Schiilern eigene Lernwérter zum Uben zur Verfligung stellen
maochten, missen Sie eine eigene Lernwort-Datei anlegen. Klicken Sie da-
zu auf den Schalter ,Neues Thema", geben ihr einen Namen (z. B. ,Rit-
ter") und bestatigen die Eingabe mit dem OK-Schalter. Die Datei ist jetzt
angelegt, verfligt aber noch (ber keine Eintrédge. Um nun Lernwoérter in
diese Datei zu schreiben, klicken Sie auf den Schalter ,Neues Lernwort"
und geben nacheinander die einzelnen Worter ein. Jeden Eintrag bestati-
gen Sie bitte mit der Enter-Taste Ihrer Tastatur. Nachdem Sie alle Wérter
eingegeben haben, klicken Sie auf den OK-Schalter.

Eingegebene Lernwdrter miissen, um spéter in den Ubungen, die im Logo
mit einem ,GWS" gekennzeichnet sind, einwandfrei zu funktionieren, fol-
gende Kriterien erfillen:

1.) Nomen missen einen flihrenden Artikel besitzen (z. B. ,der Pin-
sel™)

2.) Lernwdrter missen entsprechend ihrer Silbenbdgen zerlegt werden,
was Uber den Schalter ,Silbenbdégen neu setzen™ moglich ist.

3.) Lernworter missen mindestens mit 9 weiteren Lernwortern in
einer Lernworter-Datei stehen.

Sie kénnen jedem Lernwort ein eigenes Bild zuweisen (jpg-, gif- und bmp-
Dateien sind moéglich), so dass einige der Lernwdrter-Ubungen eine bild-
maBige Unterstiitzung erfahren.

Mit dem Logox-Sprachausgabe-Schalter kénnen Sie sich die Synthetisie-
rung der PC-Sprachausgabe ,Logox", auf die die Lernwerkstatt zugreift,
anhoren.

Eine ganze Lernwdrter-Datei I6schen Sie mit dem Schalter ,Thema 16~
schen".

Die Lernwoérter-Datei, die Sie in der Liste der Lernwdrter-Dateien ange-
wahlt haben, ist zugleich jene Datei, die den Schiilern beim Uben zur Ver-
fligung stehen wird. Alle Ubungs-Icons mit dem Wort ,,GWS" greifen
dann auf diese Datei zurick.

Wenn Sie zudem den Freigabe-Schalter aktivieren, legen Sie so fest,
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dass die Schiler Ihrer Klasse spater auch andere Lernwoérter-Dateien als
die durch den Belegungsschalter festgelegte Datei auswahlen dirfen.
Selbst erstellte Lernwort-Listen kénnen Sie mit dem ,,PACK"“-Schalter
verpacken.

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden™) und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Deutsch > Texte > Textiibungen

. . w " . .
Durch Anklicken des ,Textiibungen"-Schalters o6ffnet sich ein Fenster,
Texte . . " .. . .
innerhalb dessen Sie Ubungstexte flir Ihre Klasse eingeben und einstellen
kénnen.
E (L) Texte [E5|
_ KI. 2 - Text 08.txt 4+ | Ansicht "Text" Ansicht "Wort-Such-Auftrag"
Textibungen Kl. 2 - Text 09.txt
Kl 2 - Text 10.txt =
Kl 2 - Text 11.txt =
Kl 2 - Text 12.txt =
MR eniat B o Der neugierige Papagei
Kl 2 - Text 14.txt half ) 7 =) 25
KI. 2 - Text 15.txt -
Kl. 2 - Text 16.txt AT Coco sab - einer grofen Dose. Neugierig
KI. 2 - Text 17.txt —— kratzte er mit seinem Schnabel daran herum.
E:;'le"::g::: weg Da - Tina dazu. Sie rief: Geh - von der
s Dose. Aber Coco wollte nicht h&ren. Er
Kl 2 - Text 20.txt
KL 3 - Text 01.txt ateckte seinen Schnabel - tief hinein -
KL 3 - Text 02.txt blieb im Leim stecken. Coco schrie. Tina
KI. 3 - Text 03.txt lachte und - ihm.
Kl 3 - Text 04.txt ¥

W

zeichenweise markieren

Neuer Text | Textloschen

wortweise markieren

gy = Alle Markierungen
m; = entfernen -

Sie kdénnen entweder auf die Texte, die die Lernwerkstatt im Ausliefe-
rungszustand bereithalt, zurlickgreifen, oder aber eigene Texte eingeben.

Um einen neuen Text anzulegen, klicken Sie auf den Schalter ,Neuer
Text". Mit dem Schalter ,Text l6schen™ kdnnen Sie einen Text I6schen.

Die Texte bearbeiten Sie innerhalb der Option ANSICHT ,, TEXT", die Sie
am oberen Fensterrand auswadhlen kénnen.

Nachdem Sie den Text fertig bearbeitet haben, miissen Sie noch die not-
wendigen Liicken setzen, was in der ANSICHT ,,FESTE LUCKEN" még-
lich ist. Die Licken setzen Sie durch einfach Klicken mit der Maus in den
Text. Dies konnen Sie wahlweise ,ZEICHENWEISE" oder ,WORTWEISE"
tun. Alle Markierungen kénnen auf einen Schlag mit dem entsprechenden
Schalter geloscht werden.

Als letztes missen Sie noch einen speziellen Wort-Such-Auftrag an den
Text richten. In der ANSICHT ,,WORT-SUCH-AUFTRAG" kdnnen Sie ei-
nen solchen Wort-Such-Auftrag angeben (z. B. ,Finde alle Nomen!" oder
»Finde alle Worter mit einem doppelten Mitlaut!™ usw.) und anschlieBend
diejenigen Worter markieren (per Mausklick), die diesem Wort-Such-
Auftrag entsprechen.

Der Text, den Sie in__der Liste der Texte angewahlt haben, ist der Text, der
den Schilern beim Uben zur Verfligung stehen wird. Alle Ubungs-Icons
mit dem Wort ,, Text" greifen auf diesen Text (und seine Liicken) zurick.

Wenn Sie zudem den Freigabe-Schalter aktivieren, legen Sie so fest,
dass die Schiiler Ihrer Klasse spater auch andere Texte als den durch den
Belegungsschalter festgelegten Text auswahlen dirfen.

Selbst erstellte Lernort-Listen kénnen Sie mit dem ,,PACK"-Schalter ver-
packen.

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menidpunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
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dienwerkstatt versenden") und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Deutsch > Karten > Aufgaben-Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Aufgaben-Karten"“-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fir das Fach ,Deutsch" be-
arbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Aufgaben-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.

Deutsch > Karten > Zuordnungskarten

Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Zuordnungskarten™-Schalters o&ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungsarten fir das Fach ,Deutsch®
bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Zuordnungskarten"
beschrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informatio-
nen nachzulesen.

Deutsch > Karten > Hot-Spot-Karten

Hot-Spot-Karten

Durch Anklicken des ,,Hot-Spot-Karten"-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Hot-Spot-Karten fir das Fach ,Deutsch® be-
arbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Hot-Spot-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.
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Wissen > Internet > Internet

Durch Anklicken des , Internet“-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, inner-
halb dessen Sie einstellen kédnnen, wie frei sich Ihre Kinder im Internet

bewegen kénnen.

E [L Internet und Linklisten [
B. Schuster's Sach-Spiele Alles Ober Eurcpa
Internet B. Schusters's Deutsch-Spiele Autokennzeichen
B. Schusters's Mathe-Spiele Berge und Gebirge
Computer Europa Hauptstidte
Deutschland Europa wiéchst zusammen.
Dinosaurier Eurcpakarte (um 1230)
Energie Europa-Karte
Erndhrung Geographie Europas
Geschichte der EU
Indianer Karte der EU
Jahreszeiten Lénderiibersicht
Lernen Online
Ritter und Burgen
Spiele
Tiere
Verkehrserziehung
Wald ) —
Weltall Markierten Link laschen
Vietter
Wissen im Internet :
" Sicherheitzstufe 0: Freiez Surfen maglich @ mmmﬁ 'I_
{+ Sicherheitsstufe 1: Weiterverlinkte Seiten erreichbar .
Meue Linkliste | Markierte Linkliste ! , : : . : : WWissenskarten
anlegen loschen " Sicherheitsstufe 2: Weiterverlinkte Seiten nicht erreichbar durchsuchen...
= Rl al " Rechter Mausklick nicht méglich 9
Markierte Linkliste L
umbenenhien {* Rechter Mausklick maglich
Internet durchsuchen. ..

Zentrales Instrument fir die Steuerung des Surf-Verhaltens Ihrer Kinder
sind die sogenannten Linklisten. Sie sind themengebunden und ermdgli-
chen Ihren Kindern einen schnellen und einfachen Zugriff auf die von Ih-
nen vorgegebenen Seiten im Internet. Im Lieferumfang der Lernwerkstatt
sind bereits einige Linklisten enthalten. Sie kénnen auf diese zurlckgrei-
fen, oder aber eigene Linklisten erstellen (oder auch die bestehenden er-
weitern).

Um eine neue Linkliste anzulegen, geben Sie in das Eingabefeld links
oben einen Namen fir die neu anzulegende Linkliste ein (z. B. ,Wale") und
bestdtigen Sie Ihre Eingabe mit dem OK-Schalter. Dadurch wird die neue
Linkliste erstellt und angezeigt. Sie besitzt jedoch noch keine Internetsei-
ten; diese miuissen Sie nun erst hinzufligen. Klicken Sie dazu auf den
Schalter ,Medienwerkstatt Wissen" (empfohlen!) oder die ,Weltku-
gel" und durchsuchen Sie in dem sich dadurch 6ffnenden Browser-Fenster
das Internet nach kindgemaBen Seiten. Wenn Sie auf geeignete Seiten
stoBen, die Sie zu Ihrer Linkliste hinzufiigen mdchten, klicken Sie auf
den kleinen lila-farbenen Schalter mit dem Pluszeichen (@) am obe-
ren Bildschirmrand, geben der Seite einen kurzen Namen und bestdtigen
die Namenseingabe mit dem OK-Schalter. Die Internetseite wird da-
durch zur Linkliste hinzugeftigt. Sie kénnen sich nun auf die Suche nach
weiteren geeigneten Seiten machen und diese nacheinander hinzufligen.
Sie kénnen beliebig viele Links zu einer Linkliste hinzufiigen. Mit dem gel-
ben Pfeil-Schalter (@) verlassen Sie den Internetbereich wieder und
gelangen zur vorherigen Ansicht zuriick. Sie haben nun zwei weitere Ein-
stellungsmadglichkeiten: Sie kénnen eine von drei Sicherheitsstufen einstel-
len:

1 = Freies Surfen (Die Schiler kénnen Ihre Linkliste, aber auch das ge-
samte Internet nutzen.)

2 = Weiterverlinkte Seiten erreichbar (Die Schiler kénnen auf Ihre
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Linkliste zugreifen sowie auf alle von dort aus weiterverlinkten Seiten.)

3 = Weiterverlinkte Seiten NICHT erreichbar (Die Schiler kénnen
AUSSCHLIEBLICH auf Ihre Linkliste zugreifen und haben keine weiteren
Surfmadglichkeiten.)

Die zweite Einstellungsmoglichkeit, die Sie haben, bezieht sich auf den
rechten Mausklick. Sie kénnen diesen aktiv lassen oder sperren. Eine
Sperrung verhindert, dass die Schiler Verknipfungen kopieren, Bilder in
die Zwischenablage kopieren oder Downloads starten. Wir empfehlen da-
her die Sperrung des rechten Mausklicks.

Linklisten kénnen mit den entsprechenden Schaltern umbenannt und ge-
lIoscht werden.

Selbst erstellte Internet-Linklisten kénnen Sie mit dem ,,PACK"“-Schalter
verpacken.

So verpackte Ubungen erscheinen spéater in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden") und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Wissen > Internet > PlayQuest 1-3

Durch Anklicken des ,,PlayQuest™-Schalters o6ffnet sich ein Fenster, in-
nerhalb dessen Sie einstellen kénnen, welche drei Themen fir die Play-

Quest-Fragen vorkommen sollen.

L} PlayQuest =
PlayQuest 7 Belegung
Kl. 1,2 - ABC.plg S
Kl 1,2 - Ein Wort zuviel.plg PO KI. 3.4 - Europa.plg
Kl. 1,2 - Mirchen.plg 1 '

Kl 1,2 - Zuz.ges. Hamenworter.
Kl 3,4 - Autos.plq

Kl. 3,4 - Europa.plg PO KL34-

KI. 3,4 - Fremdwaérter.plg |_2_] | Fremdwarter.pig
Kl 3,4 - FuRball.plq -

Kl. 3,4 - Harry Potter.plq PO KL 5,6 - 6245

m

Kl 3,4 - Hunde.plg

Kl. 3,4 - Indianer.plg

Kl 3,4 - Nord=see.plg

Kl 3,4 - Pferde.plq

Kl 3,4 - Ritter.plg

Kl. 3,4 - Sprichwaorter.plg
Kl 3,4 - Tiernamen.plg
Kl 3,4 - Tier-Quiz.plg

Kl 3,4 - Wale.plg

Kl. 34 - Weltreise.plg

Kl 5,6 - 6245 Fragen.plq
Kl. 5,6 - Baren.plg

Kl 5,6 - Bucher-Quiz.plq
Kl. 5,6 - Deutschland.plg
Kl 5,6 - Dinosaurier.plq
Kl. 5,6 - Erde.plg e

3 Fragen.pig

Sie mulssen dazu lediglich einen einfachen Klick auf einen der drei Bele-
qgungsschalter ausfiihren. Wahlen Sie also zunachst eine PlayQuest-Datei
aus der Liste aus, indem Sie diese anklicken und klicken Sie danach auf
einen der drei Belegungsschalter!
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Wissen > Karten > Aufgaben-Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Aufgaben-Karten"“-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten fiir das Fach ,,Wissen" bear-
beiten und verwalten kdénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Aufgaben-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.

Wissen > Karten > Zuordnungskarten

Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Zuordnungskarten™-Schalters o&ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungsarten fir das Fach ,Wissen"
bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Zuordnungskarten"
beschrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informatio-
nen nachzulesen.

Wissen > Karten > Hot-Spot-Karten

Hot-Spot-Karten

Durch Anklicken des ,,Hot-Spot-Karten"-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Hot-Spot-Karten flir das Fach ,Wissen™ bear-
beiten und verwalten kdénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Hot-Spot-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.
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Fremdsprachen > Englisch Vokabeln > Vokabeln

Englisch Durch Anklicken des ,, Vokabel™-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, inner-
halb dessen Sie die Englisch-Vokabeln fir Ihre Klasse eingeben, bearbeiten
und verwalten kénnen.

: Lt Vokabeln (Englisch) =

Yokaben At school - Vokabel-Kértchen 1/ 16
At the farm h "l crayons
Breakfast ' exercise book book
Christmas E felt tips
Clothes folder
Colours glue
Feelings paint box
Food paint brush Buch
Fruits pen
Halloween pencil case E
Holiday pencil sharpener
London & pencil — Bild —Ton
rubber
ruler 1
P Unit ldschen scheolbag ﬁﬁ" :w
anlegen scissors e - i \
Ll o/

Units

Vokabeln dieser Unit

Vokabel
ldschen

Oy
E} Neue Vokabel

{ibungseinstellungen fiir...

«Vokabeltrainer 1-3

Belegung

~.Wokabeln zuordnen 1-3

(™ Lesen und Ubersetzen
& (ben OHNE Texteinblendung

o )
A T L5 {Primat des Mandiichen)

(" Merken und Schreiben

{*" Multiple Choice {~ (ben MIT Texteinblendung

Wokf | My body
j

Sie kdnnen entweder auf die Vokabeln, die die Lernwerkstatt im Ausliefe-
rungszustand bereithélt, zurlickgreifen, oder aber eigene Vokabeln einge-
ben.

Durch einen Klick auf den Schalter ,Neue Unit anlegen™ kénnen Sie eine
neue Vokabel-Datei anlegen. Vokabel-Dateien lassen sich jederzeit 16-
schen, indem Sie den Schalter ,Unit loschen" anklicken.

Nachdem Sie eine neue Vokabel-Datei angelegt haben, ist diese zunachst
leer. Durch einen Klick auf den Schalter ,Neue Vokabel®™ kénnen Sie eine
neue Vokabel in einer beliebigen Fremdsprache eingeben. Bestdtigen Sie
Ihre Eingabe mit der Enter-Taste der Tastatur und geben Sie die nachste
Vokabel ein. Nachdem Sie alle Vokabeln eingegeben haben, klicken Sie auf
den kleinen OK-Schalter. Mit dem Schalter ,Vokabel l6schen" kénnen
Sie eingegebene Vokabeln entfernen.

Nachdem Sie alle Vokabeln eingegeben haben, MUSSEN Sie diese noch mit
einer Ubersetzung ins Deutsche, einem Ton und einem Bild versehen.
Dies ist mit den Eingabe-Elementen eines jeden Vokabel-Kartchens madg-
lich. Sollten Sie keine Téne oder Bilder verwenden wollen, so sind lediglich
die Ubungen ,Vokabeln 1-3" fiir die Schiiler verwendbar. Die Ubungen
,Vokabeln zuordnen 1-3" funktionieren AUSSCHLIEBLICH mit bereitge-
stelltem Ton und Bild.

Flr die Ubunge_r_1 ~Vokabeltrainer 1-3" kénnen Sie festlegen, welche U-
bungsart beim Uben der Schiler verwendet werden soll (Lesen und Uber-
setzen, Hoéren und Schreiben, Merken und Schreiben, Multiple Choice).

Fir die Ubungen ,Vokabeln zuordnen 1-3" kénnen Sie festlegen, ob mit
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oder ohne Text-Einblendung gelibt werden soll.

Zum Schluss missen Sie noch festlegen, WELCHE drei Vokabel-Dateien
den Schiilern zur Verfigung gestellt werden sollen. Dies ist durch einen
einfachen Klick auf einen der drei Belegqungsschalter mdglich. Wahlen
Sie also zunachst eine Vokabel-Datei aus der Liste aus, indem Sie diese
anklicken und klicken Sie danach auf einen der drei Belegungsschalter!

Selbst erstellte Vokabel-Dateien kdnnen Sie mit dem ,,PACK"“-Schalter
verpacken.

Er
k]

So verpackte Ubungen erscheinen spéter in der Liste der versendbaren
Ubungen (vgl. Menipunkt ,Erweitert / Selbst erstellte Ubungen an Me-
dienwerkstatt versenden™) und kénnen schnell und einfach an den Verlag
~Medienwerkstatt" verschickt werden.
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Fremdsprachen > Englisch Karten > Aufgaben-Karten

Englisch
Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Aufgaben-Karten"“-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten flir das Fach ,Fremdspra-
chen/Englisch" bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Aufgaben-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.

Fremdsprachen > Englisch Karten > Zuordnungskarten

Englisch
Karten

Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Zuordnungskarten™-Schalters o&ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungsarten fir das Fach ,Fremd-
sprachen/Englisch® bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Zuordnungskarten"
beschrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informatio-
nen nachzulesen.

Fremdsprachen > Englisch Karten > Hot-Spot-Karten

Englisch
Karten

Hot-Spot-Karten

Durch Anklicken des ,,Hot-Spot-Karten"-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Hot-Spot-Karten fiir das Fach ,Fremdspra-
chen/Englisch™ bearbeiten und verwalten kdénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Hot-Spot-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.
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Fremdsprachen > Franzosisch Vokabeln > Vokabeln

Fronzisisch Durch Anklicken des ,Vokabel“-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, inner-
halb dessen Sie die Franzésisch-Vokabeln fir Ihre Klasse eingeben, bear-
beiten und verwalten kénnen.

Vok Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Fremdsprachen > Englisch Vokabeln > Voka-
V/okabeln beln™ beschrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Infor-

mationen nachzulesen.
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Fremdsprachen > Franzodsisch Karten > Aufgaben-Karten

Fronzasisch
Karten

Aufgaben-Karten

Durch Anklicken des ,,Aufgaben-Karten"“-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Aufgaben-Karten flir das Fach ,Fremdspra-
chen/ Franzdsisch" bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Aufgaben-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.

Fremdsprachen > Franzosisch Karten > Zuordnungskar-

ten
Fraonmzdsisch
Karten

Zuordnungskarten

Durch Anklicken des ,Zuordnungskarten™-Schalters o&ffnet sich ein
Fenster, innerhalb dessen Sie die Zuordnungsarten flr das Fach ,Fremd-
sprachen/Franzdsisch" bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Zuordnungskarten"
beschrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informatio-
nen nachzulesen.

Fremdsprachen > Franzodsisch Karten > Hot-Spot-Karten

Fraonmzdsisch
Karten

Hot-Spot-Karten

Durch Anklicken des ,,Hot-Spot-Karten"-Schalters 6ffnet sich ein Fens-
ter, innerhalb dessen Sie die Hot-Spot-Karten fiir das Fach ,Fremdspra-
chen/ Franzdsisch" bearbeiten und verwalten kénnen.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-
weisen, die im Kapitel ,Mathematik > Karten > Hot-Spot-Karten" be-
schrieben werden. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen
nachzulesen.
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Logik > 1 Spieler > Pushy

Pushy

Durch Anklicken des ,,Pushy™-Schalters 6ffnet sich ein Fenster, innerhalb
dessen Sie zwei Einstellungsmadglichkeiten hinsichtlich der Nutzung des
Pushy-Spiels haben.

{L) Pushy ==

So verteilen Sie selbst erstellie Pushy-Level an den Rest der Klasse:
Wihlen Sie zundchst ein Kinderkonto und anschliefend das bzw. die
Pushy-Level aus, die diezes Kind im Pushy-Level-Editor selbst erstellt hat.
Klicken Sie anschliefend auf den Button “Verteilen’, =0 dass ALLE Kinder der
aktuell gewahiten Klazse kinftig im Pushy-Level-Editor auf diezes Level
Zugreifen kidnnen. Auf diese Weize kinnen Sie zum Beizpiel bequem die durch
Sie (als Lehrkraft) erstelten Level lhren Kindern zur Verfigung stellen.

Jordis._ MeinLevel.lev
Liza._ “
Maike._
Ralf._ E ! !i
Rocco,_

Varteilen(l-lﬁl

-

;‘r'.ﬁ f* Anhdngen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen moglich

(" Anhdngen und Spielen von Pushy-Leveln beim Mailen NICHT miglich

{* Pushy Bros. als Partner-Spiel (Kinder losen Level Z1) ZWEIT.)
{ Pushy Bros. als Solo-Spiel (Kinder lisen Level ALLEIM.}

1.) Level verteilen

In der Lernwerkstatt haben die Schiler die Mdglichkeit, eigene Pushy-
Level zu bauen, zu speichern und zu spielen. Dabei wird es vorkommen,
dass das eine oder andere pfiffige Level zu Stande kommt. Sie kdénnen
solche Level der gesamten Klasse zur Verfigung stellen, indem Sie zuerst
den Schiler im linken Fenster anklicken, der diesen Level gebaut hat und
dann den Namen des Levels im rechten Fenster. Sind beide Markierungen
vorgenommen, klicken Sie auf den Schalter ,Verteilen®. Von jetzt an ha-
ben alle Schiler Ihrer Klasse lber die Ubung ,Pushy-Level-Editor" Zugriff
auf das auf diese Weise verteilte Level und kénnen sich daran versuchen.

2.) Pushy-Level-Anhang beim Mailen

Eine zweite Verteilmdglichkeit selbsterstellter Level haben die Schiler
selbst, und zwar im Deutsch-Bereich beim Mailen. Die Schiler kénnen an
Ihre gegenseitigen Mails die selbsterstellten Level anhdangen und sie
auf diese Weise anderen Schilern zur Verfligung stellen, damit diese sich
daran versuchen kénnen. Stellen Sie ein, ob dieses Anhangen von Leveln
und das Spielen derer aus dem Mail-Bereich heraus fiir Schiler erlaubt
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sein soll oder nicht.

3.) Spielerzahl fiir Pushy Bros. einstellen

Ob die Pushy-Variante ,Pushy Bros." von zwei Kindern (empfohlen!) oder
nur einem Kind gespielt werden soll, kénnen Sie durch einen Klick auf die
entsprechende Option einstellen.

Logik > 2 Spieler > Pushy Bros.

_ Durch Anklicken des ,Pushy Bros.“-Schalters o6ffnet sich ein Fenster,
innerhalb dessen Sie zwei Einstellungsmdglichkeiten hinsichtlich der Nut-
zung des Pushy-Spiels haben.

Die Funktionsweisen dieses Fensters entsprechend exakt jenen Funktions-

weisen, die im Kapitel ,Logik > 1 Spieler > Pushy" beschrieben werden.
Pushy Bros. Wir bitten Sie, dort die entsprechenden Informationen nachzulesen.
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ZUSATZLICHE HINWEISE

Lernwerkstatt Arbeitsvertrag

Da in der Grundschulversion der Lernwerkstatt immer wieder festgestellt werden konnte,
dass die Schiler bei der Arbeit mit der Lernwerkstatt nicht die wichtigen Nutzungsgren-
zen einhalten, haben wir einen sogenannten Nutzungsvertrag entwickelt, den Sie als
Lehrkraft an Ihre Schiiler verteilen kdnnen, damit diese ihn unterschreiben. Die Schiler
erklaren sich durch Ihre Unterschrift damit einverstanden, die Nutzungsgrenzen der
Lernwerkstatt einzuhalten. Es bleibt Ihnen als Lehrkraft freilich freigestellt, ob Sie einen
solchen Vertrag fir notwendig erachten. Die Rickmeldungen zahlreicher Lehrkrafte ha-
ben jedoch gezeigt, dass ein solcher Vertrag sinnvoll eingesetzt werden kann und die
Computer-Arbeit der Schiler in padagogisch verantwortbare Bahnen lenkt. Wir verstehen
den hiermit vorgelegten Vertrag (siehe nachste Seite) als Angebot, den Sie auf Ihre un-
terrichtlichen Bedirfnisse hin Uberarbeiten sollten.
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Lernwerkstatt®

Arbeitsvertrag

Mein Lernwerkstatt-Name:

Meine Lernwerkstatt-Klasse:

§ 1

Wenn ich mit der Lernwerkstatt lernen und Gben méchte, melde ich mich immer unter meinem Namen
und in meiner Klasse an.

§ 2

Ich klicke nicht auf den Schalter mit den beiden Zahnradern, um in den Lehrkraft-Modus zu gelangen.
Der ist nur fir die Lehrerin und den Lehrer.

§ 3

Beim Schreiben von E-Mails benutze ich keine Schimpfwérter oder andere Beleidigungen, mit denen
ich andere Schuler und Schiilerinnen, denen ich etwas schreibe, verletzten wiirde.

§ 4

Wenn ich Texte und E-Mails ausdrucke, dann klicke ich immer nur einmal auf das Drucker-Symbol,
weil es eine gewisse Zeit dauern kann, bis das Blatt gedruckt wird.

§ 5

Wenn ich im Internet surfe und aus Versehen auf Internetseiten komme, die nur fir Erwachsene sind,
informiere ich meine Lehrerin oder meinen Lehrer.

Datum, Ort Unterschrift
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Arbeit im Wochenplan

Um den Schiilern eine sinnvolle Orientierung zu geben, welche Ubungen Sie in der Lern-
werkstatt erledigen sollen und in welchem Umfang dies geschehen soll, hat es sich als
glnstig erwiesen, den Schiilern entsprechende Vorgaben in Printform zu geben. Eine Wo-
chenplankarte wie die hier abgebildete kann eine solche Vorgabe darstellen. Im Internet
unter www.medienwerkstatt.de kénnen im Ubrigen ALLE Ubungs-Piktogramme, die in der
Lernwerkstatt vorkommen, heruntergeladen werden. Dies gilt auch flr die hier abgebil-
dete Wochenplankarte, die Sie nach dem entsprechenden Download an Ihre eigenen Be-

dirfnisse anpassen kénnen.

Lernwerkstatt”

Wochenplan-Karte fiir Sebastian (Klasse 4e)

Ubung

[+

+ Rechenrahmen 2 (Addition)

Halbschriftliche Multiplikation

Kugeln wiegen

Schablonen stapeln

Lesen (Lesekrokodil)

WinDactylo (Der Kurs)

GWS (Silbenbdgen)

B
&)
o
kil

Sudokus

Pushy Island

Spirala

Aufgaben-Karten (Wissen 1)

1 Hot-Spot-Karten (Wissen 1)

PUl  PlayQuest
:"||  Vokabeln zuordnen (Englisch 1)
% Vokabeltrainer (Englisch 1)

H Hot-Spot-Karten (Englisch 1)

Sterne / Bemerkungen Haken

3 verschiedene Sterne

2 verschiedene Sterne

3 verschiedene Sterne

4 verschiedene Sterne

2 moglichst gute Sterne

1 Stufe der ersten Lektion
2 Sterne

1 Stern

mindestens bis Level 15
1x spielen mit einem Partner
2 Sterne

2 Sterne

1 Spiel mit einem Partner
2 Sterne

3 Wortkéartchen

2 Sterne
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Internetzugang

Um mit der Lernwerkstatt im Internet arbeiten zu kdnnen, ist es notwendig, dass eine
aktive Verbindung zum Internet besteht. Wann immer ein Benutzer der Lernwerkstatt
(sei es als Kind oder Lehrkraft) auf das Internet zugreift, fliihrt die Lernwerkstatt deshalb
eine Prifung durch, ob eine solche aktive Internetverbindung wirklich vorhanden ist. Dies
kann bedingen, dass eine evtl. installierte Firewall nach der Berechtigung fragt. Diese
missen Sie erteilen.

Da es im Rahmen einer bestehenden Internetverbindung jederzeit dazu kommen kann,
dass ein Benutzer der Lernwerkstatt auf die sogenannten Wissensseiten des vertreiben-
den Verlags ,Medienwerkstatt Mihlacker" (eine umfangreiche Wissensdatenbank zu zahl-
reichen sachunterrichtlichen und naturwissenschaftlichen Themen) zugreifen mdchte,
wird daruber hinaus eine Verbindung zum Verlagsserver hergestellt. Dies ist notwendig,
um die Versionsnummer ILhrer Lernwerkstatt zu Gbermitteln, da nur damit der Zugriff auf
den Verlagsserver erméglicht werden kann.
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Autorinnen und Autoren von Ubungsmaterial

Das Ubungsmaterial fiir die editierbaren Ubungen der Lernwerkstatt (Aufgaben-Karten,
Hot-Spot-Karten, Texte, Lernwoérter, Internet-Linklisten, PlayQuest) sowie weiterflihren-
des Textmaterial wurden von folgenden Autorinnen und Autoren erstellt:

Bettina Attig (Englisch-Kurs)
Petra Domscheit (Hilfstexte)
Maggie Fischer

Manfred Hartisch

Ralf zur Linde

Angelika Heuer

Rita van Eschen

Claus-Peter Niem

David Busemann
Hans-Dieter Lahe

Alfred Grupp

Maren Hass
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