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1. Installation

1.1. Installation von der Lesehaus-CD-ROM

Legen Sie die Lesehaus-CD-ROM ins Laufwerk und warten Sie die Selbststart-Funktion ab (Autorun).
Das Setup-Programm startet dann automatisch und Sie kdnnen den Anweisungen folgen.

Sollte das Setup an Ihrem Rechner nicht automatisch starten, so rufen Sie setup.exe tber den
Arbeitsplatz oder den Windows-Explorer auf.

Fuhren Sie eine Standard-Installation aus, die Client-Version ist nur fir Server-basierten
Netzwerkbetrieb vorgesehen.

Starten Sie nach erfolgreichem Setup lber <Start> <Programme> < Lesehaus > mit Klick auf <
Lesehaus> das Programm. (Dateiname: Lesehaus.exe)

1.2. Systemvoraussetzungen

Lauffahig ab Windows 98.

Optimale Grafikauflosung 800x600 Pixel.

Standard-Soundkarte.

Windows Media Player ab Version 6.4

Lesehaus bendtigt etwa 60 MB Festplattenspeicher.

Empfohlene Performance des Prozessors: mindestens 400 MHz Taktfrequenz

1.3. Netzwerkinstallation

Zur Installation des Lesehauses in einem Netzwerk haben Sie zwei verschiedene
Installationsvarianten. Die eine Variante heif3t ,STANDARD", die andere heil3t ,CLIENT". Der
Unterschied beider Installationsvarianten besteht darin, dass die STANDARD-Variante auf jedem
einzelnen Rechner des Netzwerks (also auf allen Clients und auf dem Server) das komplette
Lesehaus installiert, wahrend die CLIENT-Variante nur auf dem Server eine Komplett-Installation
vorsieht, jedoch auf den Clients lediglich die zur Laufzeit notwendigen Dateien installiert.

Hinweis: Wir empfehlen die STANDARD-Variante, da diese vor allem bei grol3er Netzwerkauslastung
deutlich sicherer arbeitet, weil wesentlich weniger Daten Uber das Netz gehen muissen.
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Netzwerk-Variante 1: Die STANDARD-Variante

Wir empfehlen die STANDARD-Variante, da diese vor allem bei grof3er Netzwerkauslastung deutlich
sicherer arbeitet. Im Folgenden wird daher zunachst die STANDARD-Netzwerk-Installation
beschrieben:

Setzen Sie sich zuerst an den Server und legen Sie die CD-ROM ,Lesehaus” in das Laufwerk.
Normalerweise startet nun bei aktivierter Autorun-Funktion das Lesehaus-Setup und Sie kénnen im
nachsten Absatz weiterlesen. Ist dies nicht der Fall, klicken Sie auf das Symbol ,Arbeitsplatz“. Dieses
Symbol befindet sich auf Ihrer Windows-Oberflache. Klicken Sie nun auf das Symbol fur Ihr CD-ROM-
Laufwerk. Dadurch wird der Inhalt der CD-ROM angezeigt. Suchen Sie nun die Datei ,Setup.exe* und
klicken Sie sie doppelt an. Die Programm-Installation wird gestartet.

Waéhrend der Installation werden Sie gefragt, ob es eine CLIENT- oder eine STANDARD-Installation
sein soll. Klicken Sie ,STANDARD" an und folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Der Computer schlagt wahrend der Installation vor, das Programm in das Verzeichnis
,C:\Programme\Lesehaus" zu installieren. Sie kénnen dies bestatigen, oder aber ein anderes
Zielverzeichnis angeben. (Hinweis: Wir empfehlen, den voreingestellten Installationspfad zu
verwenden. Wenn Sie ihn dennoch verandern, merken Sie ihn sich bitte gut.) Nach der Installation
nimmt Lesehaus ca. 70 MB auf Ihrer Festplatte ein. Hinzu kommt der Speicherplatz fiir die einzelnen
Kinderkonten, die Sie spater anlegen werden. Abhangig von den Einstellungen und dem
Ubungsumfang der einzelnen Kinder wird weiterer Festplattenspeicher belegt. Nach dieser Installation
des Lesehauses auf dem Server missen Sie unbedingt das Installationsverzeichnis mit vollen
Leserechten freigeben sowie das darin befindliche Unterverzeichnis , Daten* mit vollen Lese- und
Schreibrechten freigeben. Dieses Verzeichnis befindet sich als Unterverzeichnis im
Installationsverzeichnis von Lesehaus. (Standard: C:\Programme\Lesehaus\Daten)

. . L Hamenliste bearbeiten
Starten Sie nun auf dem Server Lesehaus. Wahlen Sie im

Eroffnungsbildschirm nach Mausklick auf ,Meni* den Menupunkt
.Netzwerk: Speicherpfad”.

Einstellungen vornehmen
Schriftart wahlen

Hetzwerk: Speicherpfad I

Einstellungen sperren

Sie gelangen nach einem Hinweis zu einem Dateiauswahlfenster.
Navigieren Sie darin Uber die Netzwerkumgebung in das von lhnen
gewunschten Verzeichnis fur die Dateiablage. Bestétigen Sie Ihre
Auswahl mit der Schaltflache ,Offnen”. Lesehaus legt nun die
erforderlichen Dateien im gewtinschten Verzeichnis an und greift
kiinftighin auf dieses Verzeichnis zur Datenablage zu. Der Server Programm beenden
greift dadurch tber das Netzwerk quasi auf sich selbst zu.

Lizenz
Impressum

Nun setzen Sie sich nacheinander an die einzelnen Client-PCs und installieren dort ebenso das
Lesehaus, und zwar genau so, wie Sie es eben bereits auf dem Server getan haben. Das heif3t, Sie
wahlen wahrend des Installationsvorgangs die STANDARD-Installation. Auch hier kénnen Sie
wahrend der Installation entweder das voreingestellte Verzeichnis ,,C:\Programme\Lesehaus*
verwenden, oder aber ein neues anlegen.

Starten Sie nun nacheinander das Lesehaus auf jedem Client und stellen Sie dort Gber den
Menupunkt ,Netzwerk: Speicherpfad” das bereits auf dem Server eingestellte Ablageverzeichnis fur
die Daten wie oben beschrieben ein. Fortan greift Lesehaus, das auf einem Client gestartet wird, nicht
mehr auf die eigenen Daten zu, sondern auf die des Servers.

Damit haben Sie alle Einstellungen fiir einen Netzwerkbetrieb des Lesehauses in der Standard-
Variante vorgenommen. In einem Netzwerk aus beispielsweise 10 Clients und einem Server laufen
auf diese Weise in der Tat bis zu 11 verschiedene ,Lesehaus.exe“-Dateien auf 11 verschiedenen
Rechnern separat voneinander; sie alle teilen sich aber den Daten-Ordner des Servers. Dadurch
kommt es selbst in groRen Netzwerken kaum zu Engpéassen und Sie haben den Vorteil, von jedem
Rechner aus samtliche Einstellungen fiir alle Schiler vornehmen zu kénnen. Der Netzwerkbetrieb
erlaubt als weitreichendsten Vorteil natirlich jedem Kind an jedem der Rechner mit seinen eigenen
Einstellungen zu arbeiten. Nach erfolgter Netzwerk-Speicherpfadeinstellung werden von Lesehaus auf
den Clients keinerlei Datei-Schreibvorgdnge mehr durchgefuhrt, was Ihnen alle Moglichkeiten fur
optimale Sicherheit auf den Clients gibt.

Netzwerk-Variante 2: Die CLIENT-Variante

Die CLIENT-Variante ist die zweite Moglichkeit einer Installation von Lesehaus im Netzwerk. Im
Gegensatz zur oben beschriebenen STANDARD-Variante wird hierbei nur auf dem Server das
komplette Lesehaus aufgespielt, auf den Clients nur die zur Laufzeit notwendigen Dateien wie z. B.
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die Fonts, die VB-Bibliotheken, einige dll- und ocx-Dateien usw. Die wesentliche ,Lesehaus.exe" und
alle Ordner, die das Lesehaus eigentlich benétigt, werden nicht installiert. Denn in der CLIENT-
Variante wird wirklich alles iber den Server geldst, so dass lediglich eine Verknipfung auf jedem
Client-PC zur ,Lesehaus.exe"auf dem Server bestehen muss.

Wir weisen darauf hin, dass diese Installationsvariante zu Auslastungsproblemen im Netzwerkbetrieb
(insbesondere in grofRen Netzwerken) fihren kann. Dennoch sei diese Variante im Folgenden erkléart:
Setzen Sie sich zuerst an den Server und legen Sie die CD-ROM ,Lesehaus” in das Laufwerk. Klicken
Sie auf das Symbol ,Arbeitsplatz“. Dieses Symbol befindet sich auf Ihrer Windows-Oberflache. Klicken
Sie nun auf das Symbol fur Ihr CD-ROM-Laufwerk. Dadurch wird der Inhalt der CD-ROM angezeigt.
Suchen Sie nun die Datei ,Setup.exe* und klicken Sie sie doppelt an. Die Programme-Installation wird
gestartet.

Waéhrend der Installation werden Sie gefragt, ob es eine CLIENT- oder eine STANDARD-Installation
sein soll. Klicken Sie ,STANDARD" an und folgen Sie im Weiteren den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Der Computer schlagt wahrend der Installation vor, das Programm in das Verzeichnis
»C:\Programme\Lesehaus" zu installieren. Sie kénnen dies bestatigen, oder aber ein anderes
Zielverzeichnis angeben.

Nach der Installation nimmt das Programm ca. 70 MB auf Ihrer Festplatte ein. Hinzu kommt der
Speicherplatz fir die einzelnen Kinderkonten, die Sie spater anlegen werden.

Nach dieser Installation des Lesehaus auf dem Server missen Sie unbedingt das Verzeichnis, in das
Sie Lesehaus installiert haben, mit vollen Leserechten freigeben sowie das Verzeichnis fur die
Daten mit Lese- und Schreibrechten freigeben.

Nun setzen Sie sich nacheinander an die einzelnen Client-PCs und nehmen dort den sogenannten
CLIENTS-Installationsvorgang vor, das heif3t Sie wahlen wahrend der Installation die Option
LCLIENT".

Nachdem dies auf allen Clients geschehen ist, ist Lesehaus im Prinzip bereits fertig eingerichtet fiir
den Netzwerkbetrieb. Des einfacheren Zugriffs wegen sollten Sie jedoch auf jedem Client noch eine
offensichtliche Verknupfung zu ,Lesehaus.exe” auf dem Server auf das Desktop setzen. (Ihr Kollegium
wird es Ihnen danken!)

Wenn Sie auf dem selben Server mehrere Schilergruppen verwalten wollen, beispielsweise Kinder
aus verschiedenen Klassen oder unterschiedliche Lerngruppen, so benutzen Sie die Standard-
Netzwerkinstallation und legen fir die einzelnen Rechner der Lerngruppen oder Klassen verschiedene
Netzwerkspeicherpfade fest. Alternativ kénnen Sie auch Kopien des gesamten Arbeitsverzeichnisses
.Lesehaus” mit allen Dateien und Unterverzeichnissen anfertigen und damit verschiedene Klassen
oder Lerngruppen vollkommen unabhangig voneinander betreiben. Nennen Sie ein neues
Arbeitsverzeichnis beliebig, beispielsweise ,Lesehaus2”. Verfahren Sie mit den Arbeitsstationen
(Clients) wie oben beschrieben und legen Sie den gewlinschten Speicherpfad fest bzw setzen Sie
entsprechende Verknipfungen.

2. Demo-Modus

Lesehaus lauft nach erfolgreicher Installation zunachst im Demo-Modus.

Im Demo-Modus kénnen alle Programmteile bearbeitet werden, jedoch mit stark eingeschréankter
Worter- bzw. Satzauswahl. Der Demo-Modus reicht aus, um das Programm in fast allen seinen
Maoglichkeiten umfassend kennen zu lernen und ermdglicht so eine fundierte Entscheidung vor dem
Erwerb einer Lizenz.

Im Demo-Modus nicht zuganglich ist der Teil ,Hausaufgaben*. Jedoch sind die drei im
Hausaufgabenmodus zusammengefassten Ubungsteile Blitzlesen, Segmentieren und Satzlesen wie
oben beschrieben aufrufbar. Der Hausaufgabenmodus ermdéglicht Uber eine Schilerdiskette das
Stellen von Hausaufgaben in festlegbarem Umfang (siehe Einstellungen Registerkarte
Hausaufgaben), welche vom Kind zu Hause bearbeitet werden.

Anderungen an den Einstellungen kénnen nur mit Freischaltung tibernommen werden.
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3. Freischaltung

& Lizenz |

Willkommen beim ...

Lesehaus

b aw Mustermarn

M arne:

S chule: Parkzchule

Lizenznr.: |2 3DASAQESDS9BCCOCES1Y

DEMO | Beenden

Lesehaus wird mit einer Lizenznummer freigeschaltet. Aus der Demo-Version wird dann die
Vollversion. Sie erhalten die Lizenznummer von der Medienwerkstatt Muhlacker. Geben Sie lhren
Namen, den Namen der Schule (bei privater Nutzung dieses Feld leer lassen) und die Lizenznummer
in die entsprechenden Textfelder ein und bestatigen Sie mit der Schaltflache OK.

Sobald Lesehaus nach dem Programmstart eine gultige Lizenz findet, erscheint im Werkzeug-Meni
anstelle des Mentieintrags ,Lizenz" nun ,Lizenz &ndern®. Es ist dann mdglich, eine vorhandene Lizenz
zu Uberschreiben. Dies ist z.B. erforderlich, wenn Sie von einer Einzelplatzlizenz auf eine
Einklassenlizenz oder Schullizenz aufriisten wollen.
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4. Programmteile
4.1. Die Anmeldung

Lesehaus ist sowohl fur die Einzelarbeit eines Kindes zu Hause oder in der Schule, als auch fiir die
Verwendung in Gruppen (Stutzkurse, LRS-Kurse) oder fir ganze Schulklassen konzipiert.
Unmittelbar nach einem Programmstart kann ein Kind seinen Namen in der Namenliste anklicken und
gelangt dann (iber den roten Pfeil zur Ubungsauswahl.

|

'/’i_j/-? |Heini Drache

- LE€SEhQUS

Einstellungen van Sandra
Schriftart wahlan
Metzwerk: Speicherpfad

‘Sandra

Einskellungen sperren

Lizenz
Irnpressum

Programm beenden

Ein Kind, das tben will, sucht in der Namenliste seinen Namen, klickt ihn an und gelangt dann mit

Zur

einem weiteren Klick auf den roten Pfeil Auswahl zur Ubungsauswabhl.
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Mit der Schaltflache ,Ttr* links unten wird das Programm beendet.

vl
In der linken oberen Ecke des Bildschirms befindet sich das Meni mit dem Symbol des
Schraubenschlissels.

4.2. Menubeschreibung

Hamenliste bearbeiten
Einstellungen vornehmen
Schriftart wahlen
Hetzwerk: Speicherpfad

Einstellungen sperren

Lizenz
Impressum

Programm beenden

Sie kdnnen das Meni auch als Kontextmeni mit der rechten Maustaste von anderer Stelle des
Bildschirms aus erreichen.

4.2.1. Einstellungen sperren und freigeben

Einstellungen sperren

Klicken Sie auf diesen Menieintrag, um den Zugang zu den Einstellungen zu sperren, sofern dies
erforderlich ist.

Sie erreichen dann folgendes Meldungsfenster:
Zugang zu den Einstellungen zperren
Wollen Sie den Zugang zu den Einstellungen zpemen? [Der Zugang kann

mit dem Kennwort wieder freigegeben werden. Sie finden das Kennwort in
der Dokumentation.]

Hein

Wenn Sie die Schaltflache ,Ja“ anklicken, wird der Zugang zu den Einstellungen gesperrt.
Hamenli=te bearberten
Einstellungen vrormehmen
Schriftart wahlen
Hetzwerk: Speicherpfad

Einstellungen freigeben

Lizenz
Impressum

Programm beenden

Im MenU erscheinen die Einstellméglichkeiten nun abgeblendet und kénnen nicht aufgerufen werden,
bis der Zugang zu den Einstellungen wieder freigegeben wird.
Sobald Sie ,Einstellungen freigeben” anklicken, erhalten Sie folgendes Fenster:
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Kenmwort zur Freigabe der, Einstellungen

Einztellungen freigeben Kennwart andern

K.erirwart eingeben: neues Kentiwark:

Wiederholung des neuen
K.entwarts:

I Auzlieferungzzustand
lautet das Kennwart:
Lesehaus |

0K | 0K,

Sie haben hier die Méglichkeit, mit dem aktuellen Kennwort (voreingestelltes Kennwort: ,Lesehaus®)

die Einstellungen wieder frei zu geben. Sie kénnen aber das Kennwort hier auch andern.
Notabene: Falls Sie das eigene Kennwort vergessen haben, so misen Sie die Datei KSystem.sys aus dem Datenverzeichnis
l6schen, um das Originalkennwort ,Lesehaus” wieder zu aktivieren.

4.2.2. Einstellungen vornehmen (hier: Menieintrag)
Einstellungen

Klicken Sie diesen MenlUpunkt an, um zu den Einstellungen zu gelangen.
Einzelheiten zu den Einstellungen sind beschrieben unter 7. Einstellungen

4.2.3. Namenliste bearbeiten

Uber den Meniipunkt <Namenliste bearbeiten> , den Sie nach dem Programmstart (iber einen
Mausklick auf das Symbol ,,Schraubenschliissel” in der linken oberen Bildschirmecke erreichen,
werden Namen hinzugefugt oder geléscht.

LESEHAUS: Namenliste |

|| Mamen

hinzufLigen
Heini Drache

Sandra

i

auzgewahlten
Mamen lozchen

-l

Das Maskottchen von Lesehaus, Heini Drache, ist in der Namenliste eingetragen.

Die Liste muss immer mindestens einen Namen enthalten, deshalb ist es nicht méglich, den letzten
Namen zu léschen. Sie kénnen aber dennoch jeden Namen Iéschen, sobald Sie mindestens einen
zweiten Namen eingegeben haben. Die Eingabe der Namen ist fir Lehrkréafte oder Eltern vorgesehen.
Wichtig: Beim Loschen eines Namens werden sdmtliche Einstellungsdateien und Protokolldateien, die
fur dieses Kind von Lesehaus gefiihrt wurden, ebenfalls geléscht.
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Anmerkung 1:

Eine Option zur Anderung von bereits angelegten Namen unter Beibehaltung der Daten ist derzeit nicht vorgesehen. Die
Méoglichkeit hierzu besteht jedoch, ist aber versierten Anwendern vorbehalten: Zunachst missten in allen Dateien im
Anwendungspfad/Daten mit enthaltenem Spielername durch Umbenennen neue Spielerdateien erzeugt werden. AnschlieBend
koénnte dann in Lesehaus uber Loschen des alten Spielernamens und Neuanlage das Verfahren abgeschlossen werden.

Anmerkung 2:

Da die eingegebenen Namen als Teile von Dateinamen Verwendung finden mussen, sind bestimmte Zeichen der Tastatur nicht
zulassig.
Beim Versuch, Namen mit solchen unzuléssigen Zeichen einzugeben, erhalten Sie einen Hinweis des Programms.

4.2.4. Freischaltung mit Lizenz

Lizenz

Ohne Lizenznummer lauft das Programm im eingeschrankten Demo-Modus.
Uber den MenUeintrag ,Lizenz" gelangen Sie zum Freischaltfenster.

4.2.5. Impressum

Impressum
Dieser Menupunkt fithrt zu einem Anzeigefenster mit Informationen tber die verwendete

Programmiersprache, den Urheber des Programmcodes, die Autoren der Séatze, Bilder und Téne
sowie die Vertriebsgesellschaft Medienwerkstatt Mihlacker.
& LESEHAUS Impressum |
Medienwerkstatt Mithlacker
Software zum

LERNEN & LEUREN

o ] o ] o

DAS LESEHAUS

fiir fliissiges Lesen

Ok |
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4.2.6 Schriftart wahlen

Li;j Schriftart einstellen

—wfahlen Sie eine Schriftart aus;

f+ L abors [Druckschift Sud]) = Standard

" LaborM [Dackschift Maord)

" Comic Sans M5

" Andere Schiift .. wahlen)... |

— Schriftprobe
Franz rast im komplett verwahrlosten

Taxi quer durch Bayern.

OF.

Lesehaus startet mit der voreingestellten Schriftart ,LaborS*". Dies ist eine leicht lesbare Druckschrift
mit ausreichend groRem Buchstabenabstand fiir Erstleser. Uber den Meniipunkt ,Schriftart wahlen*
gelangen Sie zum Fenster fiir die Schriftartenwahl und kdnnen dort eine der bevorzugten Schriften
oder aber jede andere Schriftart, die auf lhrem Rechner installiert ist, einstellen.

4.2.7. Netzwerk: Speicherpfad

Mit diesem Menipunkt wird der Netzwerkspeicherpfad eingestellt, wie dies naher in Kapitel 1.3.
Netzwerkinstallation beschrieben ist.
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4.3. Die Ubungsauswabhl

L T ,;\:
Au‘l‘oiE!rf Lesen in der Kartei

@'/ 8/ I

freies Blitzlesen Tempolesen

: Trénnen Trennen in der Kartei i
freies Silbentrennen auf Zeit Wahr oder Falsch |, = gaben
Hallo Heini
Drache, wihle

aus!

Komm schonl

Bewegt man den Mauszeiger iber die Symbole, so wird zusétzlich die Bezeichnung der Ubungsform
angezeigt. Mit einem Klick auf das entsprechende Symbol wird die Ubung gestartet.

Mit dem roten Pfeil links unten wird die Auswahlseite wieder verlassen. Man gelangt dann zuriick zum
Anmeldebildschirm.

5. Die verschiedenen Ubungsteile

5.1.1. freies Blitzlesen freies Blitzlesen

Bei leseschwachen Kindern fallt immer wieder eine allgemein schwach ausgepragte Wortlesefahigkeit
auf. Ergebnisse der Leseerwerbsforschung bestatigen diesen Eindruck als die grofite
Beeintrachtigung des leseschwachen Kindes. Vermindertes Leseverstandnis resultiert direkt aus dem
muhevollen, langsamen und teilweise fehlerhaften Wortlesen. Die Ubung ,.. freies Blitzlesen* zielt auf
die Verbesserung der automatischen, direkten Worterkennung. Bei der kurzzeitigen Prasentation der
Worter geht es einerseits um eine Erhdhung der Wahrnehmungsgeschwindigkeit und andererseits
auch um eine Veranderung der Wahrnehmungsstrategie. Der Schiler soll von einem rein
sequentiellen Zugang wegkommen. Daruber hinaus wird eine Erweiterung des Gedéachtnisspeichers
fur Schriftworter (orthografisches Lexikon) angestrebt, der bei lese-/rechtschreibschwachen Kindern
meist unzureichend entwickelt ist.

Durch ganz kurze Darbietung eines geschriebenen Wortes soll nun die ganze Erfassung des Wortes
oder die Erfassung in groReren Einheiten wie Silben quasi erzwungen werden, indem die Mdglichkeit
des buchstabenweisen Erlesens entzogen wird. Uber die vielfaltigen Einstellmoglichkeiten die
Lesehaus bietet, kann individuell jedem Kind ein Wortschatz, seine Darbietungszeit und viele weitere
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Parameter wie z.B. die Mdglichkeit einer detaillierten Protokollfihrung zugewiesen werden. Diese
Einstellungen sollten von der Lehrkraft vorgenommen werden.

Lesehaus passt sich dabei der individuellen Leseféhigkeit jeden Kindes an und berechnet fur
jedes Wort eine Darbietungszeit, die das Kind standig und individuell fordert.

Der adaptive Modus kann auch durch die Einstellung einer fest vorgegebenen Darbietungszeit
unterbunden werden.

Die Darbietung des Wortes kann auch in Silbenuntergliederung erfolgen.

N&heres dazu finden Sie im Kapitel ,Einstellungen*.

5.1.2. Autofahrt

Auto

Die Fahrt von Basel nach Berlin

aufhoren
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Bregenz
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]
=
—
Shuttgart

|
L L
aiEiimg
=
Augsburg
|
LT

oy i

-
Innzbruack,

In der Spielform einer symbolischen Autofahrt kénnen die Kinder beginnend bei ,Basel“ mit einer
Wortlange von drei Buchstaben, bei einer Darbietungszeit von 500 Millisekunden, auf dem eigenen
individuellen Weg bis nach ,Leipzig" (dies wére als Ziel fur leseschwache Kinder erstrebenswert, bei
einer Wortlange von 6 Buchstaben und einer Darbietungszeit von 200 Millisekunden) oder dariiber
hinaus kommen. Die Anzahl der erforderlichen Worter und eine Fehlertoleranz sind in den
Einstellungen frei wahlbar.
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-

PN

5.1.3. Lesen in der Kartei Lesen in der Kartei

Klicke auf den
Blitz und lies lautl

Lesekartei [mit Merkmal]

&-\1

|-: Gabelstapler: Diplattform; Plattenzpicler; Platz: pl
pr-: Pralinen; Prellbock; Projektor;

pf-: pfeifen; Pfanne; Plau; Preil; Pferd: Plirsich; Pfote; Plitze; Pleife; Pleffer;

br-: Brathahnchen; Braut; Brett; Brezel; Brief: Brillz; Erombeere; Brat; Briicke; Brunnen;

st At Faust; Geist; Herbat; Mast; Mest; Obst; Polizist; Post; Wwurst;

sp; spielen; Spachtel; Spagett; Spargel; Spaten; Spiegel; Spinne; Spielkarte; Spiegele; S pielautomnat;
zchl: Schlaf; Schlagzeug: Schlange; Schlauch; Schigife: Schitten; Schiittzchuhe; Schloss: Schllizzel;
zchi-: Schinecke; Schnes; Schneeglockehen: Schheerann; Schneider; schharcheln;

Bitte wihlznl

Merkmal: pl- ]

Karteikasten fullen |
Karteikasten anzehen |

Gabelstapler
Qlplattform
Plattenspieler
Platz
platzlich
Sportplatz

Liste leeren |

Fenster zchiiefen

In dieser Ubungsform, die ebenfalls auf dem Prinzip des Blitzlesens basiert, konnen Sie aus

vorgegebenen Wortgruppen individuell Ubungen zusammenstellen. Uber das Karteikastensymbol

gelangen Sie zum Auswabhlfenster fiir die Merkmalgruppen. Die Ubungsform erméglicht, das

gewiinschte Merkmal bei den Ubungen optisch besonders hervorzuheben.
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Klicke auf den
Blitz und lies laut

o

Mundharmonika
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&

5.2.1. freies Silbentrennen freies Silbentrennen

Vorteilhaft in diesem Programmteil ist die unmittelbare, auch akustisch und visuell zuschaltbare Hilfe
bei der Korrektur von falsch getrennten Wortern. Innerhalb der Einstellungen (,Schraubenschlissel®)
ist die Zuweisung einer individuellen Trennwortliste moglich.

Lies das Wort sil-ben-wei-se laut vor
und klicke genau zwischen die Silben!

Bohrmaschine

prufen

Hier wird das Kind aufgefordert, Trennstriche zwischen die Silben zu klicken. Das Programm zieht
dabei die gelben, senkrechten Trennstriche automatisch genau zwischen die Buchstaben. Ein
versehentlich gesetzter Trennstrich wird durch einen weiteren Mausklick auf die selbe Stelle wieder
entfernt.

Alternativ kann hier auch eine Tastaturbedienung erfolgen: Mit Hilfe der Pfeiltasten und der
Eingabetaste sowie der Leertaste lassen sich ebenfalls Trennstriche setzen, entfernen und die
Prifung auslésen. Dabei erscheint unter dem Wort ein blauer Reiter.

Tastenfunktionen:
Pfeiltaste rechts: bewegt Reiter nach rechts
Pfeiltaste links: bewegt Reiter nach links
Pfeiltaste hoch: setzt Trennstrich
Pfeiltaste runter: entfernt Trennstrich
Eingabetaste: Uberprift Aufgabe
Leertaste: setzt Trennstrich
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"
Trennen

5.2.2. Trennen auf zeit auf Zeit

Auch im Programmteil ,Silbentrennen* gibt es einen zuséatzlichen Ubungsmodus. Dieser wird (iber die

Schaltflache ,Trennen auf Zeit* (Symbol Beil mit Uhr) aktiviert. Innerhalb einer vorgegebenen Zeit

muss eine bestimmte Anzahl von Worten mit einer bestimmten Anzahl von Silben getrennt werden. In

den Einstellungen auf Registerkarte Trennen (Holzfaller-Trennen) ist die Anzahl der erforderlichen

Aufgaben fiir jedes Kind einstellbar. Ahnlich der in 4.1.2. beschriebenen Autofahrt handelt es sich hier

um die Spielform einer Holzféllertatigkeit in vorwiegend deutschen Waldern.

Mit dem Beil immer beszer trennen

aufhoren

= 2 _ a .
@%ﬁ __ @_}%@ . ﬁ .
A Teutoburger L%;_;a‘rger F & CD.

Heice [l Wwiendland

Eifel Erzgebirge

3

Bregenzer Bayerizche Bayerizcher
Schwarzwald ' ald Zugzpitze %) Alpen W akzrmatit 'ald

PN

5.2.3. Trennen in der Kartei 1rennen in der Kartei

Hier besteht die Méglichkeit, einen individuell zugeteilten Wortschatz (Uber Einstellungen) gezielt
innerhalb einer Lernwortkartei zu bearbeiten. Der zugrundeliegende Algorithmus fiir
Wortwiederholungen bietet fehlerhaft getrennte Woérter in abgestimmter Wiederholung und Haufigkeit
an. Dadurch wird gewahrleistet, dass eine Einschleifung ins Gedachtnis erméglicht wird.
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% Karteikasten Trennen von Heini Drache Ed |
IR EREE A
neu gelernt
Ablanekorh i’ Falsch Richti
d
ikFEFkD”E’ gelezens gelesens
'&'D Elzing Warker Wirber
ﬂquﬁ‘”ug' h wandern in wandern in
e Fach 1 Feens
Badernantel
Badewanne
Batterien
B avarbeiter
benhachten ;I
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5.3.1. Satze lesen (und verstehen) Sitze lesen

Der Programmteil ,Sétze lesen” ist ausgelegt auf das Verstandnis von leichten Satzen. Zu jeweils
einem Satz soll das passende Bildchen gesucht werden. Momentan liegen mehr als 600 verschiedene
Satze in diesem Ubungsteil vor.

Suche das Bild
zum Text.

Es hat drei Sitzbdnke und etwa sechs Personen haben
darin Platz.

TETTTT
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O

Tempolesen
5.3.2. Tempolesen

In Anlehnung an die Testform des Salzburger Lesescreenings stellt der Programmteil ,Satzlesen”
einen Testmodus zur Verfligung. Innerhalb von drei Minuten sollen eine mdglichst gro3e Anzahl von

Satzen gelesen werden. Man erreicht den Testmodus Uber die Schaltflache mit der roten Uhr
(Tempolesen).

LESEHAUS Meldung |

LLies so schnell du kannst.

Du hast 3 Minuten Zeit.
Alles klar?
Jal Startl | Mein

Suche das Bild
zum Text.

Heute haben wir mit unserer Lehrerin Apfelmus
gekocht.

TOETOOOTECTTOCOTOOTCOTTID

Danach besteht die Mdglichkeit, den erzielten Rohwert (Anzahl richtig gelesener Satze) innerhalb der
anschaulichen Grafik einer Gaussschen Normalverteilung je nach Klassenstufe in einen
Lesequotienten umzurechnen.
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Lesequotient

r Bitte wihler:

La
92
= Beaginn Klasse 2

Mitte Klasse 2
Ende Klazze 2

~
~
O Mitte Flasse 3
5

Mitte Klasse 4

-~
™ Ende Klasze 4

zehr unterdurch- | uberdurch-

— Rohwert [richtige 5atze] ‘ schwach schrittlich durchschnittlich

schwach schnittich gut sehr qut

32 Zuriick |

Alternativ kann auch lediglich die Anzahl richtig gelesener Satze in einem Meldungsfenster
ausgegeben werden.

LESEHAUS Meldung |

Heini Drache, du hast
in drei Minuten
32 Sdtze richtig gelesen.

Hurral

Die absolute Gultigkeit dieses Lesequotienten ist jedoch nicht gegeben, da die Normierung bislang nur
Uber eine kleine Gruppe von Schiilern orientiert am SLS erfolgte. Dennoch ist es fur Kinder reizvoll,
sich an ihrem eigenen Lesevermdgen zu messen und sie versuchen hier mit Eifer, den zuletzt
erzielten Wert zu Uberbieten.
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2 Y
Wahr oder Falsch

5.4. Satzlesetibung , Wahr oder falsch?*

Ein Satz kann
wahr oder falsch
sein. Klicke anl

Auf der Schaukel sitzt ein Kind. ,
Die Balken sind blau. ,

Das ist eine Schaukel aus Holzbalken. %

Eine weitere Variante fir Satzverstandnisiibungen stellt diese Ubungsform dar. Es werden immer drei
Satze zu einem Bild angeboten, von denen jeweils entschieden werden muss, ob sie wahre oder

falsche Aussagen beinhalten. } )
In ihrer Grundanlage weicht diese Ubung von den anderen Ubungen etwas ab. Als Belohnung fur

richtig gelesene Séatze werden hier keine Bildchen gesammelt, sondern man kann sich die Ansicht auf
formatfiillende Bilder in Puzzleform frei arbeiten.
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Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Lesehaus

Hausaufgaben
5.5. Hausaufgabenmodus
Sofern eine entsprechend bespielte Diskette vorhanden ist, kann das Kind Uiber diese Schaltflache
zum so genannten Hausaufgabenmodus gelangen. Der Hausaufgabenmodus fiihrt bis zu drei

Ubungsformen mit voreingestellter Wortauswahl durch, bei verschiedenen Einstellungen und in
wéahlbarem Aufgabenumfang. (Siehe Naheres unter ,Einstellungen: Hausaufgabe*)

-

=
5.6. Karteikastenarbeit

In den Programmteilen Blitzlesen und Trennen ist, wie bereits unter 5.1.3. und 5.2.3. beschrieben,
auch eine Karteikastenvariante vorgesehen. Dabei verbleiben falsch gelesene oder falsch getrennte
Worter langer im Karteikasten als richtig bearbeitete Woérter. Bei Fehlversuchen erfolgt auch eine
schnelle und héufige Wiederholung nach lernpsychologisch wirkungsvollem Schema. Die
Darbietungszeit innerhalb der Karteiarbeit Blitzlesen verkurzt sich abnehmend innerhalb einstellbarer
Werte. Eine Befullung der Karteikésten erfolgt innerhalb der Einstellungen ,Worter* Giber die kleine
Registerkarte Kartei mit dem Karteikastensymbol mit Hilfe der ,blauen Liste*.
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& Kartei: Abfrage E |

W' ahlen Sie eine Option:

o Der Farteikazten wird geleert und mit den Wwiortern der blauen
Liste neu bestiickt.

Dem Karteikasten werden neue Wwarter der blauen Lizte
hinzugefiigt.

Auz dem Karteikazten werden alle \Waorter entfernt, die nicht in der
aktuellen blaven ‘Wortlizte sind.

&.{\‘

=i
[

k.arteikasten
Trentien flillen

k.arteikasten
Blitzlezen fiillen

o
@;@
=

Zunéachst muss die ,blaue Liste” (siehe weiter unten unter Wortauswahl) mit Hilfe der verschiedenen
Wortfilter nach lhren Wiinschen gefillt werden, anschlieRend kann eine der drei Optionen (siehe obige
Abb.) gewahlt werden, um den entsprechenden Karteikasten von Lesen oder Trennen zu befiillen.

5.7. Das Belohnungssystem

Lesehaus hat einen nur sehr bescheidenen multimedialen Spielcharakter. Lesehaus soll damit
bewusst ein Ubungsprogramm sein. Ohne Umschweife gelangen die Kinder schnell und unkompliziert
zu den einzelnen Ubungen. Es gibt keine Mdéglichkeit, unnétig Zeit mit virtuellen Spielen zu verbringen.
Dennoch bieten die eingebauten ,Belohnungen* fiir richtig gelste Iltems einen hohen
Aufforderungscharakter an die meisten Kinder, sogar tiber sehr lange Zeitrdume immer wieder
intensiv und konzentriert zu tben.

5.7.1. Belohnungssystem , Sammelalbum®

Innerhalb der Ubungsformen ,Blitzlesen®, ,Trennen* und ,Satzlesen* sammelt ein Kind zunéchst
~Punkte” fur richtig geléste Aufgaben. Am unteren Bildrand baut sich dann eine Reihe von kleinen
Symbolen auf. Fir falsche Lésungsversuche geht jeweils eines der Symbole wieder verloren. Die
Reihe kann bis zu 40 Symbole lang werden, dann beginnt sie von vorne. Jeweils beim Erreichen von
10, 20, 30 und 40 gesammelten Punkten hat das Kind die Méglichkeit, seinem persénlichen
Sammelalbum ein ,Flei3bildchen* hinzuzufligen:

LESEHAUS Meldung |

Mochtest du ein Bild
fir dein Album ?

Ja, bitte Mein, danke
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Wir die Nachfrage mit der Schaltflache ,Ja, bitte" bestétigt, so gelangt das Kind zu einem weiteren
Auswahlfenster:

i Bitte: Wahle dir ein Bild aus fiir dein Album

Hier sind vier Abbildungen zur Auswabhl eines ,FleiRbildchens” angeboten. Ein Mausklick Gbernimmt
das jeweilige Bild ins Sammelalbum des Kindes:

AlLBUM von Heini Drache

Motorrad
StraBe

Bild | |
verscﬁenken 2 OK

Das Sammelalbum zeigt die gesammelten Bilder in einer Liste an. Durch Klick auf die Eintrége in der
Liste werden die Bilder angezeigt. Mit der Schaltflache ,Bild

Bild |
verzchenken | Lo . . . . L
verschenken* ist es mdglich, einem anderen Kind aus der Spielerliste ein Bild zu

.schenken®.
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Bild schenken an . . .

Sandra

Abbruch |

LESEHAUS Meldung |

Soll Sandra das Bild
Motorrad
lerhalten ?

Ja Mein

Eine Liste mit den Namen der anderen angemeldeten Kinder wird eingeblendet. Der Mausklick auf
einen Namen schlief3t den Vorgang nach einer Sicherheitsabfrage ab.

QK
Die Schaltflache ,,OK*" J schlieRt das Fenster und fiihrt zuriick zur Ubung.
2

Die zwischen beiden Schaltflachen sichtbare Zahl (,im Beispiel 2,) gibt die Anzahl der bereits
gesammelten Bilder an.

Erfahrungsgemal neigen Kinder in unterschiedlichem Auspragungsgrad zu einer gewissen
Sammelleidenschaft. Dieses Phdnomen nutzt Lesehaus mit dem Bildersammelalbum. Aus den
gebotenen Bildern sammeln die Kinder oft nach bestimmten, individuell unterschiedlichen Kriterien.
Innerhalb von Lerngruppen ist auch die schlichte Menge von gesammelten Bildern ein Anreiz.

Anmerkung: Im Netzwerkbetrieb kann es beim Verschenken eines Flei3bildchens zum Verlust desselben kommen, wenn das
Sammelalbum des Beschenkten gleichzeitig gedffnet ist. Das verschenkte Bildchen wird dann aus der Liste des Schenkenden
gestrichen und in die Liste des Beschenkten auch eingetragen. Sobald aber der Beschenkte sein Sammelalbum schlief3t, wird
die Liste seiner Bildchen neu Uberschrieben. Damit ,verschwindet* das soeben empfangene Bild. Die Erfahrung hat gezeigt,
dass von der Mdglichkeit des Verschenkens eher selten Gebrauch gemacht wird. Das beschriebene Problem ist damit eher von
untergeordneter Bedeutung.
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5.7.2. Belohnungssystem , Bilderpuzzle*

Die Ubungsvariante ,Wahr oder falsch?* weicht im Belohnungssystem vom Sammelalbum ab. In
dieser Ubungsform werden Puzzleteile gesammelt. Sind 9 kleine Puzzleteile erreicht, so gelangt das
Kind zum grof3en, eigentlichen Puzzlebild und kann ein weiteres Puzzleteil eines formatfillenden
Bildes aufdecken. Dies ist auch nadher im Kapitel 5.4. beschrieben.

6. Wortauswahl
6.1. Umfang der Worterliste / Worter ohne Abbildungen

Die Worterliste umfasst insgesamt 2010 Worter. Darunter sind zu 1396 Waortern auch Abbildungen
vorhanden.

Leider lassen sich zu vielen haufig vorkommenden Wartern keine eindeutig zuordenbare Abbildungen
finden. In den Einstellungen kann gewahlt werden, ob Waérter ohne Abbildungen zugelassen sind.
Falls die betreffende Option ,Wdrter ohne Bild zulassen* mit einem Haken versehen wird, erscheint
anschlieRend im Ubungsfenster immer das Maskottchen Heini Drache als ,Joker* am unteren
Bildrand. Wird nun ein Wort dargeboten, zu dem keine Abbildung vorhanden ist, so muss der Joker
angeklickt werden.

Die Dateinamen der verwendeten Bilder im Verzeichnis ,Bilder* auf der CD-ROM entsprechen genau
den Wértern. Somit kdnnen Sie sich leicht selbst einen Uberblick tiber die mit Bildern versehenen
Begriffe und Gber die verwendeten Abbildungen verschaffen. Dies ist auch mdglich innerhalb den
Einstellungen: Wenn Sie unter der Registerkarte ,Wdrter" die Begriffe in der blauen Liste anklicken,
werden die betreffenden Abbildungen angezeigt, sofern welche vorhanden sind.

6.2. Wortschatzauswahl

Die Auswahl des Lesehaus - Wortschatzes erfolgte nach verschiedenen Kriterien.
> Die haufigsten Woérter aus Grundschul-Lesetexten sollten vorkommen.
> Mdoglichst viele Worter sollten mit Abbildungen darstellbar sein.
> Es sollten viele kurze, leicht lesbare Wérter aus dem Wortschatz von Grundschulkindern
vorhanden sein.
> Auch eine ausreichende Anzahl langerer Worter sollte enthalten sein.
> Die Wortauswabhl sollte einen hohen Prozentsatz der Woérter in Lesetexten abdecken.

Um die Anforderungen einhalten zu kdnnen, wurde eine Auszahlung der Warter von einigen beliebten
Lesetexten fur die Grundschule vorgenommen. Die zugrunde liegenden Werke kénnen Sie dem
Anhang entnehmen. Lesehaus deckt in allen ausgezahlten Werken mindestens ca. 60% der Woérter
ab.

Leider war es nicht mdglich, allen Begriffen eindeutige Abbildungen zuzuordnen. Bei der
Zusammenstellung von Wortschatzen sollte deshalb darauf geachtet werden, dass im Programmteil
Blitzlesen immer eine gentigend grofRe Anzahl an Wdértern mit Abbildungen vorhanden ist.

7. Einstellungen

Uber die Schaltflache ,Schraubenschliissel* gelangt man u.a. zu den Einstellungen. Diese sind auf
sieben Registerkarten verteilt.

Alle vorgenommenen Einstellungen kénnen individuell fir den betreffenden Schiler, fir mehrere
Schiiler, oder als Voreinstellungen (Standard) tbernommen werden.

Individuelle Schiilereinstellungen haben Prioritat vor den Voreinstellungen.

Im Folgenden werden zunéchst die allgemeinen Schaltflachen und danach die Mdglichkeiten der
verschiedenen Registerkarten beschrieben:

Allgemein:
Einstellungen Gbernehmen

Einztellungen fur Heini Drache Lbermehmen

Sie kdnnen mit dieser Schaltflache samtliche auf allen
Registerkarten vorgenommene Einstellungen fur das jeweilige Kind Glbernehmen.
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Einstellungen fur mehrere Kinder ibernehmen

Einztellungen Libermehmen
fiir ...

Mit der Schaltflache gelangen Sie zu einem Fenster, mit dem die soeben
vorgenommenen Einstellungen fir mehrere Kinder aus der Liste iUbernommen werden kénnen:
}-_" Einstellungen ubernehmen | x| |
Lizte verfligharer Schiier Lizte auzgewshlter Schiiler
[durzh Elick auswahlen] [durch Elick entfernen]
Hein Drache :
Sandra

x alle »
auzwahlen

— Optionen [von Heini Drache]

; 5 Einztellungen fur ausgewahlte
¥ Lesekartei von ... Ubernehmen S chidler ibernehmen

v Trennkartei von ... Ubemehmen

¥ Trenmwortliste von... bemehmen Einstellungen Libermehmen fuir
zukLinftige Schiier

Die auf diesem Fenster vorfindbaren Méglichkeiten erklaren sich von selbst.

Fenster schlieRen (abbrechen)

Fenster schliefen
[abbrechen])

Verlassen Sie die Einstellungen mit dieser Schaltflache:
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tﬁﬁ Fratokall ]

}-_f Einstellungen

7.1. Einstellungen: Registerkarte Protokoll [

t@j T ;;/ Blitzlezen T Ef Trennen T &W’ﬁrter T fHausaufgabe T ® Farben T @pfyﬂbungen
— Pratokoll (BUTZLESEM]—  — Protokaoll [TRENNEM]——  —Frotokoll fwaHR/FALSCH],  — Protokoll [SATZE LESEN]
[w Pratakall flihren v Pratakall flikren v Pratakall flikren v Pratakall filhren Lesequotiert:
Dffen im E ditar | Dffren im E ditor | ifrer im E ditor | Dffren im Editoll g G.QL!SS
L,
Dateinarne? | Dateinarme? | Dateiname? | Dateinarme? |
Lazchen | Lazchen | Lozchen | Lazchen | ¥ el

Diagrarnm Driagramm Diagramm Diiagramm

Diagramm nach Diagramm nach Diagramm nach Diagrarmm nach
Ubungsende zeigen Ubungsende zeigen Ubungzende zeigen Ubungzende zeigen

Fenster schlisfen
[abbrechen]

Einstellungen ubermehmen

fiir .. Heini Drache

Einstellungen fur Heini Drache ubernehmen

7.1.1. Allgemeine Protokollfunktionen

Alle Aktivitaten eines Schiilers auf den verschiedenen Ubungsebenen kénnen detailliert protokolliert

werden. Dazu missen die Hakchen vor ,Protokoll fihren* O Pkl i gesetzt sein. Jedes

Protokoll lasst sich direkt von Lesehaus aus im Texteditor von Windows 6ffnen. Benutzen Sie dazu die

Qffrier im E ditar
jeweilige Schaltflache Die Protokolle liegen als txt-Datei (reines Text-Format) vor.
Dadurch ist auch eine Weiterverarbeitung mit jeder anderen Textverarbeitung moglich. Die
systematische Struktur der Protokolldateien erméglicht auch eine wissenschaftliche Auswertung tber
spezielle Auswerteroutinen durch Computer.

Lozchen
Es ist von hier aus auch mdglich, ein Protokoll zu l6schen oder den Dateinamen

D ateinarne?
des Protokolls zu erfahren . Benutzen Sie die entsprechenden Schaltflachen.

7.1.2. Diagrammdarstellung

Diagramm

Liegen viele Daten vor, so bietet sich die Auswertung in Form des Diagramms an. Benutzen Sie dazu
die Schaltflache mit dem stilisierten Diagramm.
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Beispiel fir ein Diagramm:;

LESEHAUS: Leistungsprotokoll -Blitzlesen- von: Christian

Ciruck, |

—
Trendw
4B2ms
ittt
25dms
232ms Zadms 239ms 235ms 244ms 237ms
21dmz 213msz
194ms
173ms 177ms 190ms 188ms 4 75
1FEms  158ms 164ms
as as 14 12 20 26 27 28 az as 1a 11 13 a1l az as as 15 18
04 04 04 04 04 04 04 04 s s 0s 0s 0s ne 06 06 06 06 06
s s s 0s 0s 0s os s s s 0s 0s 0s 0& s s s 0s 0s
. T3 z - T
T [ [* 5 ]| weiter
inimum :

Zoarm zurick  wor

Es zeigt die wichtigsten Werte eines Ubungsverlaufs {iber mehrere Tage auf und kann sehr gut auch
dariiber Auskunft geben, inwieweit die Ubungen in ihrer Folge einen Fortschritt bewirkt haben oder
nicht.

Abzulesende Werte in der Auswertung ,freies Blitzlesen®:

Die x-Achse stellt die Zeitachse dar. Dabei steht das Datum einer Ubung jeweils als Beschriftung unter
der x-Achse. Aufgetragen sind als gelbe Saulen die durchschnittliche Darbietungszeit der Woérter. Die
Skalierung richtet sich nach dem jeweils grofiten vorhandenen Wert. Dieser wird auf den zur
Verflgung stehenden Platz bis zur oberen Begrenzung ausgedehnt. Die anderen, kleineren Werte
sind entsprechend als Saule aufgetragen und erhalten eine Beschriftung mit inrem absoluten Wert in
Millisekunden. Die ebenfalls vorhandene gelbe Trendlinie ist als lineare Verbindungslinie der
Mittelwerte jeweils der Hélfte der Einzelwerte berechnet.

Als griine Kreuzchen aufgetragen sind die prozentualen Anteile richtig gelesener Woérter innerhalb der
Ubungseinheiten oder Sitzungen. Je nach Verlauf der einzelnen Ubungseinheiten kénnen
unterschiedlich viele Worter fiir ein Wertekreuzchen zugrunde liegen. Um Wertekreuzchen mit allzu
geringer Wortanzahl auszuschlieBen, kénnen Sie den Wert ,Minimum* héher stellen. Ubungseinheiten
mit weniger als in ,Minimum“ angezeigter Worterzahl werden dann im Diagramm nicht dargestellt. Die
griinen Wertekreuzchen sind mit geraden Linien verbunden. Eine rote Trendlinie, wie oben
beschrieben ebenfalls linear berechnet, gibt weitergehenden Aufschluss tiber den Erfolg von
Ubungen.

Die Gesamtsumme der gelesenen Worter ist im unteren waagrechten Wertebalken eingetragen.
Ebenso die Anzahl der richtig gelesenen Worter und der Prozentsatz dieser an der Gesamtsumme.
Dies wird zusatzlich als ein griner Balken dargestellt.

Die Schaltflache ,Druck” ermdglicht es, die Diagrammdarstellung auf dem Standarddrucker in
schwarz-weil3 auszugeben.

Die Taste ,D" erzwingt innerhalb des Bereichs Blitzlesen und im Satzlesen die Anzeige des
Diagramms, so lange sie gedriickt gehalten wird.
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Die Taste ,A" bewirkt die Anzeige eines kleinen Balkendiagramms mit Werten der aktuellen

Ubungssequenz:
falsche: |2 e
Wersuche: [19 | |
richtige: [g | |
I
Hinweis:

Die Diagrammdarstellung wird bei der Frage, ob es weiterhin sinnvoll ist mit Lesehaus noch zu iben, sehr
hilfreich sein. Wenn der Verlauf der Kurven ein langer anhaltendes Lernplateau anzeigt, sollte grindlich tberlegt
werden, wie im individuellen Fall weiter verfahren werden kann. Grundsatzlich empfiehlt es sich fur Schulen, von
Zeit zu Zeit den Lernstand und Lernerfolg mit Hilfe eines standardisierten Verfahrens festzustellen.

Eine weitere Moglichkeit der Registerkarte ,Protokoll* besteht darin, einzelne Diagrammverlaufe fur
die Kinder nach einer Ubungssequenz sichtbar zu machen. Benutzen Sie dazu die Kontrollk&astchen
r Diagrarnm nach

Ubungsende 2eigen. | biagramm nach Ubungsende zeigen®.

Im Protokoll ,Séatze lesen“ kdnnen Sie noch zwischen zwei verschiedenen Darstellungsformen des
Ergebnisses einer Ubung ,Tempolesen“ wéhlen:

{* GALSS

-al Diese Auswahl wird ein Fenster mit einer Gauss-Kurve einblenden.

" Meldung

Diese Auswahl wird lediglich eine Meldung ausgeben, welche die Anzahl der richtig
gelesenen Satze enthalt.
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7.2. Einstellungen: Registerkarte Blitzlesenr ¢ Blizlesen T

}-_f Einstellungen

EdPookel | # Blitzlesen |

Ef Trennen T

& farker

T f Hausaufgabe T

® Farben

T @pfyﬂbungen

— Expogitionszeit (BLITZLESEM)

¥ Expositionszeit dynamisch anpassen

+ | Maximale Expositionszeit
I 5000 ZI fin Millsekunder)

v wortbezogens, perstnliche Expositionszeit

[¥ Expositionszeit aus Protokoll emitteln

[~ an‘wortlange anpassen |1'3 :’ Grad

— karteikasten [BLITZLESEM)

maximale Zeit minimale Zeit

|3DDD j |2qu j
@-3“ Karteik.asten
L | ansehen

Hinweis: Fuillen Sie den Farteikasten
innerhalb der B egisterkarte “orter’.

erlaubte Fehler:

—Autafahrt [BLITZLESEN]

Aufgabenanzahl:

"

—

Standard

b atriv- Reset |

i

—wortlange [BLITZLESEN]——————————

[+ dynamizch an Leseleistung anpassen

— Segmentierung [BLITZLESEM]

* ohee Segmente =l ben oar tig

— Expositionshaufigkeit [(BLITZLESEM])
v ‘wort hochstens . . .

SN

... Mal anzeigen

1]

— Statiztik (BLITZLESEM)

Statistizche Werte
auf Digkette

ubertragen.

ErefiFalzctem

[~ Mazkieren

Bildanzeige: [mz]

—Hilfe [BLITZLESEN] —————

r Hilfe durch Sprachausgabe

Zeit zwizchen Wortdarbietung und

Elitzlezen

o=

Einstellungen ubermehmen
filr ..

Unter der Registerkarte Blitzlesen kénnen umfangreiche Einstellungen fiir die Ubungsteile Blitzlesen

vorgenommen werden.

7.2.1. Expositionszeit

Heini Drache

éEinsteIIungen fur Heini Drache ubernehm

Fenster schlisfen
[abbrechen]

— Expozitionzzeit [BLITZLESEM]

bl aximale Expozitionzzeit

| 3000 =

[¥ Erpositionszet dynarmizch anpazsen

[v wartbezogene, personliche Expositionzzeit

[v Expositionzzeit aus Protakoll emitteln

[T an'Waortldnge anpassen |1f3 i’ Grad

[in Millizekunden]

Die Expositionszeit bestimmt, wie lange ein Wort fir das Kind auf dem Bildschirm sichtbar ist. Die
maximale Expositionszeit kann begrenzt werden. Benutzen Sie dazu die Rollbuttons neben der

Anzeige der Zeit (in Millisekunden).

In den vier Check-Boxen kénnen Sie durch das Setzen oder entfernen von Hakchen verschiedene
Automatismen fir die Anpassung der Expositionszeit wéhlen:

Expositionszeit dynamisch anpassen:
[v E=zpositionszeit dynamizch anpaszen
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Je nachdem, ob ein vorangegangenes Wort richtig oder falsch gelesen wurde, errechnet Lesehaus fir
das darauffolgende Wort eine kirzere oder langere Expositionszeit.

Wortbezogene, personliche Expositionszeit:
[+ wortbezogene, personliche Espositionszeit

Sobald diese Check-Box angehakt ist, ,merkt” sich Lesehaus die bereits verwendeten
Darbietungszeiten fir jedes einzelne Wort. Wird ein Wort wiederholt dargeboten, so errechnet
Lesehaus eine neue auf dieses Wort bezogene Darbietungszeit. Diese passt genau zur Lesefahigkeit
des jeweiligen Kindes.

Expositionszeit aus Protokoll ermitteln:
[+ Expositionszeit aus Pratokall ermitieln

Sobald diese Checkbox angehakt ist, ermittelt Lesehaus die anfangliche Darbietungszeit aus den drei
letzten im Protokoll festgehaltenen Sitzungen, sofern diese protokolliert wurden. Aus diesen drei
Sitzungen wird ein Mittelwert der Darbietungszeiten ermittelt und als Startwert fiir die neue Sitzung
benutzt. Diese Moglichkeit sollte genutzt werden, damit Kinder gleich zum Ubungsbeginn je individuell
passende und an ihren Lesefahigkeiten gemessen optimale Darbietungszeiten geboten bekommen.

Exposition an Wortlange anpassen:
[T an'wortlEnge anpassen |1§3 j Grad

Um die Wortlange selbst als Parameter in die Berechnung der Darbietungszeit einzubringen, kann
diese Checkbox angehakt werden. Es ist jedoch Vorsicht geboten mit dem als ,Grad" bezeichneten
Faktor. Sobald hier zu gro3e Werte eingestellt sind, kann sich die Darbietungszeit schnell derart
vergrof3ern, dass nicht mehr von ,Blitzlesen gesprochen werden kann. Sie sollten die Méglichkeit der
Anpassung an die Wortldnge ausprobieren und nur in besonders begriindeten Fallen benutzen.

7.2.2. Wortlange ,dynamisch an Leseleistung anpassen”

WWortlange [ELITZLESEN]

v dpnamizch an Lezeleistung anpassen

Ist diese Checkbox angehakt, so passt Lesehaus die Wortlange je nach vorangegangener richtiger
oder falscher Lésung an. Falsche Lésungen fihren in der Folge zur Darbietung kirzerer Worter, um
den Leseerfolg wieder leichter erreichbar zu machen. Sobald aufeinanderfolgend richtig gelesen wird,
verlangert sich wieder die maximal mégliche Wortlange. Dies erfolgt jedoch nicht strikt, sondern in der
Zufallsauswahl der Worter als Wortlangenbegrenzung.

7.2.3. Expositionshaufigkeit

Espostionshaufigkeit [ELITZLESEM]

[+ “wort hochstens ... ... Mal anzeigen

Sie sollten diese Checkbox anhaken und den Schieberegler auf den Wert 2 stellen. Damit ermdglichen
Sie dem Kind, ein zu lesendes Wort ein zweites Mal zu sehen. Bisweilen wird es sogar notwendig
sein, eine Wiederholung zu unterbinden, um die Aufmerksamkeit eines Kindes starker zu fordern. Die
mehrfache Wiederholung wére nicht sinnvoll, denn dadurch wirde der gewollte Effekt des schnellen,
automatischen Worterkennens untergraben.

E wpozitionzhaufigkeit [BLITZLESEM]

3
.

Halten Sie den Schieberegler mit gedriickter Maustaste, so wird der Wert angezeigt.
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7.2.4. Karteikasten Blitzlesen

— Karteikasten [ELITZLESEM]

marimale £eit rinimale Zeit

|3nnn = IEEIIZI =

Q_*" F.artelkasten

=
— anzehen

Hirnweiz: Fullen Sie den Kartelkasten
innerhalb der B egisterkarte “wiorter',

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Darbietungszeiten in der Karteikastenarbeit zu verandern. Dabei
maximale £eit

ISEIEIEI —
gilt die ,maximale Zeit" ~= fiir das Register 1 des Karteikastens und die ,minimale Zeit"
rninimale Zeit

IEIJIZI ——
== fiir das Register 6 des Karteikastens. In den dazwischen liegenden Registern 2 bis 5
werden entsprechend linear berechnete Zeiten zwischen diesen beiden Werten benutzt.

k.arteik asten

L anzehen
Die kleine Schaltflache mit dem Karteikastensymbol ermoglicht es, von hier aus
den Karteikasten zu 6ffnen. Zur Befiillung des Karteikastens siehe auch Kapitel 7.4.9. zur Auswabhl
von Merkmallisten.

7.2.5. Segmentierung

Segmentierung [BLITZLESEM]

% ohne Segmente € sil ben ar tig

Hier werden zwei Optionen der Darstellung der zu lesenden Wérter angeboten:
,ohne Segmente* ¢ ohne Segmentz . \ormale Darstellung der zu lesenden Worter.

einpacken

Beispiel:

,Sil-ben-ar-tig* " sil ben ar tig . Darstellung mit kleinen Zwischenraumen an den Silbentrennstellen.

Na gel

Beispiel:

Benutzen Sie die silbenartige Darstellung, um Kindern den Ubergang zum automatisierten schnellen
Worterfassen zu erleichtern.

Mit der segmentierten Darstellungsweise bietet Lesehaus einen methodisch sinnvollen
Zwischenschritt fir den Leseerwerbsprozess an. Im Zusammenhang mit den vielen Mdglichkeiten der
Wortauswahl kann gezielt der Ubergang vom buchstabenweisen Erlesen der Worter zum
ganzheitlichen Erfassen Uber den Zwischenschritt des silbenweisen Erfassens angebahnt werden.
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7.2.6. Statistik

Statiztik [ELITZLESEM]
Statiztizche Werte
auf Dizkette
Libertragen.

Ein Klick auf das Diskettensymbol Ubertragt die im Hintergrund gefuhrte Statistikdatei auf Diskette. In
dieser Datei mit Namen ,Statistik_Protokoll.txt*, die im Verzeichnis ,Daten” gefuihrt wird, befindet sich
zum jeweils gelesenen Wort die Darbietungszeit und die Anzahl der Versuche bis zur richtigen
Lésung. Die Datei ist nicht schillerbezogen, sie sammelt die Leseversuche aller Schiler und kann
Aufschliisse Uber die Schwierigkeit einzelner Worter gegenuber den anderen Wértern geben.

Es bleibt Innen anheim gestellt, diese Datei von Zeit zu Zeit an den Programmautor zu senden.
Mdoglicherweise gelingt es in der Auswertung vieler Daten, die Wortliste zu optimieren und in einer
zukinftigen Version die zufallsgesteuerte Wortauswahl starker an die Schwierigkeit der Wérter zu
koppeln. Sie kdnnen diese Datei auch lI6schen.

7.2.7. Autofahrt

—Autafahrt (BLITZLESEM)

erlaubte Fehler:

Aufgabenanzahl: |4|:|

b atris- Feset |

Die Ubungsform ,Autofahrt®, in welcher innerhalb von Wortlange und Darbietungszeit ein Kind auf
individuellem Weg zum ,Ziel" flissigen Lesens kommen kann, wird hier eingestellt und zuriickgesetzt.

. Aufgab hil: | . L .. .. .
Die Aufgabenzahl HigaREnan=s 40 bestimmt, wie viele Worter gelesen werden mussen, bis

die nachsten beiden ,Ziele" der Reise freigegeben werden. Werden dabei mehr als die bei ,erlaubte
Fehler &flaubta Fehler: oingestelite Anzahl Worter falsch gelesen, so wird das ,Fahrziel* nicht erreicht.

Mit der Schaltflache kann der Grundwert von 40 Aufgaben zurlickgestellt werden.

. . . M atriv- Feset | . . - .
Die Schaltflache ,Matrix-Reset" stellt die gesamte ,Reise” des Schiilers zurtick.

Wichtig ist das richtige Verhaltnis von Aufgabenzahl und erlaubter Fehlerzahl.

Fir leseschwache Kinder der zweiten Klassenstufe hat sich eine Anzahl ,erlaubte Fehler* von 4-6 bei
der Standard-Aufgabenzahl von 40 bewéhrt. In jedem weiteren ,Durchlauf‘ dieser Matrix von
demselben Kind sollte dann die erlaubte Fehlerzahl reduziert werden.

Fur schwache Kinder in der Klassenstufe 3 der Grundschule haben sich Werte von 1-3 fir ,erlaubte
Fehler* bewahrt. Jedoch ist dies ein Wert, der auch sehr von der individuellen Leistungsbereitschaft
eines Kindes abhéangt. Hier sollte der/die begleitende Lehrer/in oder die Eltern mit ein wenig
Feingefuihl den Verlauf der Ubung verfolgen und den Wert entsprechend anpassen, um den Kindern
ein Erfolgsgefihl zu erhalten.
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7.2.8. Hilfe
—Hilfe [BELITZLESEN]

r Hil_fe durzh Spr._au:hausgal:ue
bej falzzhenm Elitzlezen

[T Maszkieren

Zeit zwizchen Wortdarbietung und
Bildanzeige: [mz] 500 =

-

Mit dem Setzen eines Hakchens in der Check-Box ,Maskieren® I Maskigien 500 unmittelbar nach
der Wortdarbietung mit einer Folge von , XXXXX" das Wort maskiert werden, wenn Kindern mit sehr
gutem visuellen Gedachtnis das Wortbild schneller entzogen werden soll.

Diese Option sollte im allgemeinen nicht verwendet werden. In bestimmten therapeutischen
Konstellationen kdnnte sie jedoch durchaus erforderlich und hilfreich sein.

Zeit zwizchen Wortdarbietung und
Bildarzeige: [mz] B0 s

-

Mit der ,Zeit zwischen Wortdarbietung und Bildanzeige*“ — wird bewirkt,
den Blick des Kindes nicht allzu schnell auf die vier Bilder zu lenken, damit gentigend Zeit bleibt, das
zu lesende Wort mit dem orthographischen Gedéachtnis abzugleichen.

7.3. Einstellungen Registerkarte Trennen [ & Trennen T

}-_f Einztellungen

@Pmtokoll T }/Blitzlesen T & T aWb'rter T jHausaufgabeT ®)Farben T €;£/Ubungen

— K.arteikasten [TREMMNEM) — Halzfller [TREMNMEM]
o Anzahl Zeit [Sek.) .
i T Hirweis: Fullen Sie den |3 IED ﬂ ?.:ﬁ
) F.arteikasten innerhalb der TR, @ |

Fegisterkarte "widrter'

F.arteikasten |_5EI . ~
amzehen Standardl jv b atriv- Reset |

mir.

— Hilfen
Sprachausgabe: Eir-Graphem-R egel:
Hilfe durch Sprachausgabe X
ird bei fakschen Trennungen [~ Stufe 1: Yokal hervarheben
= [~ Shufe 2 zusatzlich Graphem hervorheben
Zeit 2wizchen Silben: [ms) ISIJIJ ZI

Fenster schlisBen

Eirstellungen Ubernehmen
[abbrechen)

fiir .. Heini Drache

Einstellungen fir Heini Drache Libernehmen
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7.3.1. Karteikasten Trennen

— karteikasten [TREMMEM]
@5\‘ Hirweis: Fiillen Sie den
L K.arteikazten inherhalb der
R egisterkarte “wWarter'.
K.arteik azten
ahzehen
&
[
Mit Hilfe des roten Karteikastensymbols gelangen Sie zur Ansicht des Karteikastens.

7.3.2. Holzféaller (Trennen)

— Huolzfaller [TREMMEM]

Anzahl Zeit [Sek.] g
30 (400 = ? =T
may, —— w ]

[150 —= b atris- Fezet |
ik

Stellen Sie hier die Anzahl der zu trennenden Worter pro ,Wald" und die zur Verfigung stehende Zeit
ein. Die maximale Zeit gilt fur die Walder am linken Bildrand, die minimale Zeit gilt fir die Walder am
rechten Bildrand. Dazwischen wird die Zeit entsprechend linear aus den beiden Randwerten
berechnet. Von unten nach oben andert sich die Lange der Wérter in der ihrer Silbenzahl.

Die Schaltflache 2l stellt die Anzahl Trennwérter pro ,Wald“ auf 30 zuriick, die maximale Zeit
auf 400 Sekunden und die minimale Zeit auf 150 Sekunden.

Die Schaltflache Ml setzt den ,Wald" des Kindes zuriick.

7.3.3. Hilfen beim Trennen

— Hilfen

Sprachausgabe: Ein-Graphem-Regel:

v Hilfe durch Sprachauzgabe
bei falzchen Trennungen

" [~ Stufe 2 zuzatzlich Graphem hervorheben
Zeit zwizchen Silber: [mz) IEEID ZI

[~ Stufe 1: Wiokal hervorheben
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7.3.4. Sprachausgabe

— Sprachausgabe:

v Hilfe durch Sprachauzgabe
bei falzchen Trennungen

Zeit zwizchen Silben: [ms] 500 +

Hilfe durch Sprachauzgabe
Mit einem Hakchen bei ~— beifalschen Trennungen | Hilfe durch Sprachausgabe bei falschen
Trennungen“ bekommt ein Kind neben der visuellen Hilfe auch eine simultane akustische Hilfe. Das zu
trennende Wort erscheint wahrend der Ubungen auf dem Bildschirm in Silben, dazu wird die
entsprechende Silbe gesprochen.

Es kann zusétzlich eingestellt werden, wie ,schnell* gesprochen werden soll. Stellen Sie dazu die ,Zeit

zwischen Silben” in Millisekunden ein: Zeit zwischen Silben: (ms] —

7.3.5. Ein-Graphem-Regel

— Ein-Graphem-Regel:
[T Stufe 1: Yokal hervarheben

[T Stufe 2 zuszatzlich Graphern hervorheben

Hier kann durch Setzen von Hakchen einem Kind eine visuelle Hilfe zum Trennen angeboten werden.
Neben wenigen Ausnahmen trennt die ,Ein-Graphem-Regel* alle Wérter richtig in Sprechsilben. Diese
Regel besagt, dass zwischen einer Trennstelle und dem nachsten Vokal jeweils genau ein Graphem
liegt.

Bevor man diese Hilfen einsetzt, sollte man den Kindern die zu Grunde liegende Regel erklaren. Sind
die Kinder noch zu klein, um die Regel anzuwenden, so wird von der Verwendung dieser Hilfefunktion
abgeraten. Besser ist es dann, den Trennwortschatz entsprechend zu wahlen.
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'& Worter ]

t‘ﬁProtokoll T ,5/ Blitzlesen T g Trehten T & worter T fHausaufgabe T ®)Farben T f,’,{/ﬂbungen
Lizte verfligbarer ‘Widrter —'wartfiker | [Lange oder Kaonzonant-okal-Falge] — Liste auszgewahlter Wiarker
A
;bb 4 i’ [ KM MWK RO SEM, MA LER, Ha FEN ‘ﬂ laden / ;‘; . i’
ab:r” ” - | 5 21 [T KVEWEVE TO Ma TEN, TE LE FON speichemn ab:r“
Abfal - A EW KK REDSEM, TAL BEM 7 ", |atfal
Ablagekorb . r KEY E¥E: FRA GER, BLU MEN L’ Liste leeren | |2blagekorb
Abraller % ausz allen Wiitern KWK KMVE: WOL KEN, BIR WEM Suchen Abraller
absatz : Absatz
Abzperrung —wirtfilter || [Buchstabenkaombination) Bilder Absperung
abu\]aschen zahlen abl.-\_laschen
abziehen * Einfach stukburierte Wirter ohne Konsonantererbindung abziehen
ach 5L5 &+B ach
Achse 7 widrter mit folgender Buchstabenverbindung: sch entfernen | |&chse ;I
Achsel o
acht = Wirter mit Buchstabenverbindung im Anlaut: I Tr % [~ Suche nur mit Bild [ 2010 \wirker)
Achterbahn
= wider mit Buchstabenverbindung im Auglaut: I b Suchen
2S:gkopf s f {E) Fremdwiiter T gKartei
iLfe " —Wartfilker Il [worter enthalten nur folgende Buchstaben)————————————— }/Blilzlesen I Q_,fTrennen
arniblatt
Bhre Wa b e [d We [F [T a [Ch merkenl
Aktenkoffer Blaue Liste fiir Blitzl
akienschrank Mi Ci Tk Pl Cm Mo Mo TP simem s Bl e
Alarm
alle Fg Wr We Ot Wu T Tw [z
allein . » .
Al T [Tz B [T& [Cd [ alle | Sughem
als
also = —waortfiter IV (Silbenanzahl]
[ 2071 0 wirter) " worter mit einer Silb I ;
& Wotormit 251ben  Weitermit 4 Sben [ fiwtetatotiee Bikdztlasen
Flick. fligh'wort
bI;CuenuEiste%[inzz:r. 7 wirter mit 3 Silben 7 wirker it 4 ader mehr Silben Suchen [v Bei Meustart blaue Liste laden

Einstellungen ubermehmen

fuir ...

Heini Drache

éEinsteIIungen fur Heini Drache ubernehmen:

Fenster schlieBen
[abbrechen)

Sie finden links die '|#blagekarb

Lizgte wverfligharer ‘widrter
i *
Abend

aber
abfall

Liste der verfugbaren Wérter und kénnen sich mit Hilfe des

Scrollbalkens in der Liste bewegen. Insgesamt umfasst Lesehaus einen Wortschatz von derzeit 2010

Worter.

Mit einem Mausklick auf das betreffende Wort in dieser Liste kann eine ganz gezielte Einzelauswabhl
Klick fugt ‘wfort zur

erfolgen; BlauenListehinzu papej wird das betreffende Wort der ,blauen Liste* hinzugefiigt. Jedes Wort

ah
Abend
aber
Abfall

kann sich nur einmal in der blauen Liste befinden: |#blagekarb

=

Eine Zusammenstellung einer Wortliste durch Einzelauswahl ist also durchaus méglich.
Um Worter, die bestimmte Kriterien erfiillen, schneller zu finden, stehen vier verschiedene Wortfilter

zur Verfugung:
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7.4.1. Wortfilter |

—Wortfiker | [Lange oder Konzonant-Wokal-Folge]

s
EX EME: RO SEM, MA LER, HA FEM ';‘ﬁ

<
5 I A= [ EWEWEVE: TO ka TEM, TE LE FON
. - kxod kyE: REI SEM, TAl BEM .
-~ kkEw EWE: FRA GEM, BLI MEM L-‘-“
Suchen

aus allen Wortern kMK EVE: WiOL KEM, BIF HEM

~
-
-
'S

Benutzen Sie diesen Wortfilter, um alle Warter einer bestimmten WortlAnge oder mit den

| 5 e
mathematischen Zeichen > (grof3er) und < (kleiner) als die eingestellte Wortlange in
Buchstaben zu finden.

Weitere Mdglichkeiten dieses Filters bestehen in der Konsonant-Vokal-Folge. Dazu setzen Sie die
gewunschten Hakchen. Achten Sie darauf, dass die Wortlange abgeblendet erscheint, wenn hier ein
Hakchen gesetzt ist.

N

Das Mulleimersymbol m entfernt diejenigen Worter aus der blauen Liste mit der im Ziffernfeld

| 5 F
— eingestellten Buchstabenlange. Klicken Sie dazu auf den Milleimer.

Um den Filtervorgang zu starten benutzen Sie die Schaltflache AISL‘EhEn

7.4.2. Wortfilter Il

—whartfilter [l [Buchsztabenkombination]

{* Einfach stuktunerte Warker ohne Konsonantenverbindung

" “wWharker mit falgender Buchstabenverbindung: zch
= ‘widrter mit Buchstabenverbindung im Anlaut: I T I%
= wiarter mit Buchstabenverbindung im Auslaut; I st Suchen

Mit diesem Filter kobnnen Sie nach Buchstabenkombinationen in Wértern suchen. Grof3- und
Kleinschreibung wird bei der Suche unterschieden. Tippen Sie ihre gewlinschte
Buchstabenkombination in den kleinen Textfeldern ein, nachdem die Schreibmarke per Mausklick in
das Textfeld gesetzt ist. (Achten Sie darauf, den Mauszeiger dabei nicht aus dem Wortfilterbereich
heraus zu bewegen, sonst wird der Focus auf eine andere Schaltflache verschoben, was die
Texteingabe verhindern wirde.)

7.4.3. Wortfilter Il

—wharkfilter |l Pwfarker enthalken nur folgende Buchstaben]
Wa b e [d WMe [F [Tag [h merken
Mi [0 Tk M1 Tm Wn WMo [Tp N alaia
FCg Wi We [t Pu Cw Tw e =
Ny Tz e C&a Ca [Cu alle |

Suchen

Sie kdnnen mit Wortfilter 11l nach Waortern suchen, welche nur aus den angehakten Buchstaben
zusammengesetzt sind. Die zuletzt eingestellte Buchstabenkombination kann mit der Schaltflache

“ ki . . N . W« Efinhem .
,merken* M= gespeichert werden. Die Schaltflache ,erinnern erlaubt es dann, diese

Kombination nach einem erneuten Programmestart wieder einzustellen. Mit Hilfe der Schaltflache ,alle”
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ﬁ konnen Sie samtliche Buchstaben schnell anhaken oder alle Hackchen entfernen. Klicken
Sie dazu mehrmals nacheinander auf ,alle”.

7.4.4. Wortfilter IV

—Yfartfilter IV [Silbenanzahl]
" Widrter mit einer Silbe .
= \wiarter mit 2 Silben " \irter mit 4 Silben '%
 Widrker mit 3 Silben " Widrter mit 4 oder mehr Silben Suchen

Damit lassen sich Wérter mit bestimmter Silbenanzahl suchen. Setzen Sie einen Punkt vor der

—

Suchen

entsprechenden Option und starten Sie die Suche mit der Schaltflache ,Suchen

7.4.5. Wortfilter | bis Wortfilter IV

Alle Wortfilter sammeln Woérter kumulativ in der blauen Liste. Das bedeutet, dass Sie mehrere
Filtervorgdnge nacheinander ausfihren kdnnen. Immer kommen die neu gefundenen Worter zur
blauen Liste hinzu.

Liste leeren
Entsprechend wichtig ist die Schaltflache ,Liste leeren® 4| mit der die blaue Liste geleert
werden kann.

Bilder
Mit der Schaltflache ,Bilder zahlen® ﬂl konnen Sie die Anzahl der Wérter mit Bild der blauen
Liste bestimmen.

Um die Bilder zu betrachten klicken Sie einfach ein Wort der blauen Liste an. Sofern ein Bild dazu
vorhanden ist, wird es anstelle der Filter angezeigt. Sobald Sie den Mauszeiger aus der blauen Liste
heraus bewegen, erscheinen wieder die Wortfilter.

5LS A+B
wl Diese Schaltflache erlaubt es, die im SLS verwendeten Worter aus der blauen Liste
automatisch zu entfernen. Dabei werden die in beiden Testformen A und B enthaltenen Worter
Uberprift und, sofern in der blauen Liste enthalten, entfernt.
Nutzen Sie diese Schaltflache dann, wenn Sie mdglichst unverfélschte Ergebnisse mit Hilfe des SLS
erhalten wollen. Es ist nicht auszuschlieRen, dass bei intensiven Ubungen mit Lesehaus auch Worter
des SLS besonders intensiv gelibt werden und dadurch der anschlieRend gemessene LQ des SLS
allgemein nicht mehr gdltig ist..

BB s cheo e il 8 Wenn Sie ein Hakchen in diese Check-Box setzen, suchen alle Suchfilter nur

nach Woértern zu denen auch eine Abbildung vorhanden ist.

laden / |
speichemn | . . . . . . .
Die Schaltflache , laden / speichern” fihrt Sie zu einem weiteren Dialogfeld

Listenoptionen. Wenn diese Schaltflache gedrickt wird, so kopiert Lesehaus die momentan in der
,blauen Liste" enthaltenen Worter in die ,gelbe Liste” auf dem Fenster Listenoptionen.
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& Listenoptionen |
Datei
Yorgegebene Listen:

7 W orter die et nichhin gelesen werden, wl ah 3
200 der schwierigsten wiorter mit Abbildungen. wili Abend

250 Worter die meist schnell erkannt werden.wl aber

Die 100 |gichtesten \wiarker mit Bild.wli Ahtall
Gezamtliste aller ' orterwli Ablagekorb
Weitere 100 einfache Warter mit Bildwli Ahbraller
Abzatz
Absperung
abwazchen
abziehen
ach

Achze
Achzel
acht
Achterbahn
Adler
Adlerkopf
Affe
Aharnblatt
Bhre
Aktenkaffer
Aktenzchrank j

gelbe Lizte zu blauer Liste
hinzufligen

Lizte zpeichern

Lizte laden. ..
unter...

Text analyzieren. .

Hier haben Sie die Mdglichkeit, vorgegebene Listen zu laden. Klicken Sie dazu in der Listenansicht
,vorgegebene Listen* einfach per ,Doppelklick” eine der vorgegebenen Listen an. Die Worter dieser
Liste werden dann zunéchst in der gelben Liste der Listenoptionen angezeigt und kénnen mit ,gelbe

gelbe Lizte zu blauer Lizte
hinzufLigen

Liste zu blauer Liste hinzufuigen* in die ,blaue Liste" auf der Registerkarte

~Worter" lbernommen werden.

Lizte zpeichern

Lizte laden...
unter...

Mit den Schaltflachen kénnen Sie eigene Listen abspeichern und
wieder laden. Dies geschieht nach Windows-Standard im jeweiligen Dialogfeld, das hier nicht nédher
beschrieben wird. Als Dateiformat ist das txt-Format vorgesehen.

Text analyzieren...
Eine besondere Mdglichkeit bietet die Schaltflache ,Text analysieren...” Sie kdnnen
damit aus jedem beliebigen Text die in Blitzlesen verfiigbaren Warter herausfiltern und als Worterliste
in Lesehaus verwenden. Sie haben damit ein Werkzeug um mit sehr leseschwachen Kindern den
Wortschatz eines zu lesenden Buches oder anderen Lesetextes vorab zu Uben. In der Regel sind von
Lesehaus mindestens rund 60% der Worter eines Lesetextes abgedeckt. (siehe Anhang)
Wenn Sie Texte aus einem Textverarbeitungsprogramm oder aus dem Internet analysieren wollen, so
speichern Sie diese zuvor mit lhrer Textverarbeitung im Format ,txt* als reinen Text ab.

Hinweis zur Textanalyse: Um Textvorlagen von Lesewerken zu erhalten, kdnnen Sie die
umfangreichen OCR-Funktionen von guten Texterkennungsprogrammen nutzen. Beispielsweise liefert
Omnipage Pro 14 der Firma Scansoft sehr gute Erkennungsergebnisse und kann den Text von
mehreren Seiten zu einem Text zusammenflgen.

Alle Schaltflachenfunktionen sind in diesem Fenster auch Uber das Menu ,Datei* aufrufbar.
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[ wiaiter chne Bild 2ulassen  \y /o Sie innerhalb des Blitzlesens Worter ohne Abbildung zulassen
mochten, so setzen Sie einen Haken in dieses Kastchen.

v BeiNeustart blaue Liste laden 501011 Sie diesen Haken, um bei jedem Start die zuletzt eingestellte

blaue Liste von Wértern zu benutzen. Ist dieser Haken nicht gesetzt, so wird nach dem Neustart des
Programms die gesamte Wortliste von 2010 Wdrtern benutzt.

[ (£} Fremdwiiter T gKartei
‘ # Blitzlesen T Q’_{’,';Trennen

kleinere Registerkarten:

I } Innerhalb der grof3en Registerkarte ,Worter” gibt es weitere vier

7.4.6. Blitzlesen:

™

¥ Blitzlesen T qﬁi’QTrennen

Blaue Lizte fur Blitzlezen
y Libernehmen

Ubernehmen Sie die blaue Liste fiir das Blitzlesen mit der Schaltflache ,Blaue Liste fiir Blitzlesen

y Blaue Lizte fur Blitzlezen
ubernehmen

Ubernehmen*:

7.4.7. Trennen:

l yBIitzlesen T %" Trennen

'-'.?5? Trennlizte anzeigen

'-'.?5? alz Trennliste ubemehmen

Trennausnahmen anzeigen

...alz Trennauznahmen merken L

Vier Schaltflachen stehen hier zur Verfligung:
@39 Trennliste anzeigen |

Ein Klick auf ,Trennliste anzeigen” bewirkt die Anzeige der Trennliste in der ,blauen Liste®. Die
Trennliste enthalt diejenigen Wérter, aus denen innerhalb der Ubungsform , Trennen* ausgewahlt wird.

qrgp alz Trennliste Lbermekmen |

Wenn Sie beispielsweise unter Benutzung der Filter bestimmte Warter in der ,blauen Liste* gesammelt
haben, kdnnen Sie diese mit der Schaltflache ,als Trennliste ibernehmen*® fir zukiinftige Trennungen
speichern.

Die Trennliste bezieht sich auf das jeweilige Kind. Eine Trennliste ist somit individuell.

Trennaugnahmen anzeigen

Zeigen Sie mit ,Trennausnahmen anzeigen* alle von der Trennung ausgeschlossenen Worter in der
blauen Liste an. Dazu sollten auch die einsilbigen Worter gehéren. Es sind jedoch auch
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Ubungskonstellationen denkbar, in denen bewusst einsilbige Wérter vorkommen sollen, um zu lernen,
dass solche Wérter eben nicht getrennt werden kénnen.

...als Trennausnahmen merken

Wenn Sie die Liste der Trennausnahmen bearbeitet oder verandert haben, so kdnnen Sie sie mit
dieser Schaltflache (,... als Trennausnahmen merken*) ibernehmen, bzw speichern. Anzumerken ist,
dass die Trennausnahmen nicht fiir einzelne Kinder individuell einstellbar sind. Die Trennausnahmen
gelten immer fur alle Kinder.

7.4.8. Fremdworter

9 Kartei |

r Fremdwarter zulazzen
[auz Fremdwortlizte]

Fremdwarter auflizten in blauer
Lizte

Blaue Liste alz Fremdwart- Lizte
merken

Innerhalb des groRen Wdrterumfangs von Lesehaus sind auch einige Worter, welche man als
Fremdworter bezeichnen muss. Es ist méglich, diese Fremdworter auszuklammern oder zuzulassen.
Benutzen Sie dazu das Hakchen vor
r Fremdwarter zulaszen
[auz Fremdwortlizte]

Fremdworter zulassen (aus Fremdwortliste).

Fremdwarter auflizten in blauer
Lizte

Uber diese Schaltflache kénnen die Fremdwdérter in der ,blauen Liste* angezeigt werden.

Blaue Liste alz Fremdwort- Liste
merken

Sie kdnnen die Fremdwortliste bearbeiten und mit dieser Schaltflache anschlie3end tibernehmen.
Auch die Fremdwortliste ist eine generelle Liste. Sie gilt fur alle in Lesehaus tbenden Kinder
gleichermal3en.

7.4.9. Kartei

(&} Fremdwiirter T 9 Kartei

K.artei fiillen mit blaver Liste ...

K.artei mit b erkmallizten flillen ..

F.artei fullen mit blaver Liste ...

Mit der Schaltflache ,Kartei fillen mit blauer Liste ...“ gelangen Sie zu
einem weiteren Fenster, in dem mehrere Mdéglichkeiten fir die Karteikastenbefillung vorgesehen sind:
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& Kartei: Abfrage E |

W' ahlen Sie eine Option:

o Der Farteikazten wird geleert und mit den Wwiortern der blauen
Liste neu bestiickt.

Dem Karteikasten werden neue Wwarter der blauen Lizte
hinzugefiigt.

Auz dem Karteikazten werden alle \Waorter entfernt, die nicht in der
aktuellen blaven ‘Wortlizte sind.

@-@'

=
[

k.arteikasten

; - = -
Blitzlezen fiillen Trentien flillen

‘ @:@ k.arteikasten
()

Sie kdnnen unter den drei angebotenen Option eine auswéhlen und dann den gewiinschten
Karteikasten fir Blitzlesen oder Trennen mit der betreffenden Schaltflache befiillen.

Um den jeweiligen Inhalt eines Karteikastens anzusehen benutzen Sie die Karteikastensymbole.

K.artei mit kerkmallisten fullen ..

Uber die Schaltflache .Kartei mit Merkmallisten fillen ...“ gelangen Sie
zu einer Auswahl von vorgegebenen Listen von Wortern eines gleichen Merkmals.

Lesekartel [mit Merkmal] |

[Bitte wihlen! |

ell: Farelle; Haltestelle: Handzchelle; Kelle; Fellner; Prellbock: Quele; S atelit; Teller: wWelle: j

und: Hundehutte; Mundharmonika; rkunde; Wunde;

and: Armbandubr; Boxhandzchuhe; Handzchuh; Handbuch; Handtucher; Landstrale; M andeln; Sandale; Sandalen; S andubr; «
ell: Farelle: Haltestelle: Handzschelle: Kelle: Eellner: Prellback.: Quele; 5 atelit; Teller: wWelle:

[T ing: Finger; Fingernaael; Klingel; Ohringe: Pinguin; singen; Springseil; Wikinger;

auch: rauchen; Taucher;

enn: Antenne; Henne; rennen; Renrwagen: Tennis; Tennishall; Tischtennis;

alt: Haltestelle: Lichtschalter: —
uch: Fuchs; Geburtztagzkuchen; Kuchen; Leuchter; Leuchtturm; rauchen; Taucher; Yogelzcheuche; as

Merkmal: ell ]

Forelle - farteik.asten flillen |

Haltestelle
Handschelle K.arteikazten ansehen |
k.elle
K.elner
Prellbock
[uele

S ateli |

Lizte leeren | Fernzter zchliefen

In der Beschreibung zur Ubungsform esen in der Kartei® (Karteikasten Blitzlesen) wurde dieses
Fenster bereits angesprochen. Hier folgt nun die ndhere Beschreibung:
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Bei der Auswahl der Merkmale aus den drei Gruppen ist zu beachten, dass das Merkmal selbst immer
am Beginn einer Auswabhlzeile zu sehen ist:

el Forelle; Haltestelle; Handschelle; Kelle; Kellner;

Im Beispiel handelt es sich um die Buchstabengruppe -ell-.

Merkmal: ell ]

Faorelle -
Haltestelle

Handzchelle

K.elle

k.ellner

Prelbock

[uele

S atellit d

Mehrere Merkmallisten kénnen akkumulativ in die Liste geladen werden. Es wird jedoch nur das
Merkmal der zuletzt geladenen Gruppe fur die Karteikastenarbeit Gbernommen.

K.arteikazten flillen ) ) ) )
Diese Schaltflache befillt den Karteikasten mit allen Woértern der Liste und

Ubernimmt die hinter ,Merkmal:* stehende Buchstabengruppe zur Hervorhebung innerhalb der
Wortdarstellung in den Ubungen.

K.arteikasten ansehen

Sie kdnnen mit dieser Schaltflache den Karteikasteninhalt ansehen.

Lizte leeren
Leeren Sie die Liste mit dieser Schaltflache.

Fenzter schliefen

Mit dieser Schaltflache verlassen Sie das Fenster.

7.4.10. Die ,blaue Liste"

In der ,blauen Liste* werden Worter gesammelt und Worterlisten angezeigt. Die Wortfilter sammeln
Waorter jeweils in der blauen Liste. Bevor die blaue Liste wirksam wird, muss sie fur die entsprechende
Ubung und fiir das jeweilige Kind tbernommen werden.

— Lizte ausgewahlter ‘A arter
laden 7 | |30 ﬂ
- Abend
speichemn ~hor
Ahbfall
Lizhe | Ablagekorb
55 IEEtEn Abraller
: Absatz
Bilder Absperung
zahlen abwazchen
abziehen
SLS A+E ach
entfernen Achze ll
[T Suche nur mit Bild [ 2010 'warter)

Zur Beschreibung der vier Schaltflachen.
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7.5. Einstellungen Registerkarte Hausaufgaber ¢ Hausaufgabe |

}-_f Einztellungen
M Pratakoll T }}/ Blitzlesen T {f Trennen T @ Wiirter T £” Hausaulgabe T ®)Farben T @D }7 Ubungen
—Hauzaufgaben aufgeben —Hauzaufgaben kontrolieren
Hauzaufgaben wvan Dizkette
= Standard - I -
40 = BLITZLESEM 02020 | eires Schulers einlesen
20 21 TRENNEN — Pratokelle Uberpriifen / l5schen
- Aufgaben
ELITZLESER |gzehen
20 = SATZE VERSTEHEN
THEMKHER |GEchen
¥ Hausaufgaben-Pratokoll(e] mitbringen
¥ Statistikwerte mitbringen ShTZE VERSTEHEN Iaszhen
Hausaufga_b_en c'_ngf Diskette
eines Schilers ubertragen Statistiomerte
ubernehmen
Eimtellung;sur: iL.jF:-emehmen Heini DraChe éEinsteIIungen fuir Heini Drache 'u'bemehmené Fe?jﬁ;g:iﬁen

Auf der Registerkarte ,Hausaufgabe“ kann fiir drei Ubungsbereiche eine Hausaufgabe mit
individuellem Umfang zusammengestellt werden. Dabei kann aus den Bereichen ,Blitzlesen, Trennen
und Satze verstehen” eine einstellbare Anzahl Aufgaben auf eine Diskette gespeichert werden.
Zusétzlich lassen sich zwei Kontrollkéstchen anhaken, mit denen entschieden werden kann, ob die
Hausaufgaben-Protokolle bei den Ubungen des Kindes zu Hause auf der Diskette mitgebracht werden
und ob die Statistikwerte mitgebracht werden sollen.

Nachdem diese Einstellungen vorgenommen worden sind, braucht man eine Diskette und kann durch
Klick auf die Schaltflache ,Hausaufgaben auf Diskette eines Schiilers Ubertragen“ die Aufgaben auf
der Diskette speichern.

Anmerkung: Wenn ein Schiler zu Hause tben soll, muss an seinem PC zu Hause Lesehaus ebenfalls
installiert sein. Es wird kein lauffahiges Programm auf die Diskette Gibertragen, sondern lediglich die
Informationen tber die Aufgabenanzahl sowie der aktuell eingestellte Wortschatz des Schiilers und
weitere wichtige Einstellungen, mit denen das Kind zu Hause tben soll.

Der Start der Ubung zu Hause erfolgt tiber die Schaltflache .Hausaufgaben*”
Bringt ein Kind beispielsweise nach einer Woche seine Diskette wieder mit, so kann der Lehrer
Uberprifen und beobachten, was und wie das Kind zu Hause gearbeitet hat. Nachdem die Diskette

Hauzaufgaben von Digkette
einez Schulers einlezen
eingelegt ist, kann mit der Schaltflache .Hausaufgaben von Diskette
eines Schilers einlesen” dessen Daten eingelesen werden. Schlielilich ist es mdglich, mitgebrachte
Protokolle anzusehen und zu I6schen, sowie die Statistikwerte zu tbernehmen.
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7.6. Einstellungen Registerkarte Farben T ® Farben T

}-_f Einztellungen

@F’mtokoll T };”Blitzlesen T EfTrennen T .W’ﬁrter T fHausaufgabeT (®Farben

— Hintergrund

wieitere Farben . .

Farben

aktuelle Farbe | Grundfarben:

EN THEENT]

r— Rahmen umn Schaltflachen

ot
= griin
" gehb
&+ blau

4

Farbe: lﬁ Rat: ID_
Satt: ID_ Giriin: ID_

| Farbern definieren »»

I FarbelB asis HE"-ZIU_ B_Iau:lD_

: = Ok | Abbrechen |
Eirstellungen Libermehmen

Farben hinzufiigen

I Ejjyﬂbungen

L=y}

fiir ... Heini Drache

I [GbBrechen

Sie konnen auf dieser Registerkarte einige Farbeinstellungen in Lesehaus vornehmen.
Einerseits kann die Hintergrundfarbe der Ubungen eingestellt werden, andererseits die Farbe des
Rahmens um einige Schaltflachen und um die Schulerliste. Es wird empfohlen, keine grellen Farben

Zu benutzen.

Anmerkung: Es ist nicht méglich, schwarz als Hintergrundfarbe einzustellen. Dies ist naturlich
unsinnig, denn man wirde dann die schwarz geschriebenen Worter nicht mehr vor dem ebenfalls
schwarzen Hintergrund erkennen. Gleichwohl gibt es sehr viele sehr dunkle Farbténe, die ebenfalls

nicht eingestellt werden sollten.
Die Farbeinstellungen gelten individuell.
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7.7. Einstellungen Registerkarte Ubungenr " # Ubungen |

}-_f Einztellungen
Mpmtokoll T }}/ Blitzlezen T {f Trennen T @ Warker T f Hausaufgabe T ® Farben T{;}}/‘
~ Freigabe der Ubungen
— BLITZLESEM
freies &:1\ lezen in der
& WV Blitzlezen ¥ Autofahit ¥ K.artel
~ TREMMEM
dsj:.:- : W freies Silben- 9 ¥ trennen auf Q_;w\ v trenne in
il trennen . Zeit L) der Kartei
— SATZLESEM
i H Wwiahr oder
L‘at;} [# Satze lezen W Tempolesen i~ Falsoh 7
&N
~ KOMBIMATION
'.v* o Haus- Alle auswahlen
A M aufgaben

Eirstellungen Libermehmen Fenster schliefen

Einztellungen fir Heini Drache libernehmen

fuir ... Heini Drache [abbrechen]
Auf dieser Registerkarte konnen Sie die einzelnen Ubungen freigeben oder sperren.
BLITZLESEN
freies ] ; &_‘:1‘ lezen in der
g ¥ Blizlesen m“. h]i! [ Autofaht =l [ K artei
=

Geben Sie innerhalb des Bereichs ,Blitzlesen* die Ubungen ,freies Blitzlesen*, ,Autofahrt‘ und ,lesen
in der Kartei“ frei, indem Sie Hackchen in den Kontrollkastchen setzen.

TRENMEN
dr',':_: : v freies Silben- g r trennen auf §;+ r brennen in
il trennen s Zeit [ der K.artei

Geben Sie innerhalb des Bereichs ,Trennen* die Ubungen ,freies Silbentrennen®, ,trennen auf Zeit"
und ,trennen in der Kartei“ frei, indem Sie Hackchen in den Kontrollkastchen setzen.

SATALESEN

A - Wahr oder
’?‘;*;‘};f [T Satze lesen [~ Tempolesen L Falzch 7
&

Geben Sie innerhalb des Bereichs ,Satzlesen® die Ubungen ,Séatze lesen®, ,Tempolesen® und ,wahr
oder falsch?* frei, indem Sie Hackchen in den Kontrollk&stchen setzen.
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EOMBINATION

S = -

aufgaben

“ r Hauiz-

Geben Sie im Bereich ,Kombination* die Ubungsform ,Hausaufgaben* frei, indem Sie ein Hackchen im
Kontrollkastchen setzen.

Alle auswmahlen

Benutzen Sie die Schaltflache ,Alle auswahlen®, um bei allen Ubungsformen Hakchen zu setzen.

Wichtige Anmerkung:

Hallo Heini
Drache, wihle
aus!

Los, fang anl

Im Auswahlfenster erscheinen als Wahimdglichkeit fir den Schuler nur die in den
Einstellungen auf der Registerkarte ,Ubungen* ausgewahlten Ubungsformen. Im obigen
Beispiel sind fur das betreffende Kind nur zwei Ubungsformen méglich.

Anmerkung: Verbleiben Sie innerhalb der Einstellungen mit dem Mauszeiger eine Weile ruhig tber
einer Schaltflache oder Option, so erhalten Sie in vielen Féllen in einem kleinen Hilfetext eine
Erklarung Uber seine/ihre Wirkung.
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8. Anhang

8.1. Alphabetische Liste der Woérter:
Umfang: Insgesamt 2010 Worter, alle in Blitzlesen und Trennen verwendbar

A

ab, Abend, aber, Abfall, Ablagekorb, Abroller, Absatz, Absperrung, abwaschen, abziehen, ach, Achse,
Achsel, acht, Achterbahn, Adler, Adlerkopf, Affe, Ahornblatt, Ahre, Aktenkoffer, Aktenschrank, Alarm,
alle, allein, Alm, als, also, alt, am, Amboss, Ameise, Ameisen, Ampel, Amsel, an, Ananas, andere,
andern, anders, Anfang, anfangen, Angel, Angler, Angst, &ngstlich, ankam, Anker, ankleben,
ankommen, anlehnen, Anorak, anrufen, Anspitzer, anstehen, anstol3en, anstreichen, Antenne,
Antwort, antworten, Anzeige, anziehen, Anzug, anziinden, Apfel, Apfel, Apfelsine, April, Aquarium,
Arbeit, arbeiten, Arbeiter, argern, Arm, arm, Armbanduhr, Arzt, Arztin, Aschenbecher, aR, Ast,
Astronaut, auch, auf, Aufgabe, aufthangen, authéren, aufmachen, aufpassen, aufschliel3en, aufstehen,
Auge, Augen, Augenblick, aus, ausfegen, Auspuff, aussehen, aussteigen, austeilen, Auto, Axt,

B

Baby, Bach, backen, Backer, Bad, Badeanzug, Bademantel, baden, Badewanne, Bagger, Bahn,
Bahnhof, bald, Balkon, Ball, Bélle, Ballett, Ballon, ballspielen, Bambus, Banane, Bananen, Band,
Bank, Bér, Bart, Basketball, basteln, Batterie, Batterien, Bauarbeiter, Bauch, bauen, Bauer, Baum,
Baume, Baumstamm, Baumstumpf, Becher, Becken, Beet, begann, beginnen, behalten, bei, beide,
beim, Bein, beinahe, Beine, Beispiel, beilen, bekam, bekommen, bellen, beobachten, bereits, Berg,
Berge, Beruf, besal3, Besen, Besprechung, besser, Besteck, bestimmt, Besuch, besuchen, beten,
Bett, bewegen, bezahlen, Biber, biegen, Biene, Bier, Bild, Billard, billig, binden, Birne, bis, bisschen,
bitten, Blasebalg, Blatt, Blatter, blau, Blaubeeren, bleiben, Bleistift, Blindenhund, Blitz, Blockfléte, bloR3,
blihen, Blume, Blumenkohl, Blumentopf, Bluse, Blut, bluten, Bliten, Boden, bogenschieRen, Bohnen,
Bohrer, Bohrinsel, Bohrmaschine, Boje, Bombe, Bonbon, Boot, bése, Boxer, Boxerhund,
Boxhandschuhe, brachte, Braten, Brathahnchen, brauchen, braun, Braut, Brautpaar, brav, brechen,
breit, bremsen, brennen, Brett, Bretter, Brezel, Brief, Briefe, Briefkasten, Briefmarke, Brieftrager, Brille,
Brillenschlange, bringen, Brombeere, Brot, Brotchen, Briicke, Bruder, Brunnen, Buch, Bicher,
Bichse, Blgeleisen, Bulle, bunt, Burg, Buroklammer, Birste, Bus, Butter,

C
Cent, Chamaleon, Chemiker, Chinese, Chip, Christkind, Clown, Collie, Computer, Cowboy, Creme,
Currywurst,

D

da, dabei, Dach, Dachs, dachte, Dackel, dafiir, Dame, damit, Dampflok, danken, dann, daran, darauf,
darin, darliber, darum, das, dass, dauern, Daumen, davon, dazu, Decke, Deckel, dein, Delfin, dem,
den, denken, denn, der, des, deutlich, deutsch, Dezember, Diamant, dich, dicht, dick, die, Dieb,
Diener, Dienstag, dies, diese, Ding, Dinosaurier, dir, Dirigent, doch, Docht, Doktor, Dolch, Dom,
Domino, Donnerstag, Dorf, dort, Dose, Drachen, drauf3en, drehen, drei, Dreieck, Dreirad, driiben,
driicken, du, Dudelsack, dumm, dunkel, diinn, durch, dirfen, durfte, Durst, Dusche, duschen,

E

eben, Ecke, Edelstein, Edelsteine, Ei, Eichel, Eichhérnchen, Eidechse, Eier, Eierbecher, eigen,
eigentlich, Eimer, ein, Einbrecher, einfach, Einhorn, einige, einkaufen, Einkaufswagen, einladen,
einmal, einpacken, Eins, eins, einschenken, einschlafen, einsperren, einsteigen, einwerfen, Eis,
Eisbaren, Eisberg, Eisenbahn, Eisvogel, Eiszapfen, Elch, Elefant, Elf, elf, Eltern, Ende, endlich, eng,
Engel, Ente, er, Erbsen, Erdbeere, Erdbeeren, Erde, erfuhr, erhalten, erkannte, erklaren, Ernst, Ernte,
erschrecken, erst, erste, erzahlen, es, Esel, Eskimo, essen, Essen, etwa, etwas, euch, Eule, Euro,
Euter,

F

Fabrik, Facher, Fackel, Faden, Fahne, Fahre, fahren, Fahrer, Fahrkarte, Fahrrad, Fahrt, fahrt, Falle,
fallen, Fallschirm, falsch, Familie, fand, fangen, Farbe, Fasan, Fasching, Fass, fassen, Fasser, fast,
faul, Faust, Februar, Fechter, Feder, Federball, Fee, fehlen, Fehler, feiern, Feile, fein, Feind, Feld,
Fell, Felsen, Fenster, Ferien, Ferkel, Fernglas, Fernrohr, Fernseher, fertig, fest, Fest, fett, Feuer,
Feuerldscher, Feuerwehrmann, Feuerzeug, Fieberthermometer, fiel, Film, Filter, finden, fing, Finger,
Fingernagel, Fisch, Flasche, Flaschenpost, Flaschenzug, Fledermaus, Fleisch, fleil3ig, Fliege, fliegen,
fliehen, flieRen, FloR, Fléte, Flugel, Flughafen, Flugzeug, Fluss, Fohlen, folgen, Férderband, Forelle,
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fort, Fotoapparat, fragen, Frau, Fraulein, frech, frei, Freitag, Fressen, Freude, freuen, Freund,
freundlich, frieren, frisch, Friseur, froh, fréhlich, Frosch, Froschkonig, frih, Frihling, Fruhstick, Fuchs,
fuhlen, fuhr, fuhren, Faller, funf, fur, furchtbar, Ful3, FuRRball, FlRe, Futter, Futterhduschen, fittern,

G

gab, Gabel, Gabelstapler, Gans, Ganse, ganz, gar, Garten, Gast, geben, geboren, Geburtstag,
Geburtstagskuchen, gedacht, Gefahr, gefahrlich, gefallen, Gefangnis, gefiel, gefillt, gefunden, gegen,
gehen, geholfen, gehoéren, Geier, Geige, Geist, gekommen, gelb, Geld, Geldbérse, Gemise, genau,
genug, gerade, gern, Gerust, Geschéaft, geschehen, Geschenk, Geschichte, Geschirr, geschrieben,
gesehen, Gesicht, Gespenst, gesprochen, gestern, gestohlen, gestorben, gesund, Gewadchshaus,
Gewehr, Geweih, gewesen, Gewicht, Gewinde, gewinnen, Gewitter, geworden, gibt, giel3en,
Giel’kanne, ging, Giraffe, Gitarre, Gitter, Glas, Glasfenster, glatt, Glatze, glauben, gleich, Globus,
Glocke, Glocken, Gliick, Gluhbirne, Gold, Goldbarren, Gorilla, Gott, graben, Gras, Gréate, grau,
Greifarm, greifen, Grenze, Griff, Grill, grof3, GroReltern, griin, Grund, Gruppe, grii3en, gucken, Gulli,
Gummi, Gummihammer, Gurke, Glrtel, gut,

H

Haar, Haare, haben, Hacke, Hafen, Hagebutten, Hahn, Hai, Haken, halb, half, Hals, Halskette, halten,
Haltestelle, Hamburger, Hammer, Hampelmann, Hamster, Hand, Hande, handeln, handelt,
Handeschutteln, Handschelle, Handschuh, Handtasche, Handtuch, Handtlicher, hédngen, Hantel,
Harfe, Hase, Hasen, hast, hat, hatte, Haus, Hauser, Haut, heben, Hecht, Heft, heil, heil3, heiRen,
heil3t, heizen, Heizung, helfen, Helm, Hemd, Henne, her, heraus, Herbst, Herd, herein, Hering, Herr,
Herz, heulen, Heuschrecke, heute, Hexe, hielt, hier, hiel3, Hilfe, Himbeeren, Himmel, hin, hinein,
hinten, hinter, Hinweisschild, Hirsch, Hitze, Hobel, hoch, Hochhaus, Hochsprung, Hocker, Hockey,
Hof, hoffen, Hohle, holen, Holz, Honig, héren, Horn, Hose, Hotdog, Hotel, Hubschrauber, Huf,
Hufeisen, Huhn, Hummel, Hund, Hundehdtte, hundert, Hunger, Hupe, hipfen, Hirdenlauf, Hut,

I
ich, Igel, Igelpaar, Iglu, ihm, ihn, ihr, im, Imbiss, immer, in, Inbusschlissel, Indianer, ins, Insel,
Irrgarten, ist, ja,

J
Jacke, jagen, Jager, Jahr, Japaner, Japanerin, jede, Jeep, jemand, jetzt, Jogging, Joghurt,
Johannisbeeren, Jojo, Joker, Judo, jung, Junge, Juni,

K

Kéfer, Kaffee, Kaffeemaschine, Kaffeetasse, Kéafig, Kajak, Kaktus, Kalb, Kalender, kalt, kam, Kamel,
Kamelkopf, Kameramann, Kamin, Kamm, kdmmen, Kénguru, Kaninchen, kann, Kanne, Kanone,
Kanu, Karren, Karte, Karteikasten, Karten, Kartoffel, Kartoffeln, Karussell, Kése, Kasper, Kasse,
Kassette, Kastanie, Kasten, Katze, kaufen, kaum, Kegel, kein, Keks, Kekse, Kelle, Keller, Kellner,
kennen, Kerze, Kessel, Ketschup, Kette, Kind, Kinder, Kinderwagen, Kinn, Kino, Kirche, Kirsche,
Kirschen, Kissen, Kiste, Kiwi, Klammer, Klapperstorch, Klappstuhl, klar, Klasse, klatschen, Klavier,
kleben, Klebestift, Klebetube, Kleeblatt, Kleid, Kleider, klein, Klemmbrett, klettern, Klingel, klopfen,
klug, Knie, knien, Knoblauch, Knochen, Knopf, Knospe, Knoten, Koala, Koch, kochen, Koffer, Kohle,
Kohlkopf, Kolibri, kommen, Kompass, Konfetti, Kénig, Konigin, kdnnen, konnte, Kopf, Kopfstand, Korb,
Korken, Korkenzieher, Korn, kosten, Kraftwerk, Kragen, Krahe, Krake, Kralle, krank, Krankenhaus,
Krankenwagen, Kranz, kratzen, Krawatte, Krebs, Kreide, Kreis, Kreisel, Kreisséage, kriechen, Krieg,
kriegen, Krokodil, Krokusse, Krone, Kronenkorken, Kréte, Kiiche, Kuchen, Kugel, Kugelschreiber,
Kuh, Kuhkopf, kiihl, Kiihlschrank, Kihltasche, Kuken, Kirbis, kurz, Kuss, Kutsche,

L

Labor, lachen, laden, Laden, lag, Lama, Lamm, Lampe, Lampengeist, Lampion, Land, Landstral3e,
lang, lange, langsam, las, lassen, Lasso, lasst, Lastwagen, Laterne, Latzhose, Laub, laufen, laut,
Lautsprecher, Leben, leben, leer, legen, Lehne, Lehrer, Lehrerin, leicht, Leid, leiden, leider, Leine,
Leinwand, leise, Leiter, Leiterwagen, Lenker, Lenkrad, Leopard, lernen, lesen, letzte, leuchten,
Leuchter, Leuchtturm, Leute, Licht, Lichtschalter, lieb, lieben, Lied, lief, Liege, liegen, Liegestuhl, lie3,
Lift, Limonade, Lineal, links, Lippen, Lippenstift, Liter, litt, Loch, Locher, Locken, Léffel, Lokomotive,
Lolli, los, Léwe, Lowenkopf, Léwenzahn, Luft, Luftballon, Luftmatratze, Luftpumpe, Lupe, Lust, lustig,
Lutscher,

M
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machen, Madchen, mag, Magnet, Mahmaschine, Mai, Maikafer, Mais, mal, malen, Maler, Mama, man,
manch, manchmal, Mandeln, Mann, Mantel, Marienkéafer, Marionette, Markt, Marz, Maschine, Maske,
MaRband, Mast, Matte, Mauer, Mauerstein, Maul, Maultier, Maulwurf, Maurer, Maus, Mause, Medizin,
Meer, Mehl, mehr, mein, meinen, Mei3el, Mensch, merken, messen, Messer, Meter, mich, Mikrofon,
Mikroskop, Milch, Mineralwasser, Minute, mir, mit, mitnehmen, Mittag, Mitte, Mittwoch, Mixer, mdchte,
mdgen, moglich, Mohrriibe, Monat, Mond, Montag, Moped, Morgen, morgen, morgens, Motor,
Motorboot, Motorrad, Motorroller, Méwe, Micke, miide, Mihe, Mihle, Millmann, Millschaufel, Mund,
Mundharmonika, Mlinzen, Muschel, Muscheln, Musik, Muskeln, muss, miissen, Mutter, Mitze,

N

Nabel, nach, Nachbar, nachher, Nachmittag, Nacht, Nadel, Nagel, nah, Nahe, nahen, nahm,
N&hmaschine, Name, namlich, nannte, Nase, Nashorn, nass, naturlich, neben, Negerkuss, nehmen,
nein, nennen, Nest, nett, Netz, neu, neugierig, neun, nicht, nichts, nie, niemals, niemand, Nilpferd,
nimmt, Nixe, noch, Notfall, Nuckel, Nuckelflasche, Nummer, nun, nur, Nuss, Nusse, Nussknacker,

o]

ob, oben, Obst, Ochse, Ochsenkarren, oder, Ofen, offen, 6ffnen, Offner, oft, ohne, Ohr, Ohren,
Ohrringe, Ol, Oldtimer, Olflasche, Olive, Oliven, Olivenzweig, Olplattform, Oma, Onkel, Opa, Orange,
Orden, Ordner, Ordnung, Orgel, Ort, Osterei, Osterglocke, Osterkorb, Ostern, Otter,

P

Paar, paar, packen, Paket, Palette, Paletten, Palme, Pantoffel, Panzer, Papagei, Papier, Papierkorb,
Paprika, Parkhaus, Parkuhr, Pass, passen, passiert, Pauke, Pause, Pedale, Peitsche, Pelikan,
Peperoni, Perle, Pfanne, Pfau, Pfeffer, Pfeife, pfeifen, Pfeil, Pferd, Pfirsich, Pfirsichkorb, Pflanze,
pflanzen, Pflaster, Pflaume, Pflaumen, pflegen, pfliicken, Pflug, pfligen, Pfote, Pfoten, Pfund, Pfiitze,
Pillen, Pilz, Pilze, Pinguin, Pinsel, Pinzette, Pipette, Pirat, Pistole, Pizza, Plattenspieler, Platz, plotzlich,
Pokal, Polizei, Polizist, Pommes, Popkorn, Popo, Posaune, Post, Postkarte, Pralinen, Preis, Prellbock,
probieren, Projektor, Pudding, Pudel, Pullover, Pumpe, Punkt, Puppe, putzen, Putzmittel, Puzzle,
Pyramide,

Q
Quader, Qualle, Quark, Quartett, Quelle, Quirl,

R

Rabe, Rachen, Rad, Radar, radfahren, radieren, Radiergummi, Radieschen, Radio, Rakete, Rand,
rannte, rasch, Rasenmaher, Raspel, Rassel, Rasseln, raten, Rathaus, Ratte, Ratten, rau, Rauch,
rauchen, Raum, Raupe, Reagenzglas, Rechen, Rechenmaschine, rechnen, rechts, reden, Regal,
Regen, Regenbogen, Regenumhang, regnen, Reh, Rehkitz, reich, Reifen, Reihe, rein, Reis, Reise,
reisen, reil3en, Reil3verschluss, reiten, Reiter, rennen, Rennwagen, Rentier, Rest, Restaurant, retten,
Rettungsring, richtig, Richtung, riechen, rief, Riese, Riesenrad, Rind, Ring, Ritter, Robbe, Rock, Rohr,
Rohre, rollen, Roller, Rollschuh, Rollstuhl, Rose, rot, Rotkdppchen, Riibe, Riicken, Rucksack,
Ruderboot, rufen, Ruhe, ruhig, Rummel, rund, runter, Riissel, Ristung, Rutsche, rutschen,

S

Sache, Sack, sackhipfen, Sackkarre, Saft, Sage, sagen, sah, Salat, Salz, sammeln, Samstag, Sand,
Sandale, Sandalen, Sanduhr, sang, Sangerin, saf3, Satellit, satt, Sattel, Satz, Sau, sauber, sauer,
Saurier, sausen, Saxofon, Schachtel, Schaf, schaffen, Schal, scharf, Scharnier, Schatten, Schatz,
Schatztruhe, schauen, Schaufel, Schaukel, Schaukelpferd, scheinen, schenken, Scherben, Schere,
Schi, schicken, schieben, schief, schien, Schiene, Schienen, schieRen, Schifahrt, Schiff,
Schiffsschraube, Schild, Schildkrdte, schimpfen, Schinken, Schirm, Schlaf, schlafen, schlagen,
Schlagzeug, Schlange, Schlauch, schlecht, Schleife, schlich, schlief, schlieen, schlimm, Schlitten,
Schlittschuh, Schlittschuhe, Schloss, schlucken, schlug, Schluss, Schlussel, schmecken,
Schmetterling, Schmutz, Schnecke, Schnee, Schneegléckchen, Schneemann, schneiden, Schneider,
schnell, schnorcheln, Schokolade, schon, schén, Schornstein, Schrank, Schranke, Schraube,
schrauben, Schraubendreher, Schraubenschlissel, Schraubstock, schrecklich, schreiben,
Schreibmaschine, Schreibtisch, schreien, schrie, schrieb, Schrift, Schubkarre, Schublade, Schuh,
Schuhe, Schule, Schiler, Schilerin, Schulter, Schiirze, Schiissel, schiitteln, schitzen, schwach,
Schwalbe, Schwamm, Schwan, Schwanz, schwarz, Schwein, schwer, Schwert, Schwester, schwierig,
schwimmen, schwitzen, sechs, See, Seepferdchen, Segel, Segelboot, sehen, sehr, Seife, Seilbahn,
Seiltanzerin, sein, seit, Seite, Sekt, selber, selbst, Senf, Sense, September, servieren, Sessel, setzen,
sich, Sichel, sicher, Sicherheitsgurt, Sicherheitsnadel, sie, Sieb, sieben, sieht, sind, singen, Sittich,
sitzen, so, Socke, Socken, Sofa, sofort, sogar, Sohle, Sohn, Soldat, sollen, Sommer, sondern, Sonne,
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Sonnenblume, Sonnenbrille, Sonntag, sonst, sorgen, Spachtel, Spagetti, sparen, Spargel,
Sparschwein, Spalf3, spat, Spaten, Spatz, Specht, Spiegel, Spiegelei, Spiel, Spielautomat, spielen,
Spielfigur, Spielgerust, Spielkarte, Spielsachen, Spinne, Sportplatz, sprach, sprang, sprechen,
springen, Springseil, Spritze, spritzen, Sprihdose, Spriihflasche, Staat, Stachelbeeren, Stadt,
Staffelei, Stall, Stamm, stand, starb, Start, Startsprung, Staub, staubsaugen, Staubsauger, Staudamm,
Steckdose, stecken, Stecker, Stecknadel, stehen, stehlen, steigen, Stein, Stelle, stellen, Stelzen,
Stempel, sterben, Stereoanlage, Stern, Sterne, Steuermann, Steuerrad, Stichsage, Stiefel, Stier,
Stierkampf, Stifte, still, Stimme, stimmen, Stimmgabel, Stirn, Stock, stockfechten, Stoff, stolz, stoppen,
Stoppuhr, Storch, stdren, stof3en, Strafe, Strand, Stral3e, Strallenbahn, Strallenbauarbeiter, Strauf3,
streicheln, streichen, Streichholz, Streichhélzer, streiten, Stroh, Strumpf, Stube, Stick, Stufe, Stuhl,
Stunde, Sturm, stiirzen, suchen, Suppe, surfen, sul3,

T
Tablett, Tafel, Tag, Tal, Tanne, Tannen, Tante, tanzen, Tanzer, Tapete, Tasche, Taschenlampe,
Taschenmesser, Taschenrechner, Taschenuhr, Tasse, Tastatur, Taste, Tasten, tat, Taube, Tauben,
tauchen, Taucher, tausend, Tauziehen, Taxi, Teddy, Tee, Teebeutel, Teekessel, Telil, teilen, Telefon,
Teller, Tennis, Tennisball, Teppich, Tesafilm, teuer, Teufel, Theater, Thermometer, Thron, tief, Tier,
Tierarzt, Tiger, Tinte, Tisch, Tischtennis, Toaster, Tochter, Toilette, Toilettenpapier, Tomate, Tomaten,
Tonne, Topf, Tor, Torte, Torwart, tot, traf, tragen, Traktor, Tranen, Traum, traumen, traurig, treffen,
treiben, Treppe, Tresor, treten, Triangel, Trichter, trinken, trocken, Trommel, Trompete, Tropfen,
trotzdem, trug, Truhe, Tube, Tuben, Tuch, tlchtig, Tulpe, Tulpen, tun, Tunnel, Tur, Turm, turnen,
Turnhose, Turnschuh, Tute,

U

iben, tber, Gberall, Uberholverbot, Ufer, Uhr, Uhu, Umhang, Umschlag, und, Unfall, ungefahr,
Ungliick, Uniform, Unkraut, unsachlich, unser, unten, unter, Unterhemd, Unterhose, Unterricht,
Urkunde, Urlaub,

Y

Vase, Vater, Ventil, Ventilator, Verband, verbieten, verdienen, vergangen, vergal3, vergessen, verging,
verkaufen, Verkehr, verletzen, verlieren, verschwinden, versprach, verstand, verstecken, verstehen,
versuchen, Videokamera, Videokassette, viel, vielleicht, vier, Violine, Vogel, Végel, Vogelhduschen,
Vogelscheuche, Volk, voll, Volleyball, vom, von, vor, vorbei, Vorhang, vorher, vorlesen, vorsichtig,
Vulkan,

W

Waage, Wachs, wachsen, Wachsstift, Wéachter, Waffel, Wagen, wahlen, wahr, wahrend, Wal, Wald,
Wale, Walkman, Walze, Wand, wandern, wann, Wanne, warm, Warmflasche, warten, warum, was,
Waésche, waschen, Wasser, Wasserbiiffel, Wasserhahn, Wasserski, wechseln, Wecker, Weg, weg,
wegen, weich, Weide, Weihnachten, Weihnachtsmann, weil, Wein, weinen, Weintrauben, weil, weit,
Welle, Welt, wem, wenig, wenn, wer, werden, werfen, Werkbank, Werkzeug, Werkzeugkiste, Wetter,
Wettlauf, wichtig, wie, wieder, Wiege, Wiese, Wikinger, wild, Wildschwein, Wind, Windmiihle, Winter,
Wippe, wir, wirklich, wissen, wo, Woche, wohl, wohnen, Wohnung, Wohnwagen, Wohnzimmer, Wolf,
Wolke, Wolken, Wolle, wollen, worden, Wunde, wiinschen, wurde, Wurfel, Wirfelbecher, Wurm,
Wurst, Wurzeln, Wiste, Wut,

X
keine Worter mit X

Y
Yacht, Yo-yo, Ypsilon,

z

Zahl, zahlen, zahlen, Zahn, Zahnarzt, Zahnburste, Zéhne, Zahnrad, Zahnrader, Zahnspiegel, Zange,
zanken, Zauberer, Zauberhut, Zauberkugel, zaubern, Zaun, Zebra, Zehn, zehn, zeichnen, zeigen,
Zeiger, Zeit, Zeitung, Zelt, Zementmischer, Zeppelin, Zettel, Ziege, ziehen, Zigarette, Zigaretten,
Zimmer, Zirkus, Zitrone, Zitronen, zittern, zogen, Zopf, zu, Zucker, Zuckerwatte, zuerst, Zug, zuletzt,
zum, Zindkerze, Zunge, zur, zurlick, zusammen, zwanzig, zwar, zwei, Zweig, Zwerg, Zwiebel,
Zwiebeln, zwischen, zwolf, Zylinder,
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8.2. Satzliste (freies Satzlesen und Tempolesen)
Umfang: Insgesamt 669 Satze

Abfall: Wenn Abfall weggeworfen wird, sollte man die Wertstoffe aussortieren.

Ablagekorb: Unsere fertigen Arbeitsbléatter legen wir in eine Ablage.

Abroller: Oft kann unser Lehrer etwas damit an der Tafel befestigen, weil es gut klebt.

Absatz: Feine Damen ziehen sie an, wenn sie zum Tanz gehen.

Absperrung: Eine Straf3e, die nicht befahren werden kann, wird damit abgesperrt.

abwaschen: Ich bin fleiRig und helfe téglich meiner Mutter in der Kiiche.

abziehen: Als wir in die neue Wohnung gezogen sind, musste Vater alle alten Tapeten abziehen.
Achse: Bei grof3en und schweren Lastwagen ist das Gewicht auf mehrere verteilt.
Achsel: Es gibt einige Stellen am Kérper, die jeder immer griindlich waschen sollte.

acht: Eine kleine Rechenaufgabe: Wie viel ist vier plus vier?

Achterbahn: Im Freizeitpark sind wir zusammen auf einer grof3en gefahren.
Adler: Er wird ,der Kdnig der Lifte’ genannt.

Adlerkopf: Mit meinem starken, gebogenen Schnabel kann ich gut meine Beute zerlegen.

Affe: Affen gehoren zu den schlausten Tieren.

Ahornblatt: Ich stamme von einem schénen Baum und bin im Herbst heruntergefallen.

Ahre: An den Ahren wachsen die Weizenkdrner, aus denen Mehl gemahlen wird.

Aktenkoffer: In mir trAgt mein Besitzer seine Unterlagen ins Biro.

Aktenschrank: Viele, viele Papiere passen in meine Schubladen.

Alarm: Wenn die Feuerwehr kommt, schaltet sie die Sirene ein und mich!

Alm: Auf der Alm stehen die Kiihe und fressen Gras.

Alm: In den Alpen wéchst saftiges Gras, das die Kiihe sehr gerne fressen.

Amboss: Der Amboss wird gebraucht, um das Eisen zu schmieden.

Ameise: Gesucht wird ein fleiBiges Insekt mit sechs Beinen.

Ameisen: Wo sind drei kleine, fleiBige Tierchen versammelt?

Ampel: Sie helfen, den Verkehr zu regeln und stehen an StraBenkreuzungen.

Amsel: Ich fresse gerne Wirmer.

Ananas: Gesucht wird eine tropische, wunderbar siie Frucht.

Angel: Damit lassen sich vorziglich Fische fangen.

Angler: Ich halte eine Angel in der Hand.

Anker: So etwas darf bei keinem Schiff fehlen.

ankleben: Wenn Papa mein Zimmer tapeziert, muss er mit Kleister die Tapete an die Wand kleben.
anlehnen: Wenn jemand mude ist, dann lehnt er sich gerne einmal an die Wand.

Anorak: Im Herbst, wenn der Wind weht, braucht jedes Kind einen warmen Anorak.

Anspitzer: Diesen Gegenstand sollte jedes Kind in seinem Mé&ppchen haben, denn die Bleistifte kann
man gut damit anspitzen.

anstehen: In der Bank stehen die Leute in einer langen Schlange vor dem Schalter und warten, bis
sie dran sind.

anstof3en: Die Gaste erheben ihre Glaser und stof3en an.

anstreichen: Jetzt werden die Wande wieder frisch gestrichen.

Antenne: Bevor die Satelliten-Schilsseln modern wurden, sahen so die Fernsehantennen aus.
Anzeige: Gesucht wird eine Leuchtziffernanzeige.

Anzug: Frau Meier hat den Anzug frisch gebuigelt und auch die Samtkrawatte dazugehangt.
anzinden: Um eine Kerze anzuziinden, braucht man ein Streichholz oder ein Feuerzeug.

Apfel: Meine Mutter schélt mir jeden Tag einen und serviert mir die Schnitze auf einem
Tellerchen.

Apfelsine: Daraus lasst sich Orangensaft pressen. Der schmeckt vorzuglich.

Aquarium: Man muss den Fischen jede Woche frisches Wasser geben, obwohl sie das alte noch nicht
leergetrunken haben.

Arbeiter: Bei gefahrlichen Arbeiten missen die Arbeiter Schutzhelme tragen.

Arm: Damit kannst du alles greifen und hochheben.

Armbanduhr: Sie zeigt dir immer die genaue Zeit an.

Arzt: Wenn ein Kind eine Spritze bekommt, tut es iberhaupt nicht weh.

Arztin: Sei froh, wenn du nicht in ihre Sprechstunde musst und gesund bist!

Arztin: Sie untersucht dich, wenn du krank bist.

Aschenbecher: Die Raucher brauchen so einen kleinen Behélter fiir die Asche ihrer Zigaretten.
Ast: Normalerweise hangen noch Blatter daran.

Astronaut: Es kdnnte gut sein, dass das Bild auf dem Mond aufgenommen wurde.

auf: Was liegt denn hier auf dem Tisch?

aufhéngen: Hans hilft seiner Mutter, er hangt die Wasche auf die Leine.
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aufschlieBen: Herr Miller méchte gerade seine Wohnung betreten, er steht vor der Tur.
Auge: Die Pupille ist wunderschon blau.

Augen: Mit diesen beiden sieht man alles ganz genau.

ausfegen: Taglich sollte man den Kiichenful3boden

Auspuff: Wenn da ein Loch drin ist, brummt das Auto ganz, ganz laut.

austeilen: Der kleine Bar hat Biicherdienst und teilt die Hefte aus.

Auto: Kleine Kinder missen darin immer hinten sitzen.

Axt: Man braucht sie im Wald, um Baume zu fallen.

Baby: Es hat ein rotes Latzchen um seinen Hals.

Bach: Wenn ein Angler Gliick hat, sind Fische darin.

backen: Ich freue mich schon auf den guten Kuchen, wenn meine Mutter fertig ist.
Badeanzug: Im Sommer brauchen das die Madchen, wenn sie ins Schwimmbad wollen.
Bademantel: Damit du nach dem Schwimmen nicht frierst, solltest du einen anziehen.
Bademantel: Darin ist es hach dem Baden angenehm warm und gemdtlich.

baden: Das blonde Madchen hat einen riesigen Spal3 im Wasser.

Badewanne: In dieser Wanne badet niemand.

Badewanne: Wenn nicht gleich der Hahn zugedreht wird, lauft sie tber.

Bagger: Mein Onkel hebt damit Baugruben aus.

Bahn: So schon griin haben die Eisenbahnwaggons friiher ausgesehen.

Balkon: Gelbe und rote Blumen bliihen auf dem Balkon.

Ball: Zum Geburtstag wiinsche ich mir so einen schénen, bunten Ball.

Balle: Funf verschiedene Sportarten sind hier durch ihre Balle vertreten.

Ballett: Kleine Madchen nehmen manchmal sehr gerne Ballettstunden.

Ballon: Er schwebt lautlos mit dem Wind davon.

Ballon: Viel heiRe Luft hebt ihn hoch in den Himmel.

ballspielen: Buben brauchen nur einen Ball dazu.

ballspielen: Das ist eine ganz beliebte Sportart.

ballspielen: Einmal in der Woche trainieren wir zusammen auf dem Fuf3ballplatz.
ballspielen: Wenn Paul schief3t, fallt meistens ein Tor.

Bambus: Pandabaren ernahren sich hauptsachlich von Bambus.

Banane: Warum ist die Banane krumm?

Bananen: Besonders Affen fressen sie besonders gerne.

Band: Meine Freundin hat Geburtstag. Das Geschenk verziere ich mit einem roten Band.
Bank: Im Park steht sie, damit sich die Leute darauf ausruhen kénnen.

Bar: Er ist braun, kann brummen und mag Honig sehr gerne.

Bart: So etwas tragen nur Manner im Gesicht.

Bart: Wenn sich mein Vater nicht rasiert, hat er nach zwei Wochen einen Vollbart.
Basketball: Eine Ballsportart, bei der grof3 gewachsene Méanner einen besonderen Vorteil haben.
basteln: Du brauchst nur Schere, Klebstoff und Papier, und schon kann es losgehen.
Batterie: Fast jede Taschenlampe braucht sie, um leuchten zu kénnen.

Batterien: Wenn du ein kleines Lampchen und zwei Kabel dazu nimmst, kann das Lampchen
leuchten.

Bauarbeiter: Auf seiner Baustelle muss er taglich hart arbeiten.

Bauch: Es ist nicht sehr gesund, wenn jemand so kugelrund ist.

Baum: Er kann viele 100 Jahre alt werden.

Baum: Im Friihjahr wachsen viele Blatter an seinen Asten.

Baum: Im Herbst verliert er seine Blatter.

Baum: Wenn seine Blatter welken und herunter fallen, ist der Herbst gekommen.
Baume: Im Wald stehen viele davon.

Baume: Kennst du das gefliigelte Wort ,Er sieht vor lauter Baumen den Wald nicht!'?
Baumstamm: Ohne Blatter und Aste sieht er so kahl aus.

Baumstumpf: Schade, er ist wahrscheinlich von den Waldarbeitern abgesagt worden.
Becher: Jeden Morgen trinkt der kleine Tim einen Becher heil3en Kakao zum Frihstick.
Becken: Der Béar schlagt auf das Becken, damit die Leut’ erschrecken.

Beet: In zwei sauberen Reihen wachst der griine Salat im Beet.

Bein: Jeder Mensch hat zwei davon und er steht den ganzen Tag auf ihnen.

Beine: In der Sonne sind die beiden Beine schén braun geworden.

beiBen: Wenn sich Kinder sehr vor Hunden firchten, trAumen sie manchmal solche schlimmen Dinge.
beobachten: Mit einem Fernglas kann der Forster scheue Tiere beobachten.

Berg: Meist liegt auch noch im Sommer Schnee auf den hdchsten Bergen.

Berge: Viele Menschen fahren im Sommer gerne ans Meer, aber manche fahren noch lieber in die
Berge.

-56 -



Lesehaus - Anleitung

Besen: Die Mutter kehrt taglich den Kiichenfu3boden.

Besprechung: Der Vater muss heute langer im Blro bleiben, denn es findet noch eine wichtige
Besprechung statt.

Besteck: Messer, Gabel, Schere, Licht, sind fur kleine Kinder nicht!

Bett: Damit ich am nachsten Morgen gut ausgeruht bin, lege ich mich am Abend friih in mein Bett.
bezahlen: Wenn wir unser neues Auto bekommen, muss mein Vater viel Geld dafiir bezahlen.
Biber: Ein ganz scheues Nagetier, das B&aume féallen kann und daraus DA&mme im Flussbett baut.
Biene: Es gibt eine schéne Fernsehserie, die nach ihr benannt ist. Maja

Bier: Man sollte keinesfalls zu viel davon trinken.

Bild: Manche Maler haben sehr wertvolle Gemalde geschaffen.

Billard: Dieses Spiel wird auf einem Tisch gespielt, der mit Samt bezogen ist und vier Banden hat.
Birne: Am liebsten wiirde ich in diese sii3e Frucht hineinbeil3en.

Blasebalg: Damit das Grillfeuer gut brennt, blast meine Tante immer mit dem Blasebalg Luft hinein.
Blatter: Manche Igel verbringen den Winter unter einem ganzen Haufen von ihnen.

Blaubeeren: Besonders die Vdgel mdgen die kleinen, blauen Beeren sehr gerne.

Bleistift: Man kann ihn spitzen und dann gut mit ihm schreiben und zeichnen.

Blitz: Bald kannst du lesen wie der Blitz!

Blockflote: Wer flei3ig tibt, wird schnell zu einem guten Flotenspieler.

Blume: Meine Mama freut sich, wenn ich ihr am Muttertag Blumen schenke.

Blumenkohl: Ich esse gerne Blumenkohl.

Blumentopf: Von Zeit zu Zeit kbnnen Zimmerpflanzen etwas gedreht werden.

Bluse: Meine Mama schneidert sich selbst ihre Blusen.

Bluten: Im Frihling haben die Apfelbaume die schonsten Bluten.

bogenschieRen: Hoffentlich trifft er die Zielscheibe.

Bohnen: Diese Gemuseart esse ich nicht besonders gerne.

Bohrer: Dieses Werkzeug wird vorne in der Bohrmaschine befestigt und dreht sich dann schnell.
Bohrinsel: In der Nordsee sind Bohrinseln. Sie férdern Erdol. Oder sie suchen nach Olquellen.
Bohrmaschine: So eine schéne kleine Bohrmaschine héatte ich gerne.

Boje: In flachem Wasser warnen Bojen den Kapitan vor Sandbanken.

Bombe: Achtung! Aufgepasst! Gleich kracht es ganz furchterlich.

Bonbon: Das schmeckt wunderbar suf3, ist aber nicht gut fur die Zahne.

Boot: Es hat drei Sitzbanke und etwa sechs Personen haben darin Platz.

Boxer: Die beiden Sportler kbnnen einem leid tun.

Boxerhund: Seine Schnauze ist etwas eingedriickt, daher hat er seinen Namen.

Boxhandschuhe: Meine roten Boxhandschuhe héngen in meinem Zimmer an einem Nagel.
Braten: Der Braten kommt gerade aus dem Ofen und dampft noch.

Brathdhnchen: So ein schénes, knusprig gegrilltes Hahnchen lasse ich nicht kalt werden.

Braut: Zur Hochzeit tragt die Braut ein schénes weil3es Kleid.

Brautpaar: Vor der Kirche wartet eine Kutsche auf das Brautpaar.

Brett: Der Schreiner sagt das Brett in zwei Teile.

Bretter: Der dicke Baumstamm wird in viele einzelne Bretter zersagt.

Brezel: Jeder Erstklassler bekommt zum Empfang eine Brezel.

Brief: Meine Patentante schreibt mir zum Geburtstag immer einen langen Brief.

Briefe: Der Postbote muss jeden Tag viele Briefe austragen.

Briefkasten: Ich habe leider vergessen, den Brief in den Briefkasten einzuwerfen.

Briefmarke: Samuel hat ein dickes Album. Es ist voll mit Briefmarken aus vielen Landern.
Brieftrager: Unser Hund bellt immer, wenn der Brieftrager die Post bringt.

Brille: Sie hilft Menschen, die nicht gut sehen kénnen.

Brillenschlange: Dieses Tier ist geféahrlich und hat auf dem Riicken eine Zeichnung, die wie eine Brille
aussieht.

Brombeere: Max und Sabine finden bei der Wanderung durch den Wald Straucher voll mit dicken
schwarzen Beeren.

Brot: Friedrich geht gerne zum See. Dort flttert er die Enten mit altem Brot.

Brotchen: Zum Frihstlick isst Vater am liebsten frische Brétchen mit Honig.

Bricke: Um auf die andere Seite zu kommen, mussten wir den Fluss auf einer alten Holzbrlicke
Uberqueren.

Brunnen: Friher gab es noch keine Wasserleitungen im Haus. Man holte das Wasser mit Eimern vom
Bach oder vom Brunnen.

Buch: Michaela liest am liebsten Tiergeschichten.

Bicher: Frank geht gerne in die Biicherei. Dort findet er viele interessante Buicher.

Bichse: Wer die Umwelt schitzen will, wirft leere Biichsen nicht einfach in den Wald oder auf die
Wiese.
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Bigeleisen: Mutter hat die Wasche gewaschen und biigelt jetzt Papas Hemden.

Bulle: Der Bauer bringt den Bullen in den Stall.

Burg: Beim Schulausflug haben wir eine grof3e Burg besichtigt.

Baroklammer: Tim holt sich einige Biroklammern vom Schreibtisch.

Birste: Wenn man einen Hund hat, sollte man ihn regelmafig birsten.

Bus: Leider sind keine Sitzplatze mehr frei. Elke muss im Bus stehen.

Butter: Gib in den Kuchenteig noch zwei Eier und 100 Gramm Butter!

Cent: In vielen Landern Europas kann man mit Euro und Cent bezahlen. Die kleinste Miinze ist ein
Cent.

Chamaleon: Ein Tier, das mit einer langen klebrigen Zunge Insekten fangt und seine Farbe verandern
kann, ist das Chamaleon.

Chemiker: Tonis Vater ist ein Wissenschaftler. Er macht viele Experimente.

Chinese: Er lebt in einem riesigen Land in Asien. Gekochten Reis kann er mit Stabchen essen.
Chinese: In China isst man mit Stabchen.

Chip: Auf einem Chip kdnnen viele Informationen gespeichert werden.

Chip: Den gleichen Namen hat etwas, das man knabbern kann. Es ist salzig und wird aus Kartoffeln
hergestellt. Hier tragt den Namen ein Ding, das in jedem Computer steckt.

Christkind: Alle Christen feiern seine Geburt an Weihnachten.

Christkind: Es wird im Dezember gefeiert. Vor circa 2005 Jahren wurde es in einem Stall geboren.
Clown: Er tréagt grof3e Schuhe und stolpert oft Gber seine eigenen FulRe. Er unterhalt uns mit seinen
Spalden.

Clown: Manchmal gibt es einen in der Schulklasse. Meistens treten sie aber im Zirkus auf.

Collie: Aufmerksam passt der Collie auf die Schafherde auf.

Collie: Viele Kinder traumen davon. Es macht Spal3, ihn an der Leine auszufiihren.

Computer: Immer wieder hockt man zu lange davor. Manchmal stiirzt er sogar ab.

Computer: Sebastian hat ein neues Computerspiel von seinem Freund bekommen.

Cowboy: In Amerika gab es frilher Tausende davon. Sie stritten sich oft mit den Indianern.
Cowboy: Schnell galoppiert der Cowboy den Rindern hinterher und treibt sie wieder zur Herde zurlck.
Creme: Fast jede Familie hat einen Topf davon im Badezimmer stehen.

Creme: Michaela muss noch in die Drogerie und eine neue Hautcreme kaufen.

Currywurst: Armes Ding! Es muss firchterliche Schmerzen haben! Oder wolltet ihr eine griine Gabel
im Rucken haben?

Currywurst: Frank hat seinen Geldbeutel vergessen. Dabei hat er solchen Hunger und wiirde sich
gerne eine Currywurst kaufen.

Dach: Besonders wenn es regnet oder schneit, sind wir dankbar dafir.

Dach: Letzte Nacht war ein furchterlicher Sturm. Er hat vom Dach unserer Nachbarn viele Dachziegel
abgerissen.

Dachs: Bei Waldspaziergdngen kann man seinen Bau sehen.

Dachs: Wenn man diesem Tier zu nahe kommt, verteidigt es sich mit einer stinkenden Flussigkeit.
Dackel: Er hat kurze stumpige Fii3e und witzige Schlappohren.

Dackel: Maxi buddelt am liebsten in der Wiese nach Mausen.

Dame: Alles was sie anzieht, passt zusammen. Sie liebt Schmuck. Hoffentlich sieht sie mit ihrem
grof3en Hut noch gut.

Dame: Tante Sabine hat sich einen neuen Hut zu ihrem schwarzen Mantel gekauft.

Dampflok: Ein Kohlenfeuer ist in ihrem Bauch. Wasser wird erhitzt bis es dampft. Der Dampf treibt
den schwarzen Koloss an.

Dampflok: Jedes Jahr kann man beim Backofenfest in Wackershofen mit einer alten Dampflok fahren.
Daumen: Benjamin braucht ein Pflaster. Er hat sich beim Spielen am Daumen verletzt.

Daumen: Um Verbrecher zu finden, braucht die Polizei einen Abdruck von ihm.

Decke: Die Kinder machen ein Picknick auf der Wiese. Zuerst breiten sie eine groRe Decke aus.
Decke: Manchmal schnappt sie mir meine Schwester beim Fernsehen weg. Eingekuschelt ist es so
gemiitlich.

Deckel: Alle erschrecken, als der Deckel mit groRem Gepolter auf den Boden fallt.

Deckel: Kleine Kinder nehmen sich zwei und machen Musik. Opa beniitzt ihn, damit das Wasser
schneller kocht. Jeder Topf hat einen.

Delfin: Er ist kein Fisch. Man kann ihn gut dressieren. Wenn er im Wasser ist, springt er gerne.
Delfin: Man sagt, er ist sehr schlau. Er liebt salziges Wasser. Im Zoo sieht man ihn auch.

Delfin: Zu meinem Geburtstag habe ich mir einen Ausflug in den Nurnberger Zoo gewlinscht. Dort
gibt es Delfine.

Diamant: Ein sehr harter Kristall ist der Diamant.

Diamant: Man findet ihn in Stdafrika. Oft wird er in Gold gefasst. Wenn er rein ist, ist er am
wertvollsten.
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Dieb: Geschickt und sehr vorsichtig zieht der Dieb die Brieftasche heraus.

Diener: Herr Braun hat sich ein K&dnnchen Kaffee bestellt.

Dinosaurier: Vor vielen Millionen Jahren lebten riesige Tiere auf der Erde, die Dinosaurier.

Dirigent: Es ist ganz still im Konzertsaal, als der Dirigent den Taktstock hebt und das Konzert beginnt.
Docht: Wenn der Docht einer Kerze zu lang ist, muss man ihn abschneiden, sonst qualmt sie.

Dolch: Als der Rauber Hotzenplotz durch den Wald schlich, hatte er sieben Messer im Gurtel stecken.
Dom: Ein Dom ist eine grof3e Kirche mit hohen Tirmen.

Domino: Evi ist enttduscht. Sabine hat schon wieder beim Dominospiel gewonnen.

Dorf: Gestern haben wir meine Tante besucht. Sie wohnt in einem kleinen Dorf mit einer hiilbschen
Kirche.

Dose: Heute hat Mama wenig Zeit zum Kochen. Deshalb macht sie schnell eine Hilhnersuppe aus
der Dose.

Drachen: Einen ganzen Nachmittag hat Michael gebastelt, bis er seinen schonen roten Drachen fertig
hatte.

drei: Selbst die kleinsten Kinder kdnnen schon bis drei zahlen.

Dreieck: Die Lehrerin braucht es, um an der Tafel gerade Linien zu zeichnen.

Dreieck: Manchmal sind die Kinder in der Schule etwas zu faul, es zu benitzen. Leider wird die Linie
dann nicht gerade, sondern krumm.

Dreirad: Man muss beim Fahren kein Gleichgewicht halten. Beinahe jedes Kleinkind hat eines.
Dreirad: Der kleine Bruder bekommt zum 3. Geburtstag ein neues Dreirad.

drucken: Hier driickt jemand mit dem Finger auf einen Knopf.

driicken: Wenn ich einen Freund besuche und vor seiner Haustlre stehe, muss ich den richtigen
Knopf suchen und es tun.

Dudelsack: Die Manner, die dieses Instrument spielen, tragen gerne karierte Rocke und wohnen in
Schottland. Er klingt etwas schrill.

Dudelsack: In Schottland haben viele M&nner einen eigenen Dudelsack.

Dusche: Aus der gelben Handbrause flie[3t schon warmes Wasser.

Dusche: Viele Menschen mdgen sie warm und stehen sehr lange darunter.

duschen: Im Sommer kann man sich unter der Dusche schon abkuhlen.

duschen: Richtig ist es, wenn man vorher die Kleider auszieht. Man wird dabei von Kopf bis Ful3
nass..

Ecke: Das Haus steht genau an einer Straenecke.

Ecke: Hier kann man nicht einfach geradeaus weitergehen. Zuerst muss man schauen, ob links oder
rechts ein Auto kommt.

Edelstein: Eine Dame rief die Polizei an. Jetzt wird ein ziemlich groRer Edelstein gesucht.

Edelstein: Feine Damen oder Herren tragen ihn am Finger. Im Licht funkelt er wunderschén.
Edelsteine: Sie sind geschliffen und es gibt sie in verschiedenen Farben. Oft werden sie zu Schmuck
verarbeitet.

Edelsteine: Wertvolle Steine werden geschliffen und zu Schmuck verarbeitet.

Ei: Die Form ist oval. Die Schale ist zerbrechlich. Zum Kuchen backen muss man es trotzdem
aufschlagen.

Ei: Ein fleiBiges Huhn legt taglich ein Ei.

Eichel: Auf einem Waldspaziergang im Herbst kann man viele finden. Sie ist die Frucht der Eiche.
Eichel: Mit den Frichten der Eiche kénnen Kinder schéne Figuren basteln.

Eichhdrnchen: Dieses possierliche Tierchen sucht im Winter nach Futter, das es im Herbst versteckt
hat.

Eichhodrnchen: Seine Nahrung fur den Winter vergrébt es im Boden und findet sie auch nach Monaten
wieder.

Eidechse: Flink flieht die Eidechse vor dem Feind in ihr Versteck

Eidechse: Sie kriecht ganz nah am Boden. An hei3en Sommertagen sonnt sie sich manchmal auf
einem Stein.

Eier: Auf dem gesuchten Bild sind ein weies Ei und zwei braune Eier zu sehen.

Eier: Zum Frihstiick stellt man sie in einen Becher. An Ostern bemalt man gerne weil3e.

Eierbecher: Am Sonntag gibt es zum Frihstick fiir jeden ein gekochtes Ei. Das Ei steht im
Eierbecher.

Eierbecher: Kocht man es genau fuinf Minuten, dann ist das Gelbe noch weich.

Eierbecher: Nach dem Fruhstiick liegen nur noch Eierschalen darin.

Eimer: In jedem Haus gibt es einen. Bevor man ihn benitzt, muss man ihn fiillen. Meistens ist Wasser
drin.

Eimer: Wenn es friiher einmal brannte, mussten die Feuerwehrleute das Loschwasser mit Eimern aus
dem Dorfteich holen.
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Einbrecher: Fiur Geld macht er jede Dummbheit. Die Polizei fahndet nach ihm. Die meiste Zeit wohnt er
im Gefangnis.

Einbrecher: Schnell, hol Hilfe! Ein Einbrecher will den Tresor knacken!

Einhorn: Es sieht aus wie ein Pferd, hat aber ein Horn auf der Stirn.

Einhorn: Stiere haben zwei davon. Dieses Tier leider nur eines.

einkaufen: In vielen Laden kann man es tun. Zum Schluss muss man bezahlen.

einkaufen: Mit dem roten Einkaufskorb geht Mutter durch den Supermarkt.

Einkaufswagen: Hoffentlich reicht unser Geld, um die vielen Waren an der Kasse zu bezahlen, sagt
Vater.

Einkaufswagen: Kleine Kinder setzen sich gerne rein und lassen sich schieben. Dann kann man aber
nicht mehr viel einkaufen.

einpacken: Am Ende eines Schulvormittags machen es alle Kinder. Teddy hat dafiir einen zu kleinen
Koffer.

einpacken: Ob der kleine Bar so viele Sachen in den Koffer packen kann?

Eins: Damit fangt eine unendliche Reihe an. Als Note in der Schule ist sie prima.

Eins: Voller Stolz zeigt der kleine Peter sein Diktat, denn er hat eine Eins geschrieben.
einschenken: Beim Familienfest schenkt Vater den Gasten Rotwein ein.

einschenken: Passt man dabei nicht auf, schittet man daneben. Ist das Glas voll, dann muss man
aufhéren.

einwerfen: Bei der Wahl muss man seinen Stimmzettel in eine Wahlurne einwerfen.

einwerfen: Das kann man mit Geburtstagseinladungen und mit Briefen tun.

Eis: Im Sommer lassen wir uns das kihle Eis schmecken.

Eis: Wartet man zu lange, dann lauft es davon. Im Sommer lieben es alle Kinder.

Eisbéren: Das sind Baren mit einem ganz weif3en Fell. Man nennt sie Eisbaren.

Eisbaren: Die weiRen wohnen am Nordpol. Es gibt davon auch noch braune.

Eisberg: Das als unsinkbar geltende Schiff Titanic ist auf seiner ersten Fahrt an einen Eisberg
gestoRen und danach untergegangen.

Eisberg: Passt der Kapitan nicht auf, dann kann er ihn rammen.

Eisvogel: Mit seinem langen Schnabel kann er gut Fische fangen. Sein Gefieder ist schon bunt.
Eiszapfen: Im Winter, wenn es klirrend kalt ist, hAngen sie oft an Felswanden oder Dachrinnen.
Elch: Er ist machtig grof3 und hat ein schaufelartiges Geweih.

Elefant: Friher wurden aus seinen Stof3zahnen Klaviertasten hergestellt. Er lebt in Indien und in
Afrika.

Elf: So sagt man auch zu einer FuBballmannschaft. Es sind immer so viele Spieler.

Eltern: Alle Kinder haben welche und mdgen sie am liebsten. Manchmal schimpfen sie, manchmal hat
man sie richtig gern.

Engel: In Wirklichkeit gibt es sie nicht. Hilft man jemand aus der Patsche, dann wird man schon mal
SO genannt.

Ente: An Land hat sie einen lustigen Gang. Im Wasser kommt sie gut voran. Manchmal schnattert sie.
Erbsen: Sind sie reif, dann kullern die Friichte heraus. Oft isst man sie zusammen mit Karotten.
Erdbeere: Sie ist st und wird im Juni reif. Frisch aus dem eigenen Garten schmeckt sie am besten.
Erdbeeren: Wenn du kénntest, dann wiirdest du sie wahrscheinlich gleich vom Bildschirm pfliicken
und essen.

Erde: Der gréi3te Teil der Oberflache ist aus Wasser. Alle Menschen leben auf dieser Kugel.

Ernte: Im Herbst bringt man sie ein. In der Kirche feiert man dann das Erntedankfest.

Esel: Manchmal ist er storrisch. Am Berg ist er unschlagbar. Lange Ohren sind sein Markenzeichen.
Eskimo: Er muss sich sehr, sehr warm anziehen. Er wohnt in Iglus.

Eule: Bei Nacht kann sie hervorragend sehen. Sie hat ordentliche Krallen.

Euter: Der Bauer muss sich jeden Tag darum kiimmern und eine Maschine anschlie3en. Wir
Menschen trinken dann die gemolkene Milch.

Fabrik: Es gibt gro3e und kleine davon. Ohne sie gabe es keine Autos, Legosteine, Maschinen ...... .
Manchmal raucht es aus dem Schlot.

Facher: Bei Hitze kann man sich damit erfrischenden Wind machen.

Fackel: Bei Nacht leuchtet sie hell. Friher hat man sie oft als Beleuchtung bendtzt.

Faden: Wenn ein Hosenknopf abplatzt, braucht man ihn zum Flicken.

Fahne: Die deutsche sieht so aus. Jedes Land hat eine eigene.

Fahre: Zwischen einer Insel und dem Festland verkehrt sie regelmafiig wie ein Bus.

fahren: Man kommt schneller voran als zu Fuf3.

Fahrkarte: Ohne die wird man im Bus, im Zug oder in der Stral3enbahn nicht mitgenommen.
Fahrrad: In der vierten Klasse muss man fir dieses Fahrzeug eine Prifung machen.

Falle: Eigentlich ist sie aufgestellt um Tiere zu fangen.
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Fallschirm: Beim Absprung muss man Mut haben. Wenn sich der Schirm 6ffnet, segelt man langsam
zur Erde.

Familie: Mutter, Vater und Kinder zusammen sind diese Gemeinschaft.

Fasching: An diesem Tag geht es wild zu. Jeder schllpft in eine andere Haut. Viele Buben verkleiden
sich als Cowboys.

Fass: Es ist aus Holz gemacht. Jeder Weinbauer hatte davon viele in seinem Keller. Heute werden
Getrénke in Plastikkanister gefullt.

Fasser: Wenn man verschiedene Getrénke lagern will, braucht man viele davon.

Faust: Man kann darin etwas Kleines verstecken. Wenn man sie ins Gesicht bekommt, tut es
ordentlich weh.

Fechter: Hierbei muss man schnell sein. Jede Beruhrung zahlt bei diesem Sport als Treffer.

Feder: Davon konntest du tausend Stiick tragen. Den Vdgeln dienen sie als Kleid.

Federball: Wenn man draufschlagt, dreht er sich um. Dazu braucht man zwei mit Saiten bespannte
Schlager.

Fee: Sie gibt es nicht wirklich. Fir Marchen wurde sie erfunden.

Feile: Sie gibt es auch fur Nagel. Diese hier ist aber fir Metall oder Holz.

Feld: Im Spatsommer gibt es hier den reifen Weizen. Der Bauer erntet ihn mit einer grof3en Maschine.
Fell: Es handelt sich um die Haut eines Tieres. Friher haben sich die Menschen Kleider daraus
gemacht.

Felsen: Sie sind hart. Im Gebirge tauchen sie tberall auf. Es macht grof3en Spalf3 auf sie
hochzuklettern.

Fenster: Wenn es stickig im Zimmer ist, kann man es 6ffnen. Dann bekommt man besser Luft.
Ferkel: Dieses Baby wohnt im Stall. Wenn es grof3 ist, dann wird es oft geschlachtet.

Fernglas: Damit kann man Dinge, die in der Ferne sind, ganz nah herholen. Wenn man hineinschaut,
muss man das Bild scharf stellen.

Flugzeug: Inge hat einen Rundflug ber die Stadt gewonnen. Gespannt steigt sie in das kleine
Flugzeug ein.

Fluss: Ein Lastkahn fahrt den breiten Fluss hinauf.

Fohlen: Das kleine Fohlen galoppiert Gbermditig Gber die Weide.

Forderband: Durch die Halle verlauft ein langes Forderband, das die fertig gepackten Kisten
weitertransportiert.

Forelle: Die Forelle ist ein Raubfisch, der bei Anglern sehr beliebt ist.

Fotoapparat: In der 1. Klasse macht der Fotograf von jedem Kind eine Aufnahme .

Frau: Frau Schneider ist mide und hat sich mit einer Tasse hei3en Tee auf das Sofa gesetzt.
Friseur: Michaela will eine neue Frisur ausprobieren und lasst sich die Haare kiirzer schneiden.
Frosch: In unserem Teich sitzen im Fruhling viele Frosche und quaken laut.

Froschkonig: Wenn man ihn kisst, verwandelt er sich in einen Prinz.

Fuchs: Hungrig schleicht er um den Bauernhof, aber alle Hihner sind sicher im Stall.

Fuller: Schon wieder ist die Tinte ausgelaufen. Ich brauche einen neuen Filler.

FuR3: Frank hat sich den Kndchel verstaucht. Jetzt kann er nicht mehr richtig auftreten.

FuBball: Ein runder Gegenstand mit dem viele Kinder und Erwachsene sehr gerne spielen.

FURe: Karin kann nicht mehr weiter laufen, ihr tun die FiiRe weh.

Futterhduschen: Wenn es schneit, streuen wir Kérner ins Futterhauschen.

Gabel: In China isst man mit Stédbchen, bei uns mit Messer und Gabel.

Gabelstapler: Der Gabelstapler kann schwere Lasten anheben.

Gans: |hre weichsten Federn nennt man Gansedaunen und fullt damit Kissen und Bettdecken.
Génse: Sie konnen kraftig zuschnappen und sind mit ihrem lauten Geschnatter gute Wachter auf dem
Bauernhof.

Geburtstag: Heute ist Meike genau sieben Jahre geworden.

Geburtstagskuchen: Mutter hat eine tolle Geburtstagstorte gebacken.

Geféngnis: In manchen Burgen kann man noch die Kerker besichtigen, in denen die Menschen
gefangen gehalten wurden.

Geier: Grol3e Vogel kreisen am Himmel und halten nach toten Tieren Ausschau.

Geige: Heute Nachmittag muss ich in die Musikschule zur Geigenstunde.

Geist: Um Mitternacht wird es unheimlich im Schloss. Es ist Geisterstunde.

Geld: Frank spart auf ein neues Fahrrad.

Geldbdrse: Nach dem Einkauf ist Mutters Geldborse fast leer.

Gemiuse: Zu jedem Essen Gemise, das ist gesund.

Gerust: Die Bauarbeiter stellen ein Gerust auf.

Geschirr: Vater raumt die Kiiche auf und spult das schmutzige Geschirr ab.

Gesicht: Sie schaut sich das freundliche Gesicht genau an.

Gespenst: Das kleine Gespenst darf nur bei Nacht spuken.
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Gewachshaus: Der Hagel hat alle Scheiben des Gewachshauses zerschlagen.

Gewehr: Als der Rehbock auf die Lichtung tritt, hebt der Férster das Gewehr und driickt ab.
Geweih: Viele Jager hangen ein Hirschgeweih als Wandschmuck auf.

Gewicht: Die Mehlpackung wiegt genau ein Kilogramm.

Gewinde: Die Rillen an einer Schraube nennt man Gewinde.

Gewitter: Auf unserer Wanderung Uberraschte uns ein flrchterliches Gewitter.

GieRkanne: Es war ein sehr heiRer Sommer. Jeden Abend musste man im Garten die Blumen
giel3en.

Giraffe: Mit ihrem langen Hals kann sie Blatter von hohen Baumen fressen.

Gitarre: Der Musiklehrer begleitet die Lieder auf der Gitarre.

Gitter: Im Erdgeschoss ist es gut, die Fenster vor Einbrechern zu schiitzen.

Glas: Julian hat Durst und trinkt ein Glas Wasser.

Glasfenster: Vater fotografiert in der Kirche ein schénes altes Glasfenster.

Glatze: Onkel Hans hat kein einziges Haar mehr auf dem Kopf.

Globus: Alexander sucht Australien auf dem Globus.

Glocke: Am Sonntag lautet die Glocke zum Gottesdienst.

Glocken: Als Weihnachtsschmuck werden haufig kleine Gléckchen verwendet.

Gluhbirne: Die Lampe leuchtet nicht. Ist die Glihbirne kaputt?

Gold: Dagobert Duck ist sehr reich. Er besitzt viel Gold.

Goldbarren: Ein Geldtransporter mit Goldbarren wurde gestern tberfallen.

Gorilla: Um den anderen Mitgliedern seiner Gruppe zu imponieren, trommelt der Gorilla auf seine
Brust.

Gras: Im Sommer kénnen viele Kiihe auf der Weide fressen.

Grate: Bevor du die gebratene Forelle isst, musst du die Graten entfernen.

Greifarm: Sebastian baut mit seinem Baukasten einen Roboter-Greifarm.

Griff: Vater schleppt den schwersten Koffer zum Auto.

Grill: Heute Nachmittag kaufen wir noch Wiirste und Fleisch zum Grillen.

GrofR3eltern: In den Ferien haben Thomas und Susanne ihre GroReltern besucht.

Gulli: Ein Gewitterschauer prasselt auf die Stral3e. Das Wasser flie3t durch den Gulli in den
Abwasserkanal.

Gummihammer: Der Bauarbeiter klopft die Steinplatten mit einem Gummihammer fest.
Gurke: Zum Mittagessen gibt es heute Schnitzel mit Gurkensalat.

Gurtel: An Mikes neuer Hose ist ein brauner Ledergdrtel.

Haare: Andrea hat schones lockiges Haar.

Hacke: Mit der Hacke lockert man die Erde.

Hafen: Als der Sturm losbricht, sind alle Schiffe sicher im Hafen.

Hahn: Bei unserem Urlaub auf dem Bauernhof hat uns jeden Morgen der Hahn geweckt.
Hai: Er hat viele scharfe Zahne in seinem Maul und lebt im Meer.

Haken: Britta hangt inren Mantel an den Kleiderhaken.

Halskette: Im Schaufenster des Schmuckgeschéftes sind schéne Halsketten ausgestellt.
Haltestelle: Die ganze Schulklasse wartet an der Haltestelle auf den Bus zum Schwimmbad.
Hamburger: Ein Mensch aus der Stadt Hamburg ist auch ein Hamburger, aber man kann ihn nicht
essen.

Hammer: Robert will ein Bild aufhdngen. Er schlagt mit dem Hammer einen Nagel in die Wand.
Hampelmann: Uber dem Kinderbett hangt ein lustiger Hampelmann.

Hamster: Das ist schon der achte Sonnenblumenkern, den er sich in die Backentasche schiebt.
Hand: Silke will im Gespréchskreis etwas sagen. Sie hebt die Hand.

Hande: Hast du dir vor dem Essen die Hande gewaschen?

Héandeschiitteln: Es ist spat geworden. Wir verabschieden uns und fahren nach Hause.
Handschelle: Der Polizist legt dem Einbrecher Handschellen an.

Handschuh: Vater bekommt zum Geburtstag neue Lederhandschuhe.

Handtasche: Der Dieb lauft an der Frau vorbei und reif3t ihr die Handtasche weg.
Handtuch: Sabine hat ihr Handtuch vergessen.

Handtlicher: Philipp hangt die zwei orangenen Handtlicher zum Trocknen auf.

Hantel: Mit Hanteln kann man seine Armmuskeln trainieren.

Harfe: Ein sehr altes Saiteninstrument ist die Harfe.

Hase: Unser Hund hat beim Spaziergang einen Hasen aufgestobert .

Hasen: Kreuz und quer hoppeln die beiden tber die Wiese.

Haus: Paul freut sich. Heute zieht er mit seinen Eltern in das neue Haus ein.

Hauser: In unserer Stral3e wurden zwei neue Hauser gebaut.

Hecht: Onkel Friedrich hat gestern beim Angeln einen grof3en Hecht gefangen.

Heft: Die Kinder schreiben eine Geschichte in ihr Heft.

-62 -



Lesehaus - Anleitung

Heizung: Es ist kalt geworden. Mutter dreht die Heizung auf.

Helm: Beim Fahren mit dem Motorrad oder Moped muss man einen Helm tragen.

Hemd: Mutter blgelt gerade das neue blaue Hemd von Max.

Henne: Seit sechs Tagen sitzt die Henne geduldig auf ihrem Nest und briitet.

Herbst: Im Herbst farben sich die Blatter auf den Baumen rot und gelb.

Herd: Friher musste man im Herd ein Feuer anziinden, wenn man kochen wollte.

Hering: Der Hering lebt im Meer in groRen Schwarmen.

Herz: Sandra malt ein grol3es rotes Herz auf ihr Blatt.

Heuschrecke: Dieser kleine Kerl kann grof3e Spriinge machen.

Hexe: In der Walpurgisnacht tanzt sie mit ihrem Besen um das Hexenfeuer.

Hexe: Sie kann mit ihrem Besen gut fliegen und zaubern kann sie auch.

Hilfe: Das kleine Madchen hat sich am Knie verletzt. Ihre Mutter trgstet sie.

Himbeeren: Im Garten von meinem Opa wachsen viele Himbeeren. Die esse ich am liebsten.
hinter: Mein Freund Max, der blonde Junge, steht hinter einem griinen Sessel und winkt dir zu.
Hinweisschild: Wir haben uns auf der Wanderung fast verlaufen. An der Kreuzung fanden wir einen
Wegweiser.

Hirsch: Der Fdrster futtert ihn im Winter mit Kastanien.

Hirsch: Mein Opa hat ein tolles Geweih an der Wand hangen. Auf dem Bild siehst du das Tier von
dem es stammt.

Hobel: Der Mdbelschreiner glattet mit diesem Werkzeug die Dielen.

Hobel: Wo man hobelt, fallen Spane.

Hochhaus: In grof3en Stadten wohnen viele Menschen darin.

Hochsprung: Der Sportler muss sehr hoch springen und die Latte darf nicht herunter fallen.
Hocker: Wenn die kleine Susi ihrer Mutter in der Kiiche helfen will, stellt sie sich auf den Hocker.
Hockey: Diese Sportart gibt es auch auf dem Eis.

Hohle: Die Steinzeitmenschen hatten noch keine Hauser. Sie wohnten in

Holz: An unserer Hauswand sitzt ein groRer Stapel gespaltenes

Honig: Mein Freund Johann ist Imker. Er verkauft naturreinen Blenenhonlg

Horn: Es ist grofd und spitz. Sein Besitzer tragt es auf der Nase.

Hose: Wir haben im Dreck gespielt. Jetzt muss Mutter meine blaue Hose waschen.

Hotdog: Ich esse gerne Wirstchen im Brotchen mit Senf und Gurken.

Hubschrauber: Bei schweren Unféllen kommt der Notarzt manchmal mit dem Hubschrauber.
Huf. Pferde und Kiihe haben vier Hufe, mit denen sie laufen.

Hufeisen: Der Schmied muss die Pferde mit Hufeisen beschlagen.

Huhn: Die Bauerin futtert ihre Hihner mit Kérnern.

Hummel: Auch Hummeln suchen mit ihrem Rissel in Bliiten nach Nektar.

Hund: Viele Kinder wiinschen sich so einen kleinen, lustigen Hund als Haustier.

Hundehdtte: Im Hof steht eine rote Hutte fir den Wachhund.

Hupe: Kleine Kinder hatten friiher solche Hupen an ihren Dreiradern.

Hurdenlauf: Bei den Olympischen Spielen gehort der Hurdenlauf zu der Leichtathletik.

Hut: Friher trugen alle Manner Hiite, wenn sie aus dem Haus gingen.

Igel: Im Herbst sucht sich der Igel einen Laubhaufen fur den Winterschlaf.

Igelpaar: Die beiden miissen beim Kiissen aufpassen, dass es nicht stachelt.

Iglu: Eskimos bauen sich ihr Haus aus Schnee.

im: Offne schnell den Deckel! Der Frosch kénnte sonst ersticken.

Imbiss: Komm, wir kaufen uns eine Currywurst mit Pommes frites an der Bude.
Inbusschlissel: Mein Vater baut mit diesem Werkzeug die neuen Regale zusammen.
Indianer: So schmuckten sich die Ureinwohner Amerikas fur den Kriegstanz.

Insel: Dies durfte die kleinste Insel im grof3en weiten Meer sein.

Irrgarten: Im Verniigungspark kannst du dich leicht im Labyrinth verirren.

Jacke: Ich habe eine neue Jacke bekommen. Ich darf sie nur in der Schule anziehen.

Jager: Gleich wird er sein Gewehr anlegen, zielen und auf das Wild schiel3en.

Japaner: Solche Kleider tragen die Japaner auch heute noch an Festtagen.

Japanerin: Dieses japanische Madchen tragt einen Kimono.

Jeep: Fir eine Safari in Afrika sind offene Gelandefahrzeuge gut geeignet.

Jogging: Viel Bewegung an der frischen Luft ist wichtig. Die beiden Laufer trainieren ihre Kondition.
Joghurt: Andrea mag gerne Joghurt. Am liebsten isst sie welchen mit Frichten.
Johannisbeeren: Im Juli kann man die reifen Johannisbeeren vom Strauch pfliicken.

Jojo: Es gelingt nicht jedem sofort, mit diesem Spielzeug zu spielen. Du musst fleiRig damit Uben.
Joker: Clara spielt gerne mit Karten. Sie freut sich, wenn sie den Joker bekommt.

Judo: Kevin und Patrick sind im Sportverein. Hier tben sie fir den nachsten Judo-Wettkampf.
Junge: Lukas steht vor dem Spiegel. Er schaut nach, ob seine Haare gut gekdmmt sind.
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Kéafer: Ein Kafer hat immer sechs Beine.

Kéafer: Mein Opa sammelt Insekten. Gestern habe ich ihm diesen schénen Kafer mitgebracht.
Kaffeemaschine: Giel3e mir bitte noch eine Tasse Kaffee ein!

Kaffeemaschine: Mein Vater hat in seinem Biro eine kleine Kaffeemaschine stehen, damit er seinen
Geschaftspartnern einen Kaffee anbieten kann.

Kaffeetasse: Der heil3e Kaffee dampft in der Kaffeetasse.

Kaffeetasse: In der grof3en Pause trinken die Lehrer im Lehrerzimmer gerne eine Tasse Kaffee, bevor
die nachste Stunde beginnt.

Kéfig: Der kleine Vogel ist so allein in seinem Kafig.

Kéfig: Es ist fraglich, ob sich Vogel in Kafigen wohlfiihlen.

Kajak: Die Sportler, die im Wildwasserkanal fahren, miissen den Kajak sicher steuern kénnen.
Kajak: Geschickt paddelt der Kajakfahrer durch den reiRenden Fluss.

Kaktus: Mein kleiner griiner Kaktus steht drauf3en am Balkon.

Kaktus: Nur einmal im Jahr bliiht mein Kaktus.

Kalb: Auf der Weide stehen die Kiihe mit ihren Kalbchen.

Kalb: Das Kind einer Kuh nennt man Kalb.

Kalender: Mutter tragt die Zahnartzttermine im Kalender ein.

Kalender: Wichtige Termine tragt mein Vater in seinen Taschenkalender ein.

Kamel: Es kann grof3e Hitze ertragen und lange ohne Wasser auskommen. Deshalb kann das Kamel
in Wistengebieten leben.

Kamelkopf: Vorsicht! Wenn man es argert, spuckt und beifl3t das Kamel!

Kameramann: Der Kameramann macht Filmaufnahmen fiir eine Fernsehsendung.

Kamin: Im Winter ist es gemiitlich, am flackernden Kaminfeuer zu sitzen.

Kamm: Nach dem Schwimmen sucht Ute ihren Kamm in der Badetasche.

Kéanguru: Mit groRen Spriingen flieht das Kanguru vor seinen Feinden.

Kaninchen: Aufgeregt kommt Silke aus dem Garten ins Haus gerannt. Auf dem Rasen drauf3en sitzt
ein kleines Kaninchen.

Kanne: Max und Bernd spielen im Esszimmer Ball. Sie werfen dabei die volle Kaffeekanne vom
Tisch.

Kanone: Am Burgtor steht eine groRe alte Kanone.

Kanu: Die Indianer paddeln mit ihrem Kanu tber den See.

Karren: Mitten auf der StralRe steht ein alter Karren mit Gemuse.

Karte: In einer alten Kiste haben die Kinder eine Schatzkarte gefunden.

Karteikasten: Die Schiler schreiben schwierige Worter auf Kéartchen im Karteikasten.

Karten: Ich habe gewonnen, ruft Anne. Sie legt ihre Karten auf den Tisch.

Kartoffel: Heute gibt es gebackene Kartoffel mit Butter.

Kartoffeln: Mutter schélt zwei grof3e Kartoffeln.

Karussel: Susi steigt in den blauen Hubschrauber ein. Gleich geht es los.

Kése: Vater mag keinen Kase.

Kasper: Kinder, seid ihr alle da?, ruft der Kasper.

Kasse: Die Verkauferin holt das Wechselgeld aus der Kasse.

Kassette: In der Schule horen wir eine Kassette mit Marchen.

Kastanie: Die Schiler machen eine lange Kette aus Kastanien.

Kasten: Vater tragt den schweren Kasten mit Saft in den Keller.

Katze: Sie hat ein schwarzes Bein und einen schwarzen Schwanz.

Kegel: Peter zielt genau und alle Kegel fallen um.

Keks: Eva gibt ihrer Freundin einen Keks.

Kekse: Nimm dir nicht mehr als zwei Kekse, sagt Mutter.

Kelle: Der Maurer streicht den Mortel mit der Kelle glatt.

Kellner: Der Kellner serviert uns das Essen.

Kerze: In der Weihnachtszeit ziinden wir viele Kerzen an.

Kessel: Geheimnisvoll blubbert die griine Fliissigkeit im Kessel.

Ketschup: Heike isst Schnitzel mit Pommes immer mit Ketschup.

Kette: Der Hund von Bauer Marz ist an einer langen Kette angebunden.

Kinder: Die Katze fangt eine Maus. Gespannt schauen die drei Kinder ihr zu.

Kinderwagen: Mutter setzt das Baby in den Kinderwagen.

Kino: Mein groRRer Bruder geht heute mit mir ins Kino.

Kirche: Am Sonntag gehen wir zum Kindergottesdienst.

Kirsche: Gabi pfllickt sich eine Kirsche vom Baum.

Kirschen: Nicht nur die Menschen, sondern auch viele Végel mdgen Kirschen sehr gerne.
Kissen: Uwe darf bei seinem Freund Ubernachten. Er nimmt sein Lieblingskissen mit.

Kiste: Aus dem Lastwagen werden viele schwere Kisten ausgeladen.
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Kiwi: Im Obstsalat schmecken Kiwi besonders gut.

Klammer: Die Sonne scheint. Mutter hangt die Wasche drauf3en auf.
Klapperstorch: In seinem Schnabel hat der Storch ein weiRes Bindel.
Klappstuhl: So viel Besuch! Hole noch drei Klappstihle aus dem Keller!

Klasse: Sebastian méchte ein Bild an die Tafel malen.

klatschen: Der Vorhang geht zu und alle klatschen begeistert.

Klavier: Silke hat heute gar keine Lust, Klavier zu tben.

Klebestift: Tim klebt das Bild mit dem Klebestift ins Heft.

Klebetube: Kannst du mir helfen? Ich bekomme meine neue Klebetube nicht auf.
Kleeblatt: Michaela freut sich. Sie hat ein vierblattriges Kleeblatt gefunden.

Kleid: Zur Hochzeit ihrer Tante bekommt Julia ein neues Kleid.

Kleider: Julia kann sich nicht entscheiden. Soll sie das griine oder das gelbe Kleid nehmen?
Klingel: An Frau Bergers neuem Fahrrad wurde die Klingel gestohlen.

Knie: Beim FuRRballspiel ist Bernd gestlirzt und hat sein Knie aufgeschlagen.
knien: Michaela kniet auf dem Boden und sammelt die Scherben auf.

Knoblauch: Viele Menschen mégen keinen Knoblauch.

Knochen: Eifrig buddelt Waldi im Blumenbeet. Er will seinen Knochen vergraben.
Knopf: An deiner Jacke fehlt ein Knopf!

Knospe: Es wird Friihling. Die Knospen werden dicker.

Knoten: Der Matrose bindet das Tau mit einem Knoten fest.

Koala: Der Koala ist ein Beuteltier und lebt in Australien.

Koch: Sehr gut! Die Suppe schmeckt ausgezeichnet.

kochen: Sabine spielt mit ihrer Puppenkiiche. Teddy kocht eine Suppe.

Koffer: Wem gehort dieser Koffer?

Kohle: Friher hat man die Zimmer mit Kohletfen geheizt.

Kohlkopf: Auf dem Markt kauft Mutter einen schénen griinen Kohlkopf.

Kolibri: Im Flug kann der Kolibri Honig aus den Bluten holen.

Kompass: Micha holt seinen Kompass und schaut in welcher Richtung Norden ist.
Konfetti: Die Kinder werfen an Fasching Konfetti in die Luft.

Kdnig: Der Konig betritt den Festsaal.

Koénigin: Um ihren Hals tragt die Konigin eine lange Perlenkette.

Kopfstand: Kannst du einen Kopfstand machen?

Korb: Mutter geht einkaufen. Sie nimmt den Korb mit.

Korken: Als Vater die Flasche 6ffnet, fliegt der Sektkorken bis zur Decke.
Korkenzieher: Leon will eine Weinflasche 6ffnen. Er sucht den Korkenzieher.
Kraftwerk: In einem Kraftwerk wird Strom erzeugt.

Kragen: Er tragt ein weil3es Hemd mit einer blauen Fliege am Kragen.

Kréahe: Als der Hund ndher kommt, fliegt die schwarze Kréhe weg.

Krake: Sie hat an ihren langen Fangarmen Saugnéapfe. So kann die Krake ihre Beute gut festhalten.
Kralle: Mit seinen scharfen Krallen packt der Adler seine Beute.

Krankenwagen: Endlich kommt der Krankenwagen.

Kranz: Auf dem Geburtstagstisch liegt ein bunter Blumenkranz.

Krawatte: Opa hat heute seine knallrote Krawatte an.

Krebs: Eine hohe Welle spilt den Krebs mit seinem Schneckenhaus ans Ufer.
Kreide: Gib mir die weil3e Kreide!

Kreisel: Am Abend liegt auf dem Spielplatz noch ein bunter Kreisel.

Kreisséage: Onkel Hans kauft sich fur seine Werkstatt eine neue Kreissage.
Krokodil: Auf der Sandbank liegt ein gro3es Krokodil in der Sonne.

Krokusse: Im Mérz bliihen die ersten Krokusse.

Krone: Bei unserem Besuch im Museum haben wir auch eine wertvolle Krone gesehen.
Kronenkorken: Felix sammelt Kronenkorken zum Basteln.

Krote: Sei mal leise, ich glaube hier quakt eine Krote!

Kuchen: Mutter freut sich, dass ihr Kuchen so gut gelungen ist.

Kugel: Eva sucht tberall im ganzen Zimmer. Aber sie findet die blaue Murmel nicht mehr.
Kugelschreiber: Petra schreibt einen Brief an ihre Freundin.

Kuh: Im Urlaub durften die Kinder die Kuh melken.

Kuhkopf: Eine in der Herde hat einen weil3en Fleck auf der Stirn.

Kuhlschrank: Ich finde keine Butter im Kuhlschrank.

Kihltasche: Alles ist fiir das Picknick vorbereitet. Es muss nur noch alles in die Kihltasche gepackt
werden.

Kiken: Stolz fuhrt die Henne ihre kleinen Kilken durch das Gras.

Kirbis: Heute gibt es Kirbissuppe.
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Kuss: Papa gibt Mama einen Kuss.

Kutsche: Eine weile Stute ist vor die Kutsche gespannt.

Labor: Die Blutprobe wird im Labor untersucht.

Lama: In Stidamerika lebt eine kleinere Kamelart, das Lama.

Lamm: Mit wackelndem Schwénzchen trinkt das kleine Lamm bei seiner Mutter.

Lampe: Vater schaltet zum Lesen die Lampe an.

Lampengeist: Drei Wiinsche hast du frei, ruft der Geist aus der Lampe.

Lampion: Im Kindergarten ist heute Abend Laternenfest.

LandstrafBe: Kein Auto ist auf der Stral3e zu sehen.

Lasso: Der Cowboy schwingt sein Lasso.

Lastwagen: Viele Waren werden mit dem Lastwagen transportiert.

Laterne: Evi kommt mit ihrer blauen Laterne zum Laternenfest.

Latzhose: Anni zieht zum Spielen am liebsten ihre Latzhose an.

Laub: Der Herbst ist ein Maler. Er farbt die Blatter bunt.

laufen: Uta lauft jeden Tag um fit zu bleiben.

Lautsprecher: Fir das Konzert werden groRe Lautsprecher aufgebaut.

Lehne: Papa hangt die nasse Jacke zum Trocknen Uber die Stuhllehne.

Lehrer: Die Schuler lesen Worter vor, die der Lehrer an die Tafel schreibt.

Lehrerin: Heute haben wir mit unserer Lehrerin Apfelmus gekocht.

Leine: Ein Hase hoppelt tber den Weg. Da reifdt sich Nero von der Leine los und rennt hinterher.
Leinwand: Nach dem Essen schauen wir Dias vom Urlaub an. Die Leinwand ist schon aufgestellt.
Leiter: Opa nimmt den Korb fiir die Apfel. Dann steigt er die Leiter hinauf.

Leiterwagen: Im Schuppen hinter dem Haus steht ein alter Leiterwagen.

Lenker: Lass mich mal fahren, bettelt Toni. Nein, sagt sein Bruder und hélt den Lenker fest.
Lenkrad: Es geht los! Klaus steigt schnell in das Boxauto und setzt sich hinter das Lenkrad.
Leopard: Er ist satt. Nun liegt der Leopard faul auf einem Ast.

lesen: Alle Kinder sitzen im Kreis. Die Erzieherin liest eine Geschichte vor.

Leuchter: Der Tisch ist festlich gedeckt. In der Mitte steht ein Leuchter mit finf Kerzen.
Leuchtturm: Auf der hdchsten Stelle der Insel steht ein Leuchtturm.

Lichtschalter: Ich will schlafen. Mach das Licht aus!

Liege: Die Sonne scheint. Tante Evi legt sich im Garten auf ihre blaue Liege.

Liegestuhl: Am Strand sind alle Liegestuhle schon besetzt.

Lift: Die kleine Susi hat Angst. Sie ist noch nie mit einem Schilift gefahren.

Limonade: Frank hat grof3en Durst.

Lineal: Luise suchtim Schulranzen nach ihrem Lineal.

Lippen: Paul versucht immer wieder zu pfeifen. Aber kein Ton kommt tber seine Lippen.
Lippenstift: Darf ich deinen Lippenstift mal ausprobieren?, fragt Andrea.

Loch: Markus ist vom Fahrrad gestiirzt. Seine Hose ist zerrissen.

Locher: Stefanie will ihr Rechenblatt abheften. Es hat aber noch keine Lécher.

Locken: Sie ist stolz auf ihre langen blonden Haare.

Loffel: Nik hat starken Husten. Er bekommt von seiner Mutter einen Léffel Hustensaft.
Lokomotive: Es macht SpalR mit einer alten Lokomotive zu fahren.

Lolli; Zu viele SuRigkeiten schlecken, das schadet den Zahnen.

Léwe: In der Mittagshitze liegen sie oft im Schatten unter einem Baum.

Léwenkopf: Dieser Léwe hat eine prachtige Mahne.

Léwenzahn: Fritz holt fir seine Kaninchen Léwenzahnblatter.

Luftballon: Hoch oben am Himmel fliegt ein roter Luftballon.

Luftmatratze: Am Strand legen wir uns gemditlich auf die Luftmatratzen.

Luftpumpe: Oh je, mein Reifen ist platt!, ruft Mark. Ich hole die Luftpumpe.

Lupe: Opa mdochte seine Briefmarken ganz genau anschauen. Dazu benutzt er eine Lupe.
Lutscher: Jedes Kind darf sich einen Lutscher aussuchen.

Méadchen: Heute ist es warm. Ich gehe barful3, sagt das kleine Madchen.

Magnet: Alles was aus Eisen ist, wird von einem Magneten angezogen.

Mahmaschine: Die Getreideernte hat begonnen. Riesige Mahmaschinen fahren tber die Felder.
Maikéafer: Vorsichtig hebt Sven den Deckel vom Karton. Er passt auf, dass kein Maikéfer entwischt.
Mais: Popcorn wird aus gerésteten Maiskdérnern gemacht.

malen: In den Ferien hat man viel Zeit um zu malen.

Maler: Sebastian macht eine Wanderung am Seeufer entlang. Unterwegs sieht er einen Maler, der
die Landschaft zeichnet.

Manche Kinder hassen sie, weil sie so schmierig ist.

Mandeln: Fur den Kuchen braucht Mutter noch 100 Gramm gemahlene Mandeln.

Mann: Der Mann mit der grinen Jacke ist mein Onkel.
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Mantel: Michaela geht mit ihrer Mutter einkaufen. Sie bekommt einen neuen Mantel.

Marienkéafer: Er ist rot und hat schwarze Punkte.

Marionette: Sie bewegt sich nur, wenn man an den Faden zieht.

Maske: Beim Fasnachtsumzug sehen wir viele Menschen mit bunten Kostiimen und Masken vor dem
Gesicht.

MaRband: Wie viel soll ich die Hose kiirzer machen?, fragt Mutter und holt das MaRR3band.

Mast: Lass deinen Drachen nicht in der Néhe eines Strommastes fliegen!

Matte: Immer vier Kinder tragen die Matte zum Mattenwagen.

Mauer: Die Katze faucht den Hund an. Zum Gluck ist sie auf der Mauer vor ihm sicher.

8.3. Satzliste (Wahr oder falsch?)

Zu den Bildern (hier mit Dateiendung ,jpg" angezeigt), gibt es jeweils drei wahre und drei falsche
Aussagen, von denen in Lesehaus nach Zufall drei angezeigt werden.

Insgesamt handelt es sich um 528 Satze zu 88 Begriffen.

armbanduhr.jpg

Die Armbanduhr zeigt die Zeit an.

Diese Armbanduhr hat Zeiger.

Die Armbanduhr zeigt genau 11.00 Uhr.
Die Armbanduhr tragt man am Bein.

Die Armbanduhr hat vier Zeiger.

An dieser Armbanduhr ist ein Lederarmband.
bélle.jpg

Ich sehe funf Bélle.

Der FuBball ist schwarz-weil3.

Kinder spielen gerne mit einem Ball.

Der Wasserball ist aus Leder.

Der groR3te Ball ist ein Tennisball.

Der kleinste Ball ist ein FuRball.

fliege.jpg

Die Stubenfliege hat sechs Beine.

Die Stubenfliege mag Honig gerne.

Die Flugel der Stubenfliege sind durchsichtig.
Eine Stubenfliege wiegt mehr als eine Maus.
Die Stubenfliege kann gut tauchen.

Fliegen werden 1000 Jahre alt.
achterbahn.jpg

Die Achterbahn saust um die Kurve.

In der Achterbahn sitzen finf Kinder.

Die Achterbahn rast nach unten.

In der Schule fahren wir oft Achterbahn.
Die Fahrgaste steigen gerade aus.

In der Achterbahn sitzen nur Madchen.
Aquarium.jpg

Im Aquarium sind 5 Fische.

Im Aquarium ist Wasser.

Die Fische muss man fittern.
Aquarienfische brauchen Luft zum Atmen.
Auch Hamster kann man im Aquarium halten.
Auf dem Aquarium ist ein Deckel.
Astronaut.jpg

Der Astronaut fliegt mit einer Rakete.
Astronauten tragen Helme.

Im Raumanzug ist der Astronaut geschiitzt.
Der Astronaut ist unter Wasser.

Im Weltraum kann der Astronaut baden.
Der Astronaut hat nie Hunger.
Schneegléckchen.jpg

Uber ein StrauRchen freut sich Mutter.
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Die Blite ist weil3.

Es bluht im Fruhling.

Die Blatter sind rot.

Das Schneegldckchen hat eine blaue Blite.
Schneegléckchen kann man essen.
Schneemann.jpg

Der Schneemann lacht.

Er hat einen blauen Schal um.

Er hat einen Hut auf dem Kopf.

Die Nase ist aus einer Ananas.

Die Knopfe sind weil3.

Sein Hut ist grin.

Banane.jpg

Die Banane hat eine Schale.

Affen essen gerne Bananen.

Die Banane wachst auf einer Staude.
Die Banane hat eine rosa Schale.
Wenn man Bananen wegwirft, kommen sie zurtck.
Bananen werden auch Apfel genannt.
Fahrrad.jpg

Das Fahrrad ist rot.

Jedes Fahrrad hat zwei Rader.
Lenker und Sattel gehéren zum Rad.
Das Fahrrad braucht keine Bremse.
Das ist ein Motorrad.

Beide Reifen sind platt.

Fallschirm.jpg

Der Pilot rettet sich mit dem Fallschirm.
Der Fallschirm ist bunt.

Die Luft bremst den Fallschirm.

Der Fallschirm steigt héher und héher.
Am Fallschirm ist ein Motor.

An diesem Fallschirm hangen drei Leute.
Fasching.jpg

Auf dem Bild sieht man vier Kinder.
Die Kinder tanzen vor Freude.

Der Indianer ist vorne.

Die Prinzessin hat eine rote Hose.
Der Matrose hat eine griine Jacke an.
Auf dem Bild sind funf Kinder.
Feuer.jpg

Das ist ein Lagerfeuer.

Das Feuer brennt lichterloh.
Trockenes Holz brennt gut.

Hier wird Kohle verbrannt.

Die Flamme ist kalt.

Das Feuer ist aus.

Fisch.jpg

Der Fisch hat blaue Flossen.

Im Meer schwimmen Fische.

Fische kann man angeln.

Dieser Fisch hat zwei Flossen.

Der Fisch hat ein blaues Auge.
Fische trinken gerne Milch.

Fluss.jpg

Im Fluss flie3t viel Wasser.

Das Schiff fahrt auf dem Fluss.

Das Wasser im Fluss ist blau.

Auf diesem Fluss sind viele Boote.

Im Fluss ist rotes Wasser.

An den Ufern stehen Hauser.
Frau.jpg
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Die Frau trinkt eine Tasse Kaffee.

Diese Frau denkt gerade nach.

Die Frau tragt eine blaue Hose.

Die Bluse der Frau ist gelb.

Die Frau schaut hoch in den Himmel.

Es regnet in Strdmen.

Fuchs.jpg

Fiuchse fressen Hihner.

Der Fuchs lebt im Wald.

Der Fuchs hat ein rotes Fell.

Das ist ein Hase.

Génse stehlen einen Fuchs.

Der Fuchs baut sein Nest im Stall.

Bett.jpg

Auf dem Bett ist blaue Bettwasche.

Im Bett schlaft man.

Morgens muss das Bett gemacht werden.

Im Bett macht man Wasserschlachten.

Alle Hunde haben ihr eigenes Bett.

Unterm Bett wohnen Geister.

Auto.jpg

Nur mit Fuhrerschein darf man Auto fahren.
Das Auto ist rot lackiert.

Kinder missen im Auto hinten sitzen.

Alle Autos haben neun Réader.

Hunde dirfen autofahren wenn sie achtzehn sind.
Auch unter Wasser kann man Auto fahren.
Bleistift.jpg

Den Stift spitzt man mit einem Bleistiftspitzer.
Man kann prima mit dem Bleistift schreiben.
Auch zeichnen kann man mit dem Stift.

Der Bleistift malt gelb.

Bleistifte wurden zum Kauen erfunden.
Wenn man den Stift spitzt, wird er langer.
Bombe.jpg

Bald gibt es eine grof3e Explosion.

Die Bombe ist sehr geféhrlich.

So eine Bombe ist nichts fur Kinder.

Wenn die Bombe explodiert, spritzt Schokopudding herum.
Bomben sehen immer wie Bananen aus.
Bomben kann man essen.

Brieftrager.jpg

Manche Hunde mégen keine Brieftrager.

Der Brieftrager tragt die Post aus.

Der Brieftrager wird auch Postbote genannt.
Alle Brieftréager tragen rosa Arbeitskleidung.
Brieftréager werfen die Post in die Dachrinne.
Brieftréger missen immer Gewehre bei sich tragen.
Dinosaurier.jpg

Dinosaurier gibt es nicht mehr.

Viele Dinosaurier waren sehr grof3.

Es gab Fleischfresser und Pflanzenfresser.
Die Dinosaurier frallen immer Schnitzel mit SoR3e.
Alle Dinosaurier konnten gut fliegen.

Auch heutzutage leben in Amerika noch Dinosaurier.
Dose.jpg

Ist die Dose leer, kann man Dosenwerfen spielen.
Dosen sind aus Metall.

Auch Tierfutter gibt es in Dosen.

Dosen sind so grolR wie ein Schrank.

Die Dosen kann man mitessen.

Es gibt auch Dosen aus Papier.
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Eidechse.jpg

Die Eidechse ist sehr scheu.
Eidechsen haben vier Beine und einen Schwanz.
Eidechsen sind kleine Tiere.
Eidechsen sind immer aus Gummi.
Eidechsen haben rote Schuppen.
Vogeleier sind das Lieblingsessen der Eidechsen.
Erde.jpg

Wir leben auf der Erde.

Die Erde kreist immer um die Sonne.
Die Erde ist rund wie eine Kugel.

Auf der Erde gibt es kein Wasser.

Die Erde hat vier Monde.

Die Erde ist vdllig glatt. (Keine Higel!)
Kreide.jpg

Lehrer schreiben mit Kreide an die Tafel.
Die Kreide bricht leicht.

Kinder malen mit Kreide auf die Stral3e.
Kreide kann man essen.

Es gibt nur weil3e Kreide.

Diese Kreide ist rund.

Krokodil.jpg

Das Krokodil reif3t sein Maul auf.
Krokodile sind grin.

Krokodile sind geféhrliche Tiere.
Krokodile kénnen fliegen.

Am Nordpol lebt das Krokodil.

Das Krokodil kann bellen.

Krone.jpg

Der Kdnig tragt die Krone auf dem Kopf.
Viele Edelsteine schmiicken die Krone.
Auch die Prinzessin hat eine Krone.
Der Backer tragt eine Krone.

Die Krone ist wertlos.

Mit Kronen spielt man FufZball.
Kuchen.jpg

Der Kuchen schmeckt gut.

Am Geburtstag gibt es einen Kuchen.
Der Backer backt Kuchen und Torten.
Kuchen schmecken salzig.

Der Kuchen ist aus Beton.

Es gibt keinen Apfelkuchen.

Kuh.jpg

Kihe geben Milch.

Eine Kuh macht Muh!

Die Kuh ist braun.

Viele Kiihe sind lila.

Die Kuh frisst kein Gras.

Kihe héalt man im Ké&fig.

Lampe.jpg

Die Lampe braucht Strom.

Die Lampe leuchtet hell.

In der Lampe ist eine Birne.

Die Lampe ist rot.

Die Lampe brennt mit Wasser.

Die Lampe erzeugt Strom.

Geld.jpg

Mit Geld kann man bezahlen.

Geld ist wertvoll.

Reiche Leute haben viel Geld.

Geld kann man essen.

Es gibt nur Minzen.
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Geld ist aus Stroh.

Gold.jpg

Gold ist sehr teuer.

Aus Gold wird Schmuck hergestellt.
Mutters Ehering ist aus Gold.
Gold liegt auf der StralRe.

Dosen sind aus Gold.

Alle Miinzen sind aus Gold.
Haare.jpg

Haare kann man farben.

Diese Haare sind braun.

Der Frisor schneidet die Haare.
Alle Haare sind gleich lang.
Diese Haare sind schwarz.
Haare gehoren in die Suppe.
Glas.jpg

Im Glas steht ein roter Trinkhalm.
Das Glas ist durchsichtig.

Der Trinkhalm hat einen Knick.
Das Glas ist leer.

Getrénke machen durstig.

Der Trinkhalm ist blau.

Gulli.jpg

Das Wasser flieRt in den Gulli.
Es hat geregnet.

Die Straf3e ist nass.

Der Gullideckel ist aus Holz.

Der Gulli ist mitten auf der Stral3e.
Der Gulli lauft Gber.

Hahn.jpg

Der Hahn ist braun und rot.
Morgens kraht der Hahn.

Der Hahn hat schone Federn.
Der Hahn legt Eier.

Er hat vier Beine.

Der Hahn frisst Mause.
Feuerldscher.jpg

Wenn es brennt, muss man damit |I6schen.
Alle Feuerléscher sind rot.

Den braucht man im Brandfall.
Damit lodern die Flammen viel besser.
Meine Mutter braucht ihn taglich mehrmals.
Da ist Honig drin.
Feuerwehrmann.jpg

Er I6scht den Brand mit Wasser.
Der Helm schiitzt ihn.

Das Wasser spritzt aus dem Schlauch.
Das ist ein Koch.

Dieser Mann ruht sich aus.

Er 16scht eine Kerze.

Feuer.jpg

Feuer braucht Nahrung.

Feuer ist heil3.

Die Flammen lodern.

Das Lagerfeuer ist aus.

Hier brennen Kohlen.

Die Flammen sind grin.
Fernrohr.jpg

Der Kapitan braucht ein Fernrohr.
Damit sieht man weit.

Das ist ein Fernrohr.

Das Fernrohr ist rot.
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Damit sieht man nichts.

Meine Mutter kocht damit.

Fell.jpg

Das Fell stammt von einem Tier.
Daraus wird Leder gemacht.

Das ist ein braunes Fell.

Das Fell ist blau.

Man kann damit fliegen.

Das ist ein modernes Auto.
Flaschenpost.jpg

Die Flasche schwimmt im Wasser.
In der Flasche ist ein Zettel.

Die Flasche ist verschlossen.

Das Wasser ist grin.

Die Flasche ist gelb.
Flaschenpost kommt aus dem Wasserhahn.
Teddy.jpg

Kleine Kinder mégen Teddys.
Dieser Teddy ist braun.

Dieser Teddy tragt eine rote Schleife.
Teddys leben im Wald.

Teddys sind geféahrliche Tiere.
Der Teddy hat eine griine Nase.
Giraffe.jpg

Giraffen haben einen langen Hals.
Giraffen sind gefleckt.

Giraffen kann man im Zoo sehen.
Giraffen trinken Wein.

Giraffen kénnen fliegen.

Giraffen sind Raubtiere.

Gabel.jpg

Ich esse Nudeln mit der Gabel.
Der Griff der Gabel ist blau.

Das gehort zum Essbesteck.

Ich esse Suppe mit der Gabel.
Das ist ein Messer.

Diese Gabel ist gebrochen.
Geféngnis.jpg

Der Mann sitzt im Geféangnis.

Der Mann kénnte unschuldig sein.
Dieser Mann ist gefangen.

Seine blaue Jacke halt ihn warm.
Seine Haare sind schwarz.

Die Kette am Hals ist angenehm.
Schatztruhe.jpg

Der Schmuck ist wertvoll.

In der Truhe ist ein Schatz.

Jetzt bin ich reich!

Die Schatztruhe ist leer.

Der Deckel der Truhe ist geschlossen.
Der Schatz ist verschwunden.
Schaukel.jpg

Das Brett der Schaukel ist rot.

Die Schaukel steht auf einer Wiese.
Das ist eine Schaukel aus Holzbalken.
Auf der Schaukel sitzt ein Kind.
Die Schaukel steht im Sand.

Die Balken sind blau.
Latzhose.jpg

Diese Hose ist blau.

Die Hose hat zwei Tréager.
Bauarbeiter tragen oft Latzhosen.
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Die Hose ist gelb.

Die Hose hat kurze Beine.

Alle Frauen tragen immer Hosen.
Lehrer.jpg

Lehrer arbeiten in der Schule.

Lehrer unterrichten ihre Schiiler.

Die Tafel wird mit dem Schwamm gewischt.
Der Lehrer steht auf dem Kopf.

Der Lehrer hat einen Mantel an.

Diese Tafel muss gewischt werden.
Lenker.jpg

Am Lenker ist eine blaue Klingel.

Das ist ein Fahrradlenker.

An einem Lenker miissen Bremsen sein.
Der Lenker hat rote Griffe.

An diesem Lenker sind zwei Bremsen.
Am Griff sind drei Klingeln.
Mullmann.jpg

Der Mullmann leert die Mulltonne.

Das Miillauto ist gran.

Der Millmann hat rote Haare.

Ml ist besonders wertvoll.

Zwei Milltonnen werden ausgeleert.

Es schneit.

Nilpferd.jpg

Nilpferde kann man im Zoo sehen.

Das Nilpferd ist grau.

Nilpferde haben vier Beine.

Nilpferde sind beliebte Haustiere.
Nilpferde haben eine sehr kleine Schnauze.
Nilpferde sind rot.

Oma.jpg

Die Oma strickt.

Die Oma sitzt auf einem griinen Sessel.
Neben der Oma steht eine Teekanne.
Die Oma schlaft.

Die Oma ist sehr jung.

Die Oma hat einen Hund als Haustier.
Pantoffel.jpg

Pantoffeln halten die Filze warm.
Dieser Pantoffel hat ein kariertes Muster.
Pantoffeln tragt man im Haus.

Dieser Pantoffel ist grun.

Pantoffeln kiihlen die FuRe.

Pantoffeln schmecken besonders gut.
Pfutze.jpg

Pfltzen sind nass.

Pflitzen entstehen durch Regen.

Kleine Kinder springen gerne in Pfitzen.
Auf diesem Bild scheint die Sonne.
Dieser Boden ist trocken.

Der kleine Franz hipft in die Pfitze.
Puppe.jpg

Kleine Madchen spielen oft mit Puppen.
Diese Puppe lacht.

Diese Puppe sitzt auf einem blauen Kissen.
Alle Jungs mogen Puppen.

Diese Puppe hat schwarze Haare.

Die Puppe schlaft.

Riese.jpg

Riesen sind sehr grof3.

Dieser Riese unterhélt sich mit einem Méadchen.
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Der Riese halt einen braunen Knippel.
Der Riese ist sehr klein.

Die Tannen sind gelb.

Das Madchen ist gréRer als der Riese.
Schildkréte.jpg

Schildkréten haben einen Panzer.
Schildkroten laufen sehr langsam.
Diese Schildkrote ist grun.
Schildkréten sind Raubtiere.

Der Himmel ist blau.

Schildkréten kénnen fliegen.
Schokolade.jpg

Schokolade schmeckt sif3.
Schokolade macht dick.

Karies kann von Schokolade kommen.
Schokolade ist gesund.

Schokolade schmeckt sauer.
Schokolade ist gut fUr die Zahne.
schwitzen.jpg

Dieser Béar schwitzt.

Die Sonne lacht.

Es ist heil3.

Diesem Baren ist kalt.

Auf diesem Bild scheint der Mond.

Die Sterne funkeln.

Sonnenbrille.jpg

Sonnenbrillen schiitzen vor Sonnenlicht.
Sonnenbrillen tragt man meistens im Sommer.
Diese Sonnenbrille hat einen braunen Rahmen.
Sonnenbrillen tragt man bei Nacht.
Diese Sonnenbrille hat rote Glaser.
Sonnenbrillen schaden den Augen.
Spinne.jpg

Spinnen sind sehr kleine Tiere.
Spinnen bauen Spinnennetze.
Spinnen haben acht Beine.

Spinnen sind beliebte Haustiere.

Alle Spinnen sind harmlos.

Diese Spinne hat vier Beine.
Spritze.jpg

Arzte benutzen Spritzen.

Mit Spritzen kann man impfen.

Die Spritze hat eine spitze Nadel.
Eine Spritze tut nie weh.

Der Arzt braucht keine Spritze.

Aus Spritzen kann man trinken.
staubsaugen.jpg

Der Junge saugt Staub.

Der Staubsauger ist grin.

Der Teppich wird gesaubert.

Der Junge putzt die Fenster.

Mama saugt Staub.

Der Teppich ist weil3.

Stroh.jpg

Auf einem Bauernhof gibt es viel Stroh.
Stroh ist gelb.

Viele Tiere schlafen auf Stroh.
Menschen essen Stroh.

Stroh wéachst unter Wasser.

Im Winter ernten Bauern das Stroh.
Tasse.jpg

Aus einer Tasse kann man trinken.
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Diese Tasse hat einen Henkel.
Auf der Tasse ist ein roter Strich.
Diese Tasse ist gelb.

Tassen brechen nie.

Tassen haben eine Nase.
Papagei.jpg

Manche Papageien kdnnen reden.
Dieser Papagei hat blaue Flugel.
Ein Papagei ist ein Vogel.

Der Papagei frisst harte Eier.

Der Papagei frisst gerne Steine.
Dieser Vogel fliegt.

Paprika.jpg

Diese Paprika ist rot.

Daraus kann man Gemiise kochen.
Paprika kann man essen.

Die Paprika ist blau.

Mama kauft Paprika im Parkhaus.
Paprika wachst am Nordpol.
Parkhaus.jpg

Autos kdnnen im Parkhaus parken.
Das Parkhaus hat sechs Stockwerke.
In der Stadt steht ein Parkhaus.
Das ist eine Tankstelle.

Im Parkhaus kauft man Paprika.
Die Autos werden hier gestapelt.
Pauke.jpg

Das ist eine grof3e Trommel.

Die Pauke kann man tragen.

Die gro3e Trommel hei3t Pauke.
Die Pauke ist grun.

Das ist ein Klavier.

Jeder Lehrer hat eine Pauke.
Pedale.jpg

Am Fahrrad sind zwei Pedale.

In die Pedale muss man treten.
Da sind Reflektoren dran.

Jedes Auto hat vier Pedale.

Man dreht mit den Handen daran.
Damit lenkt man das Rad.
Peitsche.jpg

So was braucht der Fuhrmann.
Die Peitsche kann knallen.

Die Peitsche hat einen Giriff.
Jeder Lehrer hat eine Peitsche.
Ohne Peitsche bleibt das Pferd stehen.
Heute gibt es keine Peitschen mehr.
Pfanne.jpg

Mutter brat Schnitzel darin.

Die Pfanne hat einen blauen Sitil.
Das Fett wird darin sehr heif3.

Das ist ein Topf.

Damit lenkt man Autos.

In der Pfanne sind drei Eier.
Taxi.jpg

Dieses Taxi ist gelb.

Taxis sind Autos.

Dieses Taxi hat eine Antenne.
Taxis kann man essen.

Dieses Taxi ist grun.

Das Taxi hat keine Fensterscheiben.
Teddy.jpg
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Der Teddy hat eine rote Schleife.
Dieser Teddy ist braun.

Mit Teddies kann man kuscheln.
Dieser Teddy hat eine griine Krawatte.
Teddies sind geféahrliche Tiere.

Der Teddy hat eine spitze Nase.
Tulpe.jpg

Diese Blume ist eine Tulpe.

Die Tulpe hat rote und orangene Bliiten.
Die Blume hat einen griinen Stengel.
Tulpen haben Stacheln.

Diese Blume hat blaue Blatter.

Die Tulpe hat grine Bluten.
Wettlauf.jpg

Die drei Manner rennen.

Der rechte Mann tragt ein rotes Hemd.
Alle Manner haben schwarze Haare.
Zwei Manner tragen eine rote Hose.
Der linke Mann hat blonde Haare.
Diese Manner ruhen sich aus.
Zitronen.jpg

Zitronen sind gelb.

Zitronen haben eine runde Form.
Zitronen schmecken sauer.

Zitronen sind eckig.

Auf diesem Bild sieht man zwei Zitronen.
Zitronen schmecken bitter.

Zahne.jpg

Mit Z&hnen kann man kauen.

Alte Menschen brauchen oft ein Gebiss.
Kleine Kinder haben Milchzéhne.
Jeder Mensch hat funf Zahne.

Das Zahnfleisch ist blau.

Diese Zéhne sind schwarz.
UNTER.JPG

Der Junge versteckt sich unter dem Tisch.
Dieses Sofa ist grin.

Auf dem Sofa liegt ein blaues Kissen.
Der Tisch ist rund.

Der Junge tragt eine rote Hose.

Der Tisch ist weil3.

Zirkus.jpg

Im Zirkus treten Clowns auf.

Das Zirkusdach ist rot.

Vor dem Zelt stehen zwei grine Pflanzen.
Im Zirkus kann man Filme gucken.
Nur alte Leute gehen in den Zirkus.
Das Zirkuszelt ist schwarz.
Wecker.jpg

Dieser Wecker hat rote Zeiger.

Die Zeiger zeigen auf sechs Uhr.
Wecker kdnnen klingeln.

Dieser Wecker hat weil3e Stander.
Wecker sind Pflanzen.

Die Zeiger zeigen auf zehn Uhr.
Topf.jpg

Dieser Topf ist grau.

Mit Topfen kann man kochen.

Dieser Topf hat zwei blaue Henkel.
Topfe kann man essen.

Dieser Topf hat nur einen Henkel.
Dies ist ein griner Topf.
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Torwart.jpg

Der Torwart steht vor dem Tor.
Das Tor ist weil3.

Der Torwart hat blonde Haare.
Der Torwart schiel3t den Ball.

Der Torwart ist grof3er als das Tor.
Der Torwart tragt eine lange Hose.
Tomate.jpg

Diese Tomate ist rot.

Die Tomate hat einen griinen Stengel.
Tomaten sind Gemise.

Tomaten wachsen im Wasser.
Tomaten sind giftig.

Tomaten sind ungesund.

8.4. Merkmal-Listen (Karteilesen)

Angegeben ist jeweils der Dateiname der Merkmalliste und die darin enthaltenen Worter. Aus dem
Dateinamen kénnen Sie das Merkmal enthnehmen. Es steht zwischen der Nummer und der
Dateiendung ,,.KKD*

1112TR-.KKD
tragen; trinken; Traktor; Tranen; Treppe; Tresor; Trichter; Trommel; Trompete; Tropfen;

113GL-.KKD
Glas; Glasfenster; Glatze; Globus; Glocke; Glocken; Glihbirne;

114GR-.KKD
Gras; Grate; Greifarm; Griff; Grill; GroReltern;

115KL-.KKD
klatschen; Klammer; Klasse; Klavier; Klebetube; Kleid; Kleider; Klingel; Kleeblatt; Klapperstorch;

116KR-.KKD
Kragen; Kréhe; Kralle; Krankenwagen; Kranz; Krebs; Kreide; Krokodil; Krone; Kréte;

117KN-.KKD
Knie; knien; Knoblauch; Knochen; Knopf; Knospe; Knoten;

118FL-.KKD
fliehen; Flasche; Flaschenpost; Fledermaus; Fleisch; Fliege; FloR; Fléte; Flugzeug; Fluss;

119FR-.KKD
Frau; Friseur; Frosch; Froschkonig;

120BL-.KKD
Blatt; Blatter; Blaubeeren; Blume; Blumenkohl; Bluse; Bliiten; Blitz; Bleistift; Blockflote;

121PL-.KKD
Gabelstapler; Olplattform; Plattenspieler; Platz; plotzlich; Sportplatz;

122PR-.KKD
Pralinen; Prellbock; Projektor;

123PF-.KKD
pfeifen; Pfanne; Pfau; Pfeil, Pferd; Pfirsich; Pfote; Pfiitze; Pfeife; Pfeffer;

124BR-.KKD
Brathahnchen; Braut; Brett; Brezel; Brief; Brille; Brombeere; Brot; Briicke; Brunnen;

125ST-.KKD
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Ast; Faust; Geist; Herbst; Mast; Nest; Obst; Polizist; Post; Wurst;

126SP-.KKD
spielen; Spachtel; Spagetti; Spargel; Spaten; Spiegel; Spinne; Spielkarte; Spiegelei; Spielautomat;

127SCHL-.KKD
Schlaf; Schlagzeug; Schlange; Schlauch; Schleife; Schlitten; Schlittschuhe; Schloss; Schlissel;

128SCHN-.KKD
Schnecke; Schnee; Schneegléckchen; Schneemann; Schneider; schnorcheln;

129SCHW-.KKD
schwimmen; schwitzen; Schwert; Schwein; Schwanz; Schwan; Schwamm; Schwalbe;

130SCHM-.KKD
schmecken; Schmetterling; Schmutz;

131SCHR-.KKD
schrauben; schreiben; Schrank; Schranke; Schraube; Schraubendreher; Schraubenschlissel,
Schraubstock; Schreibmaschine; Schreibtisch;

132STR-.KKD
Strand; StralRe; StralRenbahn; StralRenbauarbeiter; Straul3; streichen; Streichholz; Streichhdlzer; Stroh;

133SPR-.KKD
Springseil; Spritze; Sprihdose; Sprihflasche;

134ZW-.KKD
Zweig; Zwerg; Zwiebel; Zwiebeln; zwischen;

135-RT.KKD
Bart; Joghurt; Schifahrt; Schwert; Sicherheitsgurt; Torwart;

136-FT.KKD
Bleistift; Heft; Klebestift; Lift; Lippenstift; Saft; Wachsstift;

137-ND.KKD
Band; Christkind; Hand; Hund; Mond; Mund; Rind; Sand; Strand; Verband;

139-NK.KKD
Aktenschrank; Bank; Kiihlschrank; Schrank; Werkbank;

140-NG.KKD
Fasching; Heizung; Hering; Jogging; Pudding; Ring; Rustung; Umhang; Vorhang; Zeitung;

141-CHT.KKD
acht; Docht; Gesicht; Gewicht; Hecht; Nacht; Specht; Yacht;

142-ST.KKD
Ast; Faust; Geist; Herbst; Mast; Nest; Obst; Polizist; Post; Wurst;

145-MPF.KKD
Baumstumpf; Stierkampf;

146-TZ.KKD
Absatz; Blitz; Netz; Rehkitz; Schatz; Spatz; Sportplatz;

147-LN.KKD

basteln; Handeschitteln; Kartoffeln; Mandeln; Muscheln; Muskeln; Rasseln; schnorcheln; Wurzeln;
Zwiebeln;

211EIN.KKD
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Beine; Edelsteine; einkaufen; einpacken; einschenken; einwerfen; Leine; Leinwand; Weintrauben;

212ICH.KKD
Gesicht; Gewicht; Lichtschalter; Pfirsichkorb; Sichel; Sicherheitsgurt; Sicherheitsnadel; Stichsage;
Trichter;

213ACH.KKD
acht; Dachs; Drachen; Nacht; Rachen; Schachtel; Spachtel; Spielsachen; Wachs; Yacht;

214EIT.KKD
Arbeiter; Bauarbeiter; Leiter; Leiterwagen; Peitsche; Reiter; Seite; Sicherheitsgurt;
Stral3enbauarbeiter; Zeitung;

215ANN.KKD
Badewanne; GieBkanne; Johannisbeeren; Kanne; Pfanne; Tanne; Tannen; Wanne;

216AUS.KKD
ausfegen; austeilen; Faust;

217AUF.KKD
aufhangen; aufschlieRen; einkaufen; Einkaufswagen; laufen; Millschaufel; Schaufel;

218ALL.KKD
Ballett; Ballon; ballspielen; Falle; Fallschirm; Kralle; Luftballon; Qualle;

219IND.KKD
Blindenhund; Gewinde; Kinder; Kinderwagen; Windmuhle; Zylinder;

2200CH.KKD
Docht; Hochhaus; Hochsprung; Knochen; kochen; Locher;

221IMM.KKD
schwimmen; Stimmgabel; Wohnzimmer;

2220LL.KKD
Abroller; Collie; Lolli; Motorroller; Roller; Rollschuh; Rollstuhl; Volleyball; Wolle;

223UND.KKD
Hundehiitte; Mundharmonika; Urkunde; Wunde;

224AND.KKD
Armbanduhr; Boxhandschuhe; Handschuh; Handtuch; Handtiicher; LandstraRe; Mandeln; Sandale;
Sandalen; Sanduhr; wandern;

225ELL.KKD
Forelle; Haltestelle; Handschelle; Kelle; Kellner; Prellbock; Quelle; Satellit; Teller; Welle;

226ING.KKD
Finger; Fingernagel; Klingel; Ohrringe; Pinguin; singen; Springseil; Wikinger;

227AUCH.KKD
rauchen; Taucher;

228ENN.KKD
Antenne; Henne; rennen; Rennwagen; Tennis; Tennisball; Tischtennis;

229ALT.KKD
Haltestelle; Lichtschalter;

230UCH.KKD
Fuchs; Geburtstagskuchen; Kuchen; Leuchter; Leuchtturm; rauchen; Taucher; Vogelscheuche;
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311BE-.KKD
Becher; Becken; Beet; beobachten; Berg; Berge; Besen; Besprechung; Besteck; Bett; bezahlen;

312GE-.KKD

Gefangnis; Geld; Geldbdrse; Gemuse; Gerust; Geschirr; Gesicht; Gespenst; Gewehr; Geweih;
Gewitter;

313AN-.KKD

Ananas; ankleben; anlehnen; Anorak; Anspitzer; anstehen; anstol3en; anstreichen; Antenne; Anzeige;
Anzug; anziinden;

314AB-.KKD
Abend; aber; Abfall; Ablagekorb; Abroller; Absatz; Absperrung; abwaschen; abziehen;

315DA-.KKD
Dach; Dachs; Dackel; Dame; damit; Dampflok; darin; darum; das; Daumen; davon; dazu;

316ER-.KKD
Erbsen; Erdbeere; Erdbeeren; Erde; erhalten; erkannte; erklaren; Ernst; Ernte; erst;

317UM-.KKD
Umhang; Umschlag;

318ZU-.KKD
Zucker; Zuckerwatte; zuerst; Zug; zuletzt; Zunge; zurick;

319AUF-.KKD
aufhangen; aufschlieRen; einkaufen; Einkaufswagen; laufen; Millschaufel; Schaufel;

320AUS-.KKD
ausfegen; austeilen; Faust;

321EIN-.KKD
Beine; Edelsteine; einkaufen; einpacken; einschenken; einwerfen; Leine; Leinwand; Weintrauben;

322HER-.KKD
her; heraus; Herbst; Herd; herein; Hering; Herz;

323HIN-.KKD
hinein; hinten; hinter; Hinweisschild;

326VOR-.KKD
vor; vorbei; Vorhang; vorher; vorlesen; vorsichtig;

327VER-.KKD

328-ENT.KKD
Cent; Dirigent;

329uber-.kkd
Uber; Uiberall; Uberholverbot;

330unter-.kkd
unter; Unterhemd; Unterhose; Unterricht;

331-LICH.KKD
332-UNG.KKD
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Absperrung; Besprechung; Heizung; Hochsprung; jung; Ordnung; Richtung; Ristung; Startsprung;
Wohnung; Zeitung;

333-CHEN.KKD

anstreichen; Brathahnchen; Brétchen; Drachen; Eichhdrnchen; Futterhauschen; Kaninchen; Knochen;
kochen; Kuchen; Madchen; Rachen; Radieschen; rauchen; Rechen; Rotk&ppchen; Schneegléckchen;
Seepferdchen; Spielsachen; streichen; Vogelhduschen;

8.5. Tabelle aktueller Lesetexte fur Grundschiler

Die Spalte , Titel“ der Tabelle enthalt einige Lesetexte fur Kinder im Grundschulalter.
Ausgezahlt wurde die Anzahl der Worter des jeweiligen Textes (Spalte ,Woérter) und die davon in
Lesehaus vorhandenen Worter (Spalte ,Lesehaus”). Ferner wurde der entsprechende Prozentsatz
(Spalte ,%") berechnet. Dieser bewegt sich je nach Buch zwischen etwa 60 Prozent und 65 Prozent.
Hinweise:

Es ist davon auszugehen, dass dieser Wert (%) ein Indikator fur leichte Lesbarkeit eines Buches darstellt, wobei

selbstverstandlich noch viele weitere Faktoren mafRgebend sind.
Die Auszahlung erhebt keinen Anspruch auf absolute Richtigkeit. Grof3/Kleinschreibung wurde gleichgesetzt.

Titel (Autor Erscheinungsjahr) Worter |LESE |%
HAUS

Babygeschichten vom Franz (Néstlinger 1998) 4498 2962 |65,9
Ben liebt Anna (Hartling 1979) 13035 |8403 |64,5
Der Wackelzahn muss weg (Fahrmann 1993) 1821 1141 | 62,7
Die wilden Hiihner auf Klassenfahrt (Funke 1996) 28579 |16734 |58,6
Die Raubgraber (Lornsen 1995) 12118 |7401 |61,1
FuRballkerle-Juli Viererkette (Masannek 2002) 24463 |15307 | 62,6
Sams Wal (Scholes 1996) 6939 4208 |60,6
Torwart gesucht (Tollmien 2000) 1089 657 60,3
Siebenstorch (Pludra 2004) 10193 |6354 |62,3
Karo Karotte 9623 5910 |614
Amelie oder Hilfe, die Insel kippt (Krimi Buhl 1998) 22738 |14351 | 63,1
Viereinhalb Freunde (Friedrich 1992) 30695 |19822 | 64,6
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